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ଏ ତିପିରପି ତରଫରୁ ଚଳିତ ବଷ ପୁଥମ, ଦିତୀୟ ଓ ତୃତାୟ ଶ୍ରେଣୀ ପାର ଶିୟଣ ଜାଯ୍ୟ ଭିଭିକ ପାଠ୍ୟପୁସ୍ତକ ପରସ୍ତ କରାଯାଇଛି । ପୃବ  : ସବୁ ସମଯରେ ଶ୍ରେଣୀର ସମସ ପିଲାକୁ ବ୍ୟିଗତ ଭାବରେ ଦୃଷି ଦେବା ଜଷଜର ହୋଇଥାଏ | ତେଣୁ ସମଞ୍ତ ଛାତ୍ରଛାତ୍ରୀ କିପରି ଏ 
ଏ ପାଠାପୂଷକ ଗୃତିକ କେବଳ ଦୟା ଉପରେ ଅଧାରିତ ଥ୍ତା ସକେ ନୂତନ ପାଠାପୃଷ ଗୃତିକ ସମତା ଗାଯ୍ଲିସିକ ତଥା ସୃିଷଣ ଉପରେ ¦ ଶୁୟଣ ରାୟରେ ଅଂଗ ଗୁହଣ ଢରିପାରିବେ ସେଥ୍ପାଇଁ ଶିଯକ ସଣୀରେ ତନଗଠ0ନ ରରି ସମଞକୁ କାଯ୍ୟ ନିୟୋହିତ ଉରିଥାନି। ଏହି 5) 
ଦୁ ଆଧାରିତ । ପୁଅମ ଶେଣୀରେ ଭାଷା, ଗଣିତ 8 ପରିବେଶ ଅଧ୍ୟୟନ ପାଇଁ ପୂତ ପୃଥକ ପୃଥକ୍‌ ପାଠୀ ପରଚିତ ଗା ନୁ ଏହି ନୂତନ : ମୃଷରଟିରେ ଅନେକ ଜଗତ ଜାରଯ୍ୟ ଓ ଏହାର ପରିଚାଳନା ସ୍ର ଆଲୋଚନା କରାଯାଇଛି | ୬ 
YE ପାଠ୍ୟପୁସ୍ତକରେ ଉପରୋଭ୍ତ, ତନୋଟ ବଷୟକୁ ମାର ଏକ ସମନ୍ତ ପାଠ୍ୟପୁସ୍ତକ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରାଯାଇଛି । ଏହ ପାଠ୍ୟପୁସ୍ତକର ପ୍ରତ୍ଯେକ : A A a | 3 
ଏଁ ବିଷୟକୁ ପାଠ କାରେ ଛାତଛାତ୍ରାମାନେ ଭାଷା, ଗଣିତ ଓ ପରିବେଶ ସର୍କାୟ ଆବଶ୍ୟକ ଦକ୍ଷତା ହାସର କରିବାରେ ସମ ହେଦେ। ¦  ବିଷିୟଷ୍କୁ ସରସ ଓ ସୃଦର ଭାବରେ ଉପସ୍ଥାପନା କରିବା ପାଇ ପ୍ରତି ବିଷୟ ଜିମିର କି କି ଉପଚରଣ ଆବଶ୍ୟକ ତାହାର ସୂଚନା ମୟ ଏ 
¥ ସେହିପରି ଦଢିତୀୟ ଶ୍ରେଣୀର ଭାଷା ଓ ପରିବେଶ ଅଧ୍ୟନକୁ ନେଉ ଏକ ସମନ୍ବିତ ପାଠାପୂସତକ ପ୍ରସ୍ତୁତ ଜରାଯାରଥ୍ବା ବେଳେ ଗଣିତ ପାଇଁଏକ ¦ ଏଥ୍‌ରେ ଦିଆଯାଇଛି | ଏତଦ୍‌ ବ୍ଯତୀତ ଆପଣମାନେ ନିଜ ପରିବେଶରୁ ବିନା ମୂଲ୍ୟ ବା ସୃଛୁମୂଲ୍ୟର ଅନ୍ୟାନ୍ୟ ଆବଶ୍ୟକ ଉପକରଣ ସଂମୁହ ଏ 
) ସୃତନ ପାଠ ପୃୁକ ପୁତ ହୋଇଛି । ନୃତୟ ଶ୍ରେଣୀର ଭାଷା ଓ ଗଣିତ ପାଇ ପୃଥକ ପୃଥକ ପାଠ୍ୟ ପୂ ପୁଷ୍ତତ କୁରାଯାଇଥ୍ବାବେଳେ ¦ ଲି ନୟଳହାଇ କରିପାରିବେ । 4 3 
ଏଁ ସ୍ବାମାଢିକ ପାଠ ଏବଂ ସାଧାରଣ ବି୍ଞାନକୁ ନେଇ ଏକ ସମନ୍ିତ ପାଠ୍ଯପୃସରକ ପରସ୍ତ କରାଯାଇଛି । - . EE DG 
¢ - I" ବିଷୟ ବୁକୁ ରିରି କରି ଜେତେକ ପୁକଛ ଜାଯ୍ୟର ନମୂନା ମଧ ଏଥ୍‌ରେ ଦିଆଯାଇଛି । ଏହା ଯଥେଷ ବା ସଟୌନୃଷ ବୋଲି ଭାବିବା 
)¢ ପଇାମାନେ ସାଧାରଣତଃ ଛବ ପୟ | ସେମାନକର ମାନସକ ଅବସାକୁବଚାର କର ଏଥ୍‌ରେ ଛବ ଉପରେ ବଗେଷି ଗୁରୁତୃଦଆଯାଇଛ | ର ନ eae a OO ) 
ଏ ଏହାକୁ ଅଧ୍କ ଆଜର୍ଷଣୀୟ କରିବା ପାଇଁ ଏହାର ପୁଛୁଦପଟକୁ ବହୁରଙ ବିଶିଷ୍ଟ କରାଯିବା ସଂଗେ ସଂଗ ଭିତର ପୃଷ୍ଠାଗୁଡ଼ିକୁ ଦ୍ଧିରଙ୍ଗ କରାଯାଇଛି । ` ¦ ଚିତ ao ହି “ a po ଏ 
ଏଁ ହେତଡେକ ପୁସଗକୁ କେବଳ ଚିତୁ ମାଧମରେ ଉପୟାପନା କରାଯାଇଥ୍ବା ହ“ ଥର ବେତେକ ପୁସଙୁ ଅଫ, ଗାତ ଏବଂ କଥୋପକଥନ oa ଏ 
¢ କରିଆରେ ଉପସ୍ଥାପନ କରାଯାଇଛି । ¦: ଛାଡୁଛାନ୍ାମାନଙ୍କର ଶି୍ଷଣ ଉପଲ ସ୍ତରର ମୂଲ୍ୟାୟନ ପାଇଁ ଗୋଟିଏ ଶିା ବର୍ଷରେ କେତୋଟି ଏକଚ ପରୀକ୍ଷଣ ତଥା ଖାଣମାସିକ ଓ $ 
¢ ପୂର୍ବ ପାଠାପୂଷକ ସହିତ ଅଭୟ ଆମର ଶିୟଳ ଶି ଯିତୀମାନେ ନୁତନ ଭାବରେ ପୁସୁତ ଏହି ପାଠ୍ୟପୁସ୍ତକର ଶ୍ରେଣୀରେ ଉପସ୍ଥାପନା `¦ ବାଷିଜ ପରୀଯା ଜରାଯିବ ସେ ସଜରେ ସୃତନା ପୁହାନ ଜରାଯାଇଛି । ଏଠାରେ ସଞ କରି ଦିଆଯାଇପାରେ ଯେ ଏହି ସୂଚନା ଗୃ଼ିଜ ଏ 
¢ ବରିାରେ ହୁଏତ ଢେତେଳ ଅସୂଦିଧା ଅନୁରଦ କରିପାରି । ସେମାନକର ଅସୁବିଧା ୂରୀବରଣ ପାଇଁ ଏହି ପୃଷକଟିର ପରିଜଳନା। ` ¦ ଗାଧତାମୃଳକ ନୁହେଁ | ହାଜୀଯ ପରିବେଶ ଏବଂ ପରିଛିତିକୁ ବିଚାରକୁ ନେଇ ଏଥର ଆବଶୟକ ପରିଦ୍ଁନ ଜରିପାରିବେ। ¥ 
ଏ ପାଠୟମୂସକରେ କେତେକ ତଥ, ସୂଚନା ଓ ଉଦାହରଣ ଆଦି ରହିବାର ଆବଶୟକତା ଅନୁଗତ ହେଉଥ୍ରେ ହେ ଏଥର ଜଳେବର ଦହି 3 ଆଣ ପାଠ୍ୟ ବିଷଯସୃତୁ ଛାତ୍ଛାତୀଙ ନିଜଟରେ ଯାଏଁ ଭାବରେ ଉପୟାପନ ଚରିବାରେ ଏହି ପୂଷୁକଟି ବିଶେଷ ସହାୟକ ହେବ ¥ 
| ସସବୁଜୁ ପାଠ୍ୟପ୍ରସ୍ତକରେ ରଖା ନଯାଇ ଏହ ଗକିକ ସହାୟବ ପୁସୁକରେ ସାନତ କରାଯାଇଛ | ଶକିକ ଶକ୍ଷିୟତ୍ରୀମାନେ ପାଠ୍ୟ = ” | { CO a ¢ 
ଏ ଅଗିବାରେବେସନଚୁଫାଠ a - : ଏହାକୁ ବୟବହାର ଜରି ଏଥ୍‌ରେ ଥ୍ବା ହୋଷ ଦୁବଳତାକୁ ସୃାଇବା ସହ ଏହା ଜିପରି ଅଧ୍କ ଉପଯୋଗୀ ହୋଇପାରିବ ସେ ସଂପକରେ 
୨ ଏ ବିଷୟବସ୍ତୁ ଉପସ୍ଥାପନା ସମୟରେ ଏହାର ଉପଯୋଗ କରି ପାରିବେ : So ଏ 
ଏ ” . . : ଗଠନ ମୂଳକ ପୁସାବ ମାନ ଦେବାପାର ଶିକ ଶିଯତୀମାନଙୁ ଅନୁରୋଧ | XC 
ଏ ଜୌଣସି ଏକ ପୁସଙକୁ ପଢ଼ାଇବା ପୂର୍ବରୁ ପୁସଟର ଉଦେଶ୍ୟ, ଏଥ୍ପାଇଁ ଆବଶ୍ୟକ ସମୟ, ପୁସଙଗର ଉପସ୍ଥାପନା ଶୈଳୀ ଏବଂ ପୂର୍ଝ ¦ ` ` ¢ 
% ପୁଷୁତି ସର୍ଗରେ ଏଥ୍‌ରେ ସମାଜ ସୃଚନା ଦିଆଯାଇଛି । ଏ 
ଏ ବାତୁଛାତୁମାନେ ଶି କାର୍ଯ୍ୟରେ ସକ୍ରିୟ ଅଂଶ ଗ୍ରହଣ କରିବା ନିମିର କେତେଳ ସକ୍ତିୟାମବଳ କାର୍ଯ୍ୟ, ଚିତୁକାର୍ଡ, ଶହକା, ଫୃସ୍ରା, Sou ୯ 
$ ଅକରଢା୍, ଶହ ଖେଳ, ମାଥ୍ସ୍‌ ଓ ଟାନୁଗ୍ରାମ୍‌ ଆଦି ବ୍ଯବହାର କରିବାର ଛୌଶଳ ସଂପର୍ଚରେ ମଧ ସୂଚନା ଦିଆଯାଇଛି । ପ୍ରକିଃ ନଢେଶକି ଏ 
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ଭାଷା 
| ଗଣିତ 
ପରିବେଶ 


ଭାଷା 


ପରିବେଶ 


* 


* 


* 


* 


* 


ଚିତ୍ର ଅଧ୍ୟୟନ ଓ ମୌଖ୍‌କ ଭାବ ପ୍ରକାଶ କରିବେ । 
ପ୍ରାକ୍‌ ଗଣନ ଧାରଣା ପାଇବେ । 
ପରିବେଶ ସନ୍ଚନ୍ଧୀୟ ଜ୍ଞାନ ପାଇବେ । 


ପାଠରେ କେବଳ ଚିତ୍ରଟିଏ ଦିଆଯାଇଛି । ଚିତ୍ରଟିକୁ ଆଧାରକରି ପିଲାଙ୍କୁ 
ଭାଷା, ଗଣିତ ଓ ପରିବେଶ ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ କେତେକ ଧାରଣା ଦେବାର ସୁଯୋଗ 
ରହିଛି । ଗୋଟିଏ ପିରିୟଡ଼ରେ ଏକାଧ୍କ ବିଷୟ ମଧ୍ଯ ଆଲୋଚନା 
କରାଯାଇ ପାରେ । 


ଚିତ୍ର/ ଚିତ୍ରର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶ ପ୍ରଦର୍ଶନ କରି ଆଲୋଚନା, ବର୍ଣ୍ଣନା, 
କଥୋପକଥନ , ଛନ୍ଦ, କବିତା ଓ ଅଭିନୟ ମାଧ୍ଯମରେ ପିଲାର ଶ୍ରବଣ ଓ 
କଥନ ଦକ୍ଷତା ବୃଦ୍ଧି କରାଯାଇ ପାରେ । 


ଚିତ୍ରରେ ବିଭିନ୍ନ ବସ୍ତୁ, ଜୀବଜନ୍ତୁ ଓ ମନୁଷ୍ୟ ଚିତ୍ରରୁ ଗଣିତ ବିଷୟରେ ପ୍ରାକ୍‌ 
ଗଣନ ଧାରଣା ଦିଆଯାଇ ପାରେ | ଯେପରି- ବଡ଼ ସାନ (ହାତୀ ଓ 
ମାଙ୍କଡ଼ର ଚିତ୍ରରୁ ) , ଡେଙ୍ଗା ଗେଡ଼ା ( ଜିରାଫ ଓ ଗଧର ଚିତ୍ରରୁ } ମୋଟା - 
ପତଳା( ଦୁଇଟି ଗଛକୁ ତୁଳନା କରି ), ପାଖ- ଦୂର (ଗେଟ୍‌ ପାଖରେ ଓ 
ଦୂରରେ ଥ୍ବା ଯାନର ଚିତ୍ରରୁ ) କମ୍‌- ବେଶୀ ( ବିଭିନ୍ନ ରଙ୍ଗର ଫୁଲର 
ଚିତ୍ରରୁ ) । 

ପରିବେଶ ସମ୍ବନ୍ଧରେ ଅନେକ କଥା ଶିକ୍ଷା ଦେବାପାଇଁ ସୁଯୋଗ ରହିଛି । 
ରଙ୍ଗ- ବିଭିନ୍ନ ଫୁଲର ଚିତ୍ରର 

ଜୀବ ପରିଚୟ - ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରାଣୀଙ୍କ ଚିତ୍ରରୁ 


ଭାଷା * 
ଗଣିତ * 
ପରିବେଶ . 
ପ୍ରାକ୍‌ ଲିଖିନ * 


ପିଲାଙ୍କୁ ବିଦ୍ୟାଳୟ ପରିସରର ବିଭିନ୍ନ ସ୍ଥାନ / ଗ୍ରାମ ନିକଟସ୍ଥ ପରିବେଶର 
ବିଭିନ୍ନ ୍ଥାନକୁ ( ବଗିଚା, କୂଅ, ପୋଖରୀ, ନଇ, ବିଲ, ବଣ ଇତ୍ୟାଦି ) 
ସାଙ୍ଗରେ ନେଇ ସେହି ସ୍ଥାନରେ ଥୁବା ବିଭିନ୍ନ ବସ୍ତୁ, ଦୃଶ୍ୟ ବିଷୟରେ 
ଆଲୋଚନା, ପ୍ରଶ୍ନ ଉତ୍ତରର କଥୋପକଥନ, ଗନ କଥନ, ଛନ୍ଦ କବିତା 
ଆବୃତ୍ତି, ବସ୍ତୁ ଗୁଡ଼ିକର ତୁଳନା ଇତ୍ୟାଦି ମାଧ୍ୟମରେ ଭାଷା, ଗଣିତ ଓ 
ପରିବେଶ ବିଷୟରେ ଶିକ୍ଷଣ କାର୍ଯ୍ୟ ଅରାଯାଇ ପାରିବ । 


ବିଭିନ୍ନ ଚିତ୍ର ସଂଗ୍ରହ କରି ସାଙ୍ଗମାନଙ୍କୁ ଦେଖାଇବେ | ପରିବାର ସଦସ୍ୟଙ୍କ 
ଠାରୁ ଗପ / ଗୀତ ଶୁଣି ମନେ ରଖ୍‌ ଆସିବେ ଓ ଶ୍ରେଣୀରେ କହିବେ । 


ସାନବଡ଼, ଡେଙ୍ଗାଗେଡ଼ା, ମୋଟାପତଳା ସୂଚକ ଚିତ୍ର/ ବସ୍ତୁ ସଂଗ୍ରହ 
କରିବେ | 

ବିଭିନ୍ନ ଜୀବଜନ୍ତୁଙ୍କ ଚିତ୍ର ସଂଗ୍ରହ କରିବେ । ପକ୍ଷୀଙ୍କ ପର ସଂଗ୍ରହ କରିବେ । 
ନାନା ରଙ୍ଗର ଖୋଳ ସଂଗ୍ରହ କରିବେ । 

ଜମିରେ ଚାଷ କାର୍ଯ୍ୟ ପର୍ଯ୍ୟବେକ୍ଷଣ କରିବେ । ଚାଷ କଲାବେଳେ ଲଙ୍ଗଳରେ 
ମାଟି ଖୋଳା ଦେଖ୍‌ ବାଡ଼ି ଓ କାଠରେ ଗାର ଟାଣିବେ । 

ପିଷୁଡ଼ି ଧାଡ଼ି ବାନ୍ଧି ଯିବାର ଗତିକୁ ପର୍ଯ୍ୟବେକ୍ଷଣ କରି ଗାର ଟାଣିବେ । ଏହି 
କ୍ଷେତ୍ରରେ ଶିକ୍ଷକ ତାଙ୍କୁ ସାହାଯ୍ୟ କରିବେ । 
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ପୋଷାକ- ପିଲା/ ଲୋକଙ୍କ ପୋଷାକରୁ 
ପାଠରେ ଦିଆଯାଇଥୁବା ଚିତ୍ରଟିକୁ ଅନୁଧ୍ୟାନ କରି କେଉଁ ଅଂଶକୁ କିପରି 
ଉପଯୋଗ କଲେ ପିଲାଙ୍କୁ ଉଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଦକ୍ଷତା ଦେବାରେ ସହାୟକ ହୋଇପାରିବ 
ସ୍ଥିର କରିବେ । ବିଭିନ୍ନ ଶିକ୍ଷଣ କାର୍ଯ୍ୟର ଯୋଜନା କରି ସେଗୁଡ଼ିକୁ ପ୍ରୟୋଗ 
କଲେ ଉଦ୍ଦେଶ୍ୟ ସଫଳ ହେବ । 

+ ପାଠରେ ଦିଆଯାଇଥୁବା ଚିତ୍ରଟି ନମୁନା ମାତ୍ର । ଏହି ଗୋଟିଏ ଚିତ୍ରରୁ ପିଲାକୁ 
ସମସ୍ତ ପ୍ରାକ୍‌ ଧାରଣା ଦେବା ସମ୍ଭବ ହୋଇ ନ ପାରେ | ଏଣୁ ଶିକ୍ଷକ ନିଜେ 
ବିଭିନ୍ନ ସ୍ଥାନ, ଯଥା - ବସ୍‌ ଷ୍ଟାଣ୍ଡ ରେଳ ଷ୍ଟେସନ, ବଣ, ବିଲ, ନର, ନାଳ, 
ଇତ୍ୟାଦି ଭ୍ରମଣ କରି ଓ ବିଭିନ୍ନ ଗଳ୍ପର ଚିତ୍ର ସଂଗ୍ରହ କରି ସେଗୁଡ଼ିକୁ ଶିକ୍ଷଣ 
କାର୍ଯ୍ୟରେ ବିନିଯୋଗ କରିବେ ଓ ପିଲାଙ୍କୁ ଉଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଦକ୍ଷତା ହାସଲ ଦିଗରେ 

ଆଗେଇ ନେବେ । 

ବିଭିନ୍ନ ବସ୍ତୁ, ସ୍ଥାନ, ପରିସିତି ଓ ଗଳ୍ପର ଚିତ୍ର ସଂଗ୍ରହ କରନ୍ତୁ | କେଉଁ ଚିତ୍ରକୁ 
କିଭଳି ଉପସ୍ଥାପନ କରିବେ ( ବର୍ଣ୍ଣନା, କଥୋପକଥନ, ଗଳ୍ପ କଥନ, 
ଅଭିନୟ, ଆଲୋଚନା, ଇତ୍ୟାଦି) ସେଥ୍ପାଇ ଯୋଜନା କରନ୍ତ । 

+ ପିଲାଙ୍କୁ ଶିକ୍ଷଣ କାର୍ଯ୍ୟ ପ୍ରତି ମନୋଯୋଗୀ କରାଇବା ପାଇଁ ପ୍ରତ୍ୟେକ . 
ବିଷୟରେ ଶିକ୍ଷଣକାର୍ଯ୍ୟ ପୂର୍ବରୁ ସକ୍ରିୟାତ୍ମକ କାର୍ଯ୍ୟଟିଏ କରାଯାଇପାରେ । 
ଯଥା- 

ଭାଷା + ଶ୍ରବଣ ଦକ୍ଷତା ବୃଦ୍ଧି ପାଇ - ଛିଙ୍କ/ ଫୁର୍‌ 

+ ଛୋଟ ଗପଟିଏ କହିବେ ଯେଉଥ୍‌ରେ ଏକ ନିଦଦିଷ୍ଟ ଶବ୍ଦ ବାରମ୍ବାର ବ୍ୟବହାର 
କରିବେ । ସେହି ଶବଦଟି ଶୁଣିବା ବେଳେ ପିଲାଏ ଛିଙ୍କିବାକୁ କହିବେ । 

+ କେତେ ଗୁଡ଼ିଏ ପଶୁପକ୍ଷୀଙ୍କ ନାମ ଥ୍ବା ଗପଟିଏ କହିବେ । ପକ୍ଷୀର ନାମ 
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ଶୁଣିଲେ ପିଲାଏ ପୁର୍‌ ଶବଦ କରି ଚଢ଼େଇଙ୍କୁ ହୂରୁଡ଼ାଇବା ପରି ଅଙ୍ଗଭଙ୍ଗୀ 
କରିବେ । 
ଗଣିତ + (ସାନ-ବଡ଼ ) - ଗୀତ ଗାଇ ପ୍ରଶ୍ନ ଉତ୍ତର 
+ ଶିକ୍ଷକ- ଗାଇ ଖାଏ ଧାନ, ବାଛୁରୀ ହଲାଏ କାନ 
କହ ଭାଇ କହ), କିଏ ବଡ଼ କିଏ ସାନ ? 
ପିଲାଂ ଗାଇ ଖାଏ ଧାନ, ବାଛୁରୀ ହଲାଏ କାନ 
ଜାଣି ରଖ ଭାଇ, ହାତୀ ବଡ଼, ମୂଷା ସାନ । 
ପରିବେଶ ‹ ରଙ୍ଗର ଧାରଣା - ଲାଲ୍‌, ଲାଲ୍‌, ଲାଲ୍‌, 
- କେଉ ଗୋଟିକ ଲାଲ୍‌ ? 
ଫୁଲ/ ଫଳ 


ପାଠ୍ୟ ବିଷୟରୁ କାମ 


ଭାଷା * ପାଠର ଚିତ୍ରକୁ ବଡ଼ ଆକାରରେ ଅଙ୍କନ କରି ଆଣିଥ୍‌ବେ । ତାକୁ ପିଲାଙ୍କ 
ସାମନାରେ ଝୁଲାଇ ରଖ୍‌ବେ | ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶକୁ ଦେଖାଇ ତାକୁ ଆଲୋଚନା 
ମାଧ୍ଯମରେ ଚିହ୍ନାଇବେ । ସେହି ଅଂଶ ସଂପର୍କିତ ଗପ / ଗୀତ କହିବେ | ଛୋଟ 
ଛୋଟ ପ୍ରଶ୍ନ ପଚାରିବେ । ସୁଯୋଗ ସୃଷ୍ଠି କରି ପିଲାଙ୍କୁ ବିଭିନ୍ନ ଭୂମିକାରେ 
ଅଭିନୟ କରିବାକୁ କହିବେ । 

* ପିଲାଙ୍କୁ ଦଳରେ ବସାଇ ବିଭିନ୍ନ ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼ ଦେଇ ଦଳଗତ ଆଲୋଚାନାର 
ସୁଯୋଗ ସୃଷ୍ଟି କରିବେ । ଚିତ୍ର ଦେଖ୍‌ ଚିତ୍ରରୁ କ'ଣ ବୁଝୁଛନ୍ତି କହିବା ପାଇ 

ପ୍ରତିଯୋଗିତା ମୂଳକ ପରିସ୍ଥିତି ସୃଷ୍ଟି କରିବେ । 
ଗଣିତ + ପିଲାଙ୍କୁ ଚିତ୍ର/ ଚିତ୍ରର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶ ଦେଖାଇବେ | ଛୋଟ ଛୋଟ ପ୍ରଶ୍ନ ପଚାରି 
ସାନ ବଡ଼, ମୋଟା ପତଳା, ପାଖ ଦୂର, କମ୍‌ ବେଶି ଇତ୍ୟାଦିର ଧାରଣା, 
କଥୋପକଥନର ସୁଯୋଗ ଦେବେ ଓ ଉପରୋକ୍ତ ଧାରଣା ଗୁଡ଼ିକୁ ବଳବତ୍ତର 
କରାଇବେ | 
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ପରିବେଶ ଭ ଚିତ୍ର ପ୍ରଦର୍ଶନ କରି କ୍ରେଉଟି କ'ଣ, କାହାର ଆକାର କିପରି, କାହାର ରଙ୍ଗ 
କିପରି, ଭଳି ପ୍ରଶ୍ନ ପଚାରି ଉତ୍ତର ଆଦାୟ କରିବେ । ପିଲାଙ୍କୁ ବିଭିନ୍ନ ଚିତ୍ରାଂଶ 
କାର୍ଡ଼, ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼ ଦେରି ଦଳଗତ ଆଲୋଚନା କରାଇବେ । ଦଳ ଦଳ ମଧ୍ଯରେ 
ଚିହ୍ନଟ / ପ୍ରଶ୍ନ ଉତ୍ତର ପ୍ରତିଯୋଗିତା କରାଇବେ । 

+ ସକ୍ରିୟାତ୍ମକ କାର୍ଯ୍ୟ ଶିକ୍ଷକଙ୍କ ନିର୍ଦ୍ଦେଶାନୁସାରେ କରିବେ । ଶିକ୍ଷଣ କାର୍ଯ୍ୟରେ 
ଅଂଶଗ୍ରହଣ କରି ଚିତ୍ର ଗୁଡ଼ିକୁ ଚିହ୍ନଟ କରିବେ । ଚିତ୍ରରୁ କ'ଣ ବୁଝିଲେ 
କହିବେ ? ବିଭିନ୍ନ ଚିତ୍ର ଦେଖାଇ ସାଙ୍ଗ ପିଲାଙ୍କୁ ପ୍ରଶ୍ନ ପଚାରିବେ । ପ୍ରଶ୍ନର 
ଉତ୍ତର ଦେବେ । 


ଉପକରଣ 


+ ଅନ୍ୟାନ୍ୟ ଚିତ୍ର । 


ପ୍ରଥମ ଏକକ ପରୀକ୍ଷଣ 


୫ 


* ପାଠର ଚିତ୍ରର ବଡ଼ ଆକାରର ଚିତ୍ର 
* ଚିତ୍ରର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶର ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼ 
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ପାଠ- 9୨ ସମୟ - ୨୧ ପିରିୟଡ଼ 
ରେ” ଅକ୍ଷର ଚାରିପଟେ “ )”କର ଓ ‘ଟ” ଅକ୍ଷର 
ଟ୍ରଇଁ ଭାଇ ଭଉଣୀ CD AS ! ଚାରିପଟେ ୮୮ କର। 
ଆଣିଲେ ଚାଉଳ ଚୂନା, De 
ବିରି ବାଟିଲେ ଚକୁଳି କଲେ ˆ 
କହିଲେ ଚଟିଆ। ଅନା । 


mn 4 
Cl JN oe 
4 

{ 

«< 


୨ କବାଟ ଖୋଲି କହିଲା ଟୁଆଁ 
ବାଘ ମାମୁଁ ହେ ଆସ, 

ଚକୁଳି ଚିନି ଚଟଣି ଖାଇ 
ଚଉକି ଉପରେ ବସ । 


ଚଉକି କଲା କଟକଟ 
ବାଘ ମାମୁଁ ଛଟପଟ । 


Hi. INTE 


ଏ ସୁ =© 
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। ଜିନିଷ କେଉଁଠି ରହେ ? ୬. ଆସ ଚକୁଳି କରିବା । 
Fa ୫ ra ନ 
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ଆସ ଚକୁଳି ପିଠାକୁ ମଝିରୁ ଭାର୍ଗବା | 


୪. “ଚି? କେତୋଟି ଅଛି ଓ “[ଟ |? କେତୋଟି ଅଛି ଗଣ । 


୫. “ଚ”ଂ ଓ ‘ଟ” ଲଗାଇ ଆହୁରି କେତେଗୁଡ଼ିଏ ଶବ୍ଦ କହ । 
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ଭାଷା 


ଗଣିତ 
ପରିବେଶ 


ପରିବେଶ 


ପରିବେଶ 


* କଥୋପକଥନ, କବିତା ଆବୃତ୍ତି କରିବେ । 
+ ‘ଚ' ଓ ଟ' - ଅକ୍ଷର ଚିହ଼ିବେ ଓ ପଢ଼ିବେ । 
+ ପ୍ରାକ୍‌ ଗଣନ କରିବେ । 

+ ଘରର ଆସବାଞ୍ଜିପତ୍ରର ନାମ ଜାଣିବେ । 


+ ଚଂ ଓ ଟଂ ଅକ୍ଷରକୁ ଚିହ୍ନଟ ପାଇଁ ଟୁଆଁଟୁଇ ଗୀତରେ ଏହି ଅକ୍ଷର ଗୁଡ଼ିକ 
ବାରମ୍ବାର ବ୍ୟବହୃତ ହୋଇଛି । ବିଭିନ୍ନ କୌଶଳରେ ଆବର ଦ୍ଭ ପରେ 
ପିଲାଏ ଧାଡ଼ି, ଧାଡ଼ିରୁ ଶବ୍ଦ, ଶବ୍ଦରୁ ଅକ୍ଷର ଚିହ୍ନଟ କରି ପାରିବେ । 

+ ପାଠରେ ଦିଆଯାଇଥ୍‌ବା ବିଭିନ ସଂଖ୍ୟକ ଚିତ୍ରକୁ ବ୍ୟବହାର କରି ୧ରୁ ୯ 
ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଗଣିବା ପାଇଁ ସୁଯୋଗ ରହିଛି । 

+ ଘରେ ବ୍ୟବହୃତ କେତେକ ଆସବାବପତ୍ରର ଚିତ୍ର ରହିଛି ॥ ଏହାର 
ଅବଲନ୍ଭନରେ ପିଲାଏ ଘରେ ବ୍ୟବହୃତ ଆସବାବ ପତ୍ର ଗୁଡ଼ିକୁ ଚିହ୍ନଟ 
କରିବାର ସୁଯୋଗ ରହିଛି । 


N 
+ ଡ୍ରଇଂ ସିଟ୍‌ରେ ବଡ଼ ବଡ଼ ଅକ୍ଷରରେ ଗୀତର ପାଦ ଗୁଡ଼ିକୁ ଲେଖ୍‌ ରଖ୍ଥ୍ବେ 
ବା କଳାପଟାରେ ବଡ଼ ଅକ୍ଷରରେ ଲେଖନ୍ତୁ। ଆବଶ୍ୟକ ଉପକରଣ ସଂଗ୍ରହ / 
ପ୍ରସ୍ତୁତ କରି ରଖନ୍ତୁ । | 
+ ୧ରୁ ୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଗଣନ ସୁଯୋଗ ସୃଷ୍ଟି ପାଇଁ ପିଲାଙ୍କଦ୍ଧାରା ନିକଟ 
` ପରିବେଶରୁ ଜିନିଷ ସଂଗ୍ରହ କରାଇବେ । 
+ ଘରେ ବ୍ୟବହୃତ ସାମଗ୍ରୀ ( ବସ୍ତୁ ବା ଚିତ୍ର ) ସଂଗ୍ରହ କରିବେ | 


ଆମେ ଜାଣିବା 


କେବଳ ଅକ୍ଷରଟିଏ ପିଲାପାଇ ଅର୍ଥପୂର୍ଣ୍ଣ ନୁହେଁ | ବାକ୍ୟ ମଧ୍ୟରେ ଶବ୍ଦଟିଏ 
ପ୍ରାସଙ୍ଗିକ । ଶବ୍ଦ ବା ପଦରୁ ଅକ୍ଷରଟି ଶିଖ୍ବା ପିଲାପାଇଁ ଅର୍ଥପୂର୍ଣ୍ଣ । 


ଆଉ କ'ଣ କରିବା 


ଭାଷା 
ଶବ୍ଦଖେଳ ଵଵ 

© 
ଗଣିତ * 

4 
ପରିବେଶ 
ପ୍ରକଳ୍ପ କାର୍ଯ୍ୟ 
ଭାଷା + 


* 


‘ଚଂ, ଓଟ ବାରମ୍ବାର ବ୍ୟବହୃତ ନିଜ ଆଞ୍ଚଳିକ ଭାଷାରେ ଥୁବା ଗୀତ 
ସାହାଯ୍ୟରେ ଶିକ୍ଷଣକାର୍ଯ୍ୟ ( ପୂର୍ବ ଧାରାରେ ) ଉପସ୍ଥାପନ କରି 'ଚ ଓ 
ଚୋ” ଚିହ଼ାଇବେ | 
କାର୍ଡଗେମ୍‌ ମଧ୍ଯରେ ଦଳଗତ କାର୍ଯ୍ୟ 
ପିଲାଙ୍କୁ ଦୁଇଟି ଦଳରେ ସାମନା ସାମନି ବସାଇ ପ୍ରତିଦଳକୁ ଚ' ଓ ‘ଟ” 
ଅକ୍ଷର ବିଶିଷ୍ଟ ଚିତ୍ର ସହ ଶବ୍ଦ କାର୍ଡ ଓ ‘ଚଂ ଏବଂ “ଟ”ଂ ଅକ୍ଷର ବିଶିଷ୍ଟ ଚିତ୍ର 
କାର୍ଡରୁ ଗୋଟିଏ ଲେଖାଏ ସେଟ୍‌ ଦିଆଯିବ । ଗୋଟିଏ ଦଳ ଚିତ୍ରସହ ଶବ୍ଦ 
କାର୍ଡ ଦେଖାଇଲେ ଅନ୍ୟ ଦଳ ସେହି ଚିତ୍ରରେ ବ୍ୟବହୃତ ଅକ୍ଷର କାର୍ଡ 
ଦେଖାଇବେ । 

ଗୋଲି ଖେଳ 
“କହ ଭାଇ କେତେ’ ଖେଳ 
ଘରେ ବ୍ୟବହୃତ ସାମଗ୍ରୀ ଓ ଘରେ ବ୍ୟବହୃତ ହେଉନଥ୍‌ୂବା ସାମଗ୍ରୀର ଚିତ୍ର 
କାର୍ଡ଼ର ବର୍ଗୀକରଣ ଖେଳ । 


“ଚ' ଓ ‘ଟ” ଅକ୍ଷରଥ୍ବା ନାମ ଗୁଡ଼ିକୁ ମନେରଖ୍‌ ପରଦିନ କହିବେ । 
ଚ” ଓ “ଟ' ଅକ୍ଷର ଥ୍‌ବା ଜିନିଷ ଗୁଡ଼ିକର ନାମ ମନେରଖ କହିବେ । 
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ଭାଷା 


ଭାଷା 


ସକ୍ରିୟାତ୍ମକ କାର୍ଯ୍ୟ 


* 


* 


ପିଲାଙ୍କୁ ଅର୍ବବୃତ୍ତାକାରରେ ଠିଆ କରାଇ ଅଙ୍ଗଭଙ୍ଗୀସହ ଗୀତଟିକୁ ଆବ୍ରଭ୍ରି 
କରାଇବେ ¦ ବାରମ୍ବାର ଅଭ୍ୟାସ ପରେ ଗୀତ ଚାର୍ଟଟି ଟାଙ୍କିବେ ବା 
କଳାପଟାରେ ଲେଖିବେ ¦ ଗୀତର ଧାଡ଼ି ଓ ଶବଦ ଗୁଡ଼ିକୁ ଆଙ୍ଗୁଳି ନିର୍ଦ୍ଦେଶ 
କରି କେତେଥର ବୋଲିବେ । 

ଚିତ୍ରରେ ଥୁବା ବିଭିନ୍ନ ବସ୍ତୁ ଗଣିବାକୁ କହିବେ । 

କଥୋପକଥନ ମାଧ୍ଯମରେ ଘରେ ବ୍ୟବହୂତ ବିଭିନ୍ନ ଆସବାବ ପତ୍ର 
ଚିହ୍ଵାଇବେ । ଚିତ୍ର ପ୍ରଦର୍ଶନ କରିବେ । ନିଜ ନିଜ ଘରେ କି କି ଆସବାବ 
ପତ୍ରମାନ ଅଛି ତାହା ପିଲାମାନେ କହିବେ । 


ପିଲାଙ୍କୁ ବୃତ୍ତାକାରରେ ଠିଆକରାଇବେ । ଜଣେ ଘରେ ବ୍ୟବହୃତ ଗୋଟିଏ 
ଜିନିଷର ନାମ କହିବା ପରେ ଅନ୍ୟ ଜଣକୁ ଆଉ ଗୋଟିଏ ଜିନିଷର ନାମ 


କହିବା ପାଇଁ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ କରିବେ । . 


ଶିକ୍ଷକ ଗାଉଥ୍‌ବା ଗୀତର ପ୍ରତି ପାଦକୁ ଅନୁକରଣ କରି ଅଙ୍ଗଭଙ୍ଗୀ ସହ 
ଆବୂଭି କରିବେ । ନିଜ ନିଜ ମଧ୍ଯରେ ଧାଡ଼ି, ଶବ, ଅକ୍ଷର ଚିହ୍ନଟ କରିବେ । 
ଅତ୍ତ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟ ଗୁଡ଼ିକୁ ବହିରେଥ୍‌ବା ନିର୍ଦ୍ଦେଶାନୁସାରେ କରିବେ । 

ନିଜେ ସଂଗ୍ରହ କରିଥୁବା ଜିନିଷ ଗୁଡ଼ିକୁ ଗଣିବେ । ବହିର ଚିତ୍ରରେ ଥୁବା 
ବସ୍ତୁଗୁଡ଼ିକୁ ଶି କ୍ଷକଙ୍କ ନିଦଦୈଶାନୁସାରେ ଗଣିବେ । ନିଜେ ବସ୍ତୁ ଗଣିବା ବେଳେ 
ସାଙ୍ଗମାନଙ୍କ ସହ ପଚରାପଚରି ହେବେ । 

କାହାଘରେ କି କି ଜିନିଷ ବ୍ୟବହୃତ ହୁଏ ତାହା ସାଙ୍ଗମାନଙ୍କୁ ପଚାରି 
ବୁଝିବେ | 


ବ୍ୟବହତ ସାମଗ୍ରୀର ମଡେଲ୍‌ ବା ଚିତ୍ର 


etme a 


ପ୍ରଥମ ଦିନ ୧ଟି , ୨ୟ ଦିନ ୨ଟି କ୍ରମରେ ୫ଦିନ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଫୁଲ ଓ ମଞ୍ଜି 
ଆଣି ଆସିବେ । 

ମାଟିରେ ଗୋଲି ତିଆରି କରି ୯ଟି ଗୋଲିର ମାଳଟିଏ କରି ଆଣିବେ । 
ଘରେ ବ୍ୟବହୃତ ଗୋଟିଏ ଲେଖାଏ ଜିନିଷର ଚିତ୍ର କରି ଆଣିବେ । 
( ପାଠଟିପଢ଼ା ହେଉଥ୍ବା ସମୟରେ ପ୍ରତିଦିନ ) 


ଉପକରଣ ଗୀତର ପାଦ ଲେଖା ହୋଇଥୁବା ଡ୍ରଇଂସିଟ୍‌ ଚିତ୍ର ସହ ଶବ୍ଦ କାର୍ଡ, ଚିତରକାର୍ଡ, ବିଭିନ୍ନ କାର୍ତ ( ଚ ଓ ଟ ) ବହିରେ 
ଥ୍ବା ଚିତ୍ରର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶର ଚିତ୍ର । ଗଣନ ପାଇଁ ବସ୍ତୁ (କାଠି, ଗୋଲି, ମଞ୍ଜି, ପତ୍ର, ଫୁଲ ଇତ୍ୟାଦି) ଘରେ 


୯ 


00 
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ପାଠ-୩ 
ହେଳ ଡରେ ପାଶଣିକି ସମ - ୨୭ ଷିରିୟତ୍‌ 


ପାହାଡ଼ ତଳେ ଝରଣାଟିଏ । ଝରଝର କରି ବହି 
ଯାଉଥାଏ । ଝଲମଲ ପାଣି | ମାଛମାନେ ଫକ ଫକ 
ଡେଉଥାଛ୍ତି । ଛେଳିଟିଏ ଝରଣା ପାଖରେ ଯାଉଥଲା । 


ଝଲମଲ ପାଣିକୁ ଦେଖିଲା । ଗାଧୋଇବାକୁ ପାଣି 
ଭିତରକୁ ଡେଇଁ ପଡ଼ିଲା । ମାଛ ଦେହରେ ତା” ଗୋଡ଼ 
ବାଜିଗଲ। | ମାଛଟି ରାଗରେ ଗରଗର ହୋଇ 
ଛେଳିର କାନକୁ କାମୁଡ଼ି ଦେଲା | 


ଛେଳିର ଦେହ ଝିମ୍‌ଝିମ୍‌ ହୋଇଗଲା । ସେ 
ଭୟରେ ପାଣିରୁ ବାହାରି ପଳାଇଗଲା । ସେହିଦିନ 
ଠାରୁ ଛେଳିମାନେ ପାଣିରେ ପଶନ୍ତି ନାହିଁ । 
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ଶବ୍ଦରେ ଥୁବା ଅକ୍ଷର ସହ ତଳ ବାକ୍ରରେ ଥୁବା ସମାନ 
ଅକ୍ଷରକୁ ଗାର ଟାଣି ଯୋଡ଼ | ଯେପରି - 


ମକା ଗଛ ବଗ ମାଛ 


ରଥ ଅରଟ 


15m ରଂଗ 


୪. ଆସ ପାଠ-୩ର ଚିତ୍ର ଦେଖି କହିବା । 


ଛେଳି କେତୋଟି ? 
ବଡ଼ମାଛ କେତୋଟି ? 
ପାଣିରେ ଥିବା ମାଛ କେତୋଟି ? 


ଝରଣା 
୨. ମଟର ମଗର ଗରା ଝୁମୁକା ପର 
‘ମ” ଅକ୍ଷର ତଳେ ଗାର ଦିଅ । 
ର ଅକ୍ଷରକୁ ‘୦ ବୃୁଲାଅ। 
“ଗି” ଅକ୍ଷରକୁ " |? ବୁଲାଅ। 
‘ଝ ଅକ୍ଷରକୁ _\ ବୁଲାଅ | 


୫. ରଙ୍ଗ ଦିଅ । 
ମାଛକୁ ହଳଦିଆ 


୧ 
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୬. ପ୍ରତ୍ୟେକ ଗୋଲେଇ ଭିତରେ ଗୋଟିଏ ଅକ୍ଷର ଓ 
କେତେଗୁଡ଼ିଏ ଚିତ୍ର ଅଛି । ଯେଉଁ ଚିତ୍ରର ନାମ ସହିତ ମଝି 
ଅକ୍ଷରର ସମ୍ପର୍କ ଅଛି ତୀକୁ ଗାର ଟାଣି ଯୋଡ଼ । 
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ଭାଷା + କଥୋପକଥନକୁ ଶୁଣିବେ ଓ ବୁଝିବେ । ସରଳ ପ୍ରଶ୍ନର ଉତ୍ତର ଦେବେ । 
ଚିତ୍ର ଦେଖ୍‌ ସରଳ ବାକ୍ୟ କହିପାରିବେ ¦ ମ,ଝ,ର,ଗ- ଅକ୍ଷର Po 
ଚିହ୍ନିବେ । 

ବସ୍ତୁ / ଚିତ୍ର ସାହାଯ୍ୟରେ ୧ରୁ ୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଗଣ୍ମିବେ । 

ନିକଟ ପରିବେଶରେ ଥୁବା ପାହାଡ଼, ନଭ, ଝରଣା ଲତ୍ୟାଦି ସହ ପରିଚିତ 


ହେବେ | ରଙ୍ଗର ଧାରଣା ପାଇବେ ¦ 


+ 


4 


+ 
ପ୍ରତି ଆକୃଷ୍ଟ ହୋଇ ଅକ୍ଷର ଗୁଡ଼ିକୁ ଚିହ୍ନିବା ପାଇ ସୁଯୋଗ ରହିଛି ¦ 


ସ୍କୁଯୋଗ ରହିଛି । 

ଚିତ୍ରରେ ଗାଆଁ ନିକଟ ପରିବେଶ ରହିଛି । ତାକୁ ଅବଲମ୍ବନ କରି ପିଲାକୁ 
ନିଜ ଗାଆଁ ନିକଟରେ ଥ୍ବା ନଇ, ନାଳ, ଝରଣା, ପାହାଡ଼ ଇତ୍ୟାଦି ସହ 
ପରିଚିତ କରାଯାଇପାରେ । ଚିତ୍ରରେ ଥୁବା ବିଭିନ୍ନ ପଦାର୍ଥର ରଙ୍ଗରୁ ପିଲାଙ୍କୁ 
ରଙ୍ଗର ଧାରଣା ଦିଆଯାଇ ପାରିବ । 


* 


|ସସୁଚି | 
ଭାଷା ଗପଟିରେ ଝରଝର' ଝଲମଲ!” 'ଗରଗର!, ଝିମ୍ଝିମ୍‌' ଶଳ ଥବା 
| ବାକ୍ୟଗୁଡ଼ିକୁ ତ୍ଇଇଂସିଟ୍‌ରେ ବଡ଼ବଡ଼ ଅକ୍ଷରରେ ଲେଖ୍‌ ରଖନ୍ତୁ । ସେହି ଶବ୍ଦ 


ଗୁଡ଼ିକର ଫ୍ଲାସ୍‌ କାର୍ଡ ପ୍ରସ୍ତ କରି ରଖନ୍ତୁ । 


। In 
mee Ramen ar ims Ge © teat rae GE 


ଗପଟିରେ ମ, ଝ, ର, ଗ ଥ୍ବା ଶହ ଗୁଡ଼ିକ ବାରମ୍ବାର ବ୍ୟବହାର ¦ 
କରାଯାଇଛି । ଗପଟି ଶୁଣିବା ପରେ ପିଲାଏ ଏହି ଅକ୍ଷର ଗୁଡ଼ିକ ଥ୍ବା ଶବ ' 


ପାଠରେ ଥୂବା ଚିତ୍ରରୁ ୧ରୁ ୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ବିଭିନ୍ନ ସଂଖ୍ୟକ ବସ୍ତୁ/ ଚିତ୍ର ଗଣିବା । 
| ଗଣିତ 
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ଅକ୍ଷର ହେଉଛି ଧ୍ଵନିର ପ୍ରତୀକାତ୍ମ କ ପ୍ରକାଶ । ପିଲା ଧୁନିକୁ ଶୁଣି ତା'ର ¦ 
ପ୍ରତୀକକୁ ବାହାର କରେ ¦ ତାହା ଅକ୍ଷର ବୋଲି ଚିହ୍ନେ ¦ ଖାଲି ଅକ୍ଷରକୁ 
ଚିହ୍ନିବା ଅପେକ୍ଷା ଏହିଭଳି ଉପାୟରେ ଚିହ୍ନିବା ଅଧକ ଦୀର୍ଘସ୍ଥାୟୀ! । 


¦ 
. 


ଆଉ କଂ ଣ କରିବା 


ଭାଷା 


¦ ଦଳଗତ କାଯ୍ୟ 


ଦଳଗତ କାର୍ଯ୍ୟ 


ଡଣୀ 


' ପିଲାଏ ବୃତାକାରରେ ଠିଆ ହେବେ । ସେମାନଙ୍କୁ ୧ରୁ ୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ବିଭିନ୍ନ 


I 
| 
ପିଲାଙ୍କୁ ୪ଟି ଦଳ କରାଯିବ । ପ୍ରତିଦଳ ମ,ଝ୍‌,ର,ଗ ଅକ୍ଷର କା୍ଡରୁ ଥରକୁ 
ଗୋଟିଏ ନେବେ ! ସେହି ଅକ୍ଷର ଲାଗିଥ୍‌ବା ଶହ୍ଦ ଗୁଡ଼ିକ କହିବେ । ଯେଉଁ ¦ 


ଦଳ ଅଧ୍କ ଶବ କହିବ ସେହିତଳ ବିଜୟୀ ହେବ । ( ଖେଳ ୪ଟି ପର୍ଯ୍ୟାୟ | 
ଚାଲିବ । ପ୍ରତିଥର ଅକ୍ଷର କାର୍ଡ ବଦଳ୍ପଥ୍‌୍ବ | ) 


Pn el 


ସଂଖ୍ୟକ ରଙ୍ଗନ କାଠି ଦିଆଯିବ । ହରି ମଝିରେ ରହି କହିବ: 
ବଗଡ଼ମ୍‌ ଟା-ଟା-ଟି, 
ରାମ ପାଖରେ କେତୋଟି ? 
ରାମ ନିଜ କାଠି ଗଣି ଟେକି ଧରି ମଝିକୁ ଆସି କହିବ - ଅଗଡ଼ମ୍‌ ବଗଡ଼ମ୍‌ ! 
ଟା-ଟା-ଟି, 


- ଅଗଡ଼ମ୍‌ | 


ମୋ ପାଖରେ ଚମ 
ହରି ରାମର ସ୍ଥାନରେ ଠିଆ ହେବ ଓ ରାମ ପୁଣି ଜଣକର ନାମ ଜହି ଖେଳ 
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ଗଣିତ * ବହିରେ ଥ୍ବା ଚିତ୍ରର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶର ଚିତ୍ର କରିଥ୍‌ବେ | (ମାଛ, ଛେଳି ) | 
ପିଲାଙ୍କ ଦ୍ଵାରା ମଞ୍ଜି ସଂଗ୍ରହ କରାଇଥ୍‌ବେ । 

ଭାଷା + ଶିକ୍ଷକ ଗପଟିକୁ ଅଙ୍ଗଭଙ୍ଗୀ ସହ ଆକର୍ଷଣୀୟ ଭାବେ ପଢ଼ିବେ । 

ପଢ଼ିବାବେଳେ ଝ୍ରଝ୍ର, ଝଲ୍ମଲ୍‌, ଫକଫକ,ଗରଗର, ଝିପିଝିପି ଇତ୍ୟାଦି 

ଶବ୍ଦକୁ ଅଧୁକ ଗୁରୁତ୍ଵ ଦେବେ, ଯେପରି ଏହି ଶବ୍ଦ ମାନଙ୍କ ପ୍ରତି ପିଲାଙ୍କ 

ଧ୍ୟାନ ଆକର୍ଷିତ ହେବ । 

ଡ୍ରଇଂସିଟ୍‌ରେ ଲେଖାଥ୍‌ବା ବାକ୍ୟ ପିଲାଙ୍କୁ ଦେଖାଇ ଶବ୍ଦ ଗୁଡ଼ିକୁ ନିଦ୍ଦୈେଶ 

କରି ପଢ଼ିବେ । ପିଲାଙ୍କ ଦ୍ଵାରା ବାକ୍ୟରୁ ଶବ୍ଦ ଓ ଶବ୍ଦରୁ ଅକ୍ଷର ପରିଚୟ 

କରାଇବେ । 

+ ଗପ ଶେଷରେ ଦିଆଯାଇଥ୍‌ବା ଚିତ୍ର ଦେଖ୍‌ ସେହି ଚିତ୍ର ତଳେ ଥ୍ବା ଶବ୍ଦରୁ 

ଅକ୍ଷର ପରିଚୟ କରାଇବେ | ଏଥୁପାଇଁ ଅଧ୍କ ଚିତ୍ର ଓ ଶବ୍ଦ ବ୍ୟବହାର 

କରିବେ । 

ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟ ଗୁଡ଼ିକ ନିର୍ଦ୍ଦେଶାନୁସାରେ କରିବା ପାଇଁ ପିଲାଙ୍କୁ ସାହାଯ୍ୟ 

କରିବେ । 

ଗଣିତ * ପାଠରେ ଥୁବା ଚିତ୍ରରୁ ବିଭିନ୍ନ ସଂଖ୍ୟକ ବସ୍ତୁ ଗଣନ କରାଇବେ ! ଯଥା- 

ପାଣି ଉପରେ ଥବା ବଡ଼ମାଛ, ପାଣି ଉପରେ ଥବା ସାନ ମାଛ, ପାଣି 

ଭିତରେ ଥୁବା ବଡ଼ମାଛ ଓ ସାନମାଛ, ସମୁଦାୟ ବଡ଼ମାଛ, ସାନମାଛ, ଗଛ, 

ଛେଳି ଇତ୍ୟାଦି । 

ଗଣନ କଲାବେଳେ ପିଲାଏ ନିଜ ନିଜ ମଧ୍ଯରେ ପଚରା ପଚରି ହୋଇ ଗଣିବା 

ସୁଯୋଗ ସୃଷ୍ଠି କରିବେ । ପ୍ରାକ୍‌ ଗଣନ ଦକ୍ଷତା ବୃଦ୍ଧି ପାଇ କଥୋପକଥନ 

କରାଇବେ | 


¢* 


* 


୧୪ 


ପରିବେଶ 


ପରିବେଶ 


ଉପକରଣ 


* 


ଗଣିତ 


+ 


* 


ପରିଚାଳନା କରିବ । ଏହି କ୍ରମରେ ଖେଳ ଚାଲିବ । 

ପିଲାମାନେ ବୃତ୍ତାକାରରେ ଠିଆହେବେ । ପ୍ରତ୍ୟେକଙ୍କୁ ବିଭିନ୍ନ ରଙ୍ଗର କାର୍ଡ 
ଦିଆଯିବ । ମୀନା ମଝିରେ ବୁଲି ବୁଲି ରୀନା ପାଖରେ ଠିଆହୋଇ ପଚାରିବ, 
ତୁମେ କେଉ ରଙ୍ଗକୁ ଭଲ ପାଅ ?”? ରୀନା ଯେଉଁ ରଙ୍ଗର ନାମ କହିବ 
ସେହି ରଙ୍ଗର କାର୍ଡ ଧରିଥ୍ବା ପିଲାଏ କାର୍ଡ ଦେଖାଇ ଆଗକୁ ଆସିବେ ଓ 
ପୁଣି ନିଜ ସ୍ଥାନକୁ ଫେରିଯିବେ । ମୀନା ରୀନା ସ୍ଥାନରେ ଠିଆ ହେବ । ରୀନା 
ମଝିରେ ରହି ଖେଳ ପରିଚାଳନା କରିବ ¦ ଏହି କ୍ରମରେ ଅଧ୍ୂକାଂଶ / ସମସ୍ତ 


ପିଲା ସୁଯୋଗ ପାଇବା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଖେଳ ଚାଲିବ । 


ପିଲାମାନେ ପ୍ରତିଦିନ ନିର୍ଦିଷ୍ଟ ସଂଖ୍ୟକ ( ୧ରୁ ୯ ମଧ୍ଯରେ) ପତ୍ର, ଫୁଲ, 
କାଠି, ଗୋଡି, ମଞ୍ଜି ଚିତ୍ର ଇତ୍ୟାଦି ସଂଗ୍ରହ କରି ଆଣିବେ ଓ ନିଜ ନିଜ 
ମଧ୍ଯରେ ଅଦଳ ବଦଳ କରି ସଠିକତା ଯାଞ୍ଚ କରିବେ । 

ନିଜ ଅଞ୍ଚଳରେ ଥୁବା ମାଛ ଗୁଡ଼ିକର ନାମ ଜାଣି ଆସିବେ ଓ କହିବେ । 
ମାଟିରେ ମାଛଟିଏ ତିଆରି କରି ଆଣିବେ | 
ମ,ଝ,ର,ଗ- ଅକ୍ଷର କାର୍ଡ଼, ବିଭିନ୍ନ ରଙ୍ଗର କାଠି, ରଙ୍ଗିନ୍‌ କାଁ 
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ପରିବେଶ 


* 


ଭାଷା 


* 


* 


ଚିତ୍ର ସାହାଯ୍ୟରେ ନଇନାଳ, ବଣ ପାହାଡ଼, ଝରଣା, ଗଛଲତା ଇତ୍ୟାଦି 
ବିଷୟରେ କଥୋପକଥନ କରାଇବେ । ପିଲାଙ୍କ ଦ୍ଵାରା ବିଭିନ୍ନ ରଙ୍ଗର 
ବ୍ୟବହାର କରାଇବେ ! ( ଚିତ୍ରରେ ରଙ୍ଗ ଭରିବା କାର୍ଯ୍ୟ ) 


ଚିତ୍ର ଦେଖ୍‌ ଶବ୍ଦ ପଢ଼ିବେ ( ଶହରୁ ଅକ୍ଷର ଚିହ୍ନିବେ ) | ପାଠରେ ଥୁବା ଧାଡ଼ିରୁ - 


ଶବ୍ଦ ଓ ଶବ୍ଦରୁ ଅକ୍ଷର ଚିହ୍ନଟ କରିବେ | କଥୋପକଥନ ମାଧ୍ଯମରେ ଗପଟିକୁ 
ନିଜ ଭାଷାରେ କହିବେ । 

ଚିତ୍ର ଓ ବସ୍ତୁ ବ୍ୟବହାର କରି ଗଣିବା ଅଭ୍ୟାସ କରିବେ । ପାଠରେ ଥବା 
ଚିତ୍ର ସହ ସମାନ ସଂଖ୍ୟକ ବସ୍ତୁ ରଖ୍‌ ଗଣିବେ । 

ଚିତ୍ର ଦେଖ୍‌ ବଣପାହାଡ଼, ନଇନାଳ, ଝରଣା ଇତ୍ୟାଦି ବିଷୟରେ 
କଥୋପକଥନ କରିବେ | ନିଜ ଗାଆଁ ନିକଟରେ ଥ୍ବା ନଇନାଳ, 
ବଣପାହାଡ଼, ଇତ୍ୟାଦିର ନାମ କହିବେ । ଚିତ୍ରରେ ରଙ୍ଗ ଭରିବେ | ଅଭ୍ୟାସ 
କାର୍ଯ୍ୟ ବହିର ନିର୍ଦ୍ଦେଶାନୁସାରେ କରିବେ । କାର୍ଯ୍ୟଫର୍ଦ ପୂରଣ କରିବେ | 


ପାଠର ବାକ୍ୟ ଲେଖାଥ୍‌ବା ଡ୍ରଇଂସିଟ୍‌ (ର,ଗ,ଝ୍‌,ମ ବାରମ୍ବାର ବ୍ୟବହୃତ 
ବାକ୍ୟ ) 

ପାଠରେ ଥ୍ବା ମୂଳ ଚିତ୍ରର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶର ଚିତ୍ର । ଚିତ୍ରକାର୍ଡ, ଶବ୍ଦକାର୍ଡ, 
ଅକ୍ଷରକାର୍ଡ, ମଞ୍ଜା, ରଙ୍ଗିନ ସ୍କେବୃପେନ୍୍‌ । 
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ବାଉଁଶି ରାଣୀ ସମ - ୧୨ ଗରିୟତ 


= 


୧୬ 


Digitized by PPRACHIN, SOA 


କର, କଟକ, ଚଷମା, କମଳା-( ଶବ୍ଦରେ “କ” ଅକ୍ଷରକୁ | ୫. ଯେଉଁ ଅଙ୍ଗର କାର୍ଯ୍ୟରେ ଚିତ୍ରର ସମ୍ପର୍କ ଅଛି ତାକୁ (./) 
୦ ?ବୁଲାଅ।) ଦେଇ ଚିହ୍ନାଅ । 

ମଗର, ନଟ, ନର, ନଳ — (ଶବ୍ଦରେ ‘ନଂ ଅକ୍ଷରକୁ 
ରଣ] ଦିଅ ।) 

ପଦା, ପଟ, ପଇଡ଼, ପଇସା (ଶବ୍ଦରେ ଥୁବା ‘ପ”ଂ 
ଅକ୍ଷରରେ “ଏ ବିଅ 1) 


| 


୩. ନା Pu 
a Kg 


ଶବ୍ଦର ଅକ୍ଷରରେ ଚିହ୍ନ ଦେଲାପରେ ଯେଉଁଟି ଯେତୋଟି 
ହେଲା ତା” ଭିତରେ ସେତୋଟି ଗାର ପକାଅ | 
୪. ଚିତ୍ରରୁ ଶବ୍ଦକୁ ଗାର ଟାଣ । 


ମଟର 
ଚଟ 
ଟଗର 


ମଗ 


୧୭ 


Digitized by PPRACHIN, SOA 


. ଆସ ରଙ୍ଗ ଭରିବା । ` ` ୭, ଆସ ଆମେ ବି ଏହିପରି ଲେଖିବା । 


ଶୂନ ଥବା ବେଲୁନ୍‌ରେ ହଳଦିଆ ରଙ୍ଗ ଅରଟଂଅରଟ ଅରଟ ଅର 
ଗୋଟିଏ ଗାର ଥିବା ବେଲୁନ୍ରେ ଲାଲ୍‌ ରଙ୍ଗ [TaNaTalar 


ଦୁଇଟି ଗାର ଥିବା ବେଲୁନ୍‌ନରେ ସବୁଜ ରଙ୍ଗ 
ତିନିଟି ଗାର ଥିବା ବେଲୁନ୍ଧରେ ନୀଳ ରଙ୍ଗ. 
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ଆଉ କ'ଣ କରିବା 


ଭାଷା 
ଶବ୍ଦ ଖେଳ:- ପିଲାଙ୍କୁ ଦୁଇଟି ଦଳରେ ବସାଇବେ । ପ୍ରତ୍ୟେକ ଦଳ “କଂ ଅକ୍ଷର ବିଶିଷ୍ଠ 
ଶବ୍ଦ କହିବେ । ଶିକ୍ଷକ ଶବ୍ଦଗୁଡ଼ିକୁ କଳାପଟାରେ ଦୁଇପଟେ ଲେଖ୍‌ବେ । 
ଯେଉଁ ଦଳ ଅଧକ ସଂଖ୍ୟକ ଶବ୍ଦ କହିବେ ସେହିଦଳ ବିଜୟୀ ହେବେ । ପ୍ରଥମ 
ଦଳ କହିଥ୍ବା ଶହ ଗୁଡ଼ିକରେ ଥ୍ବା କ” ଗୁଡ଼ିକୁ ଦିତୀୟ ଦଳ ପିଲା ଗୋଲ 
ବୁଲାଇବେ । ଦ୍ଵିତୀୟ ଦଳ କହିଥୁବା ଶବ୍ଦ ଗୁଡ଼ିକରେ ଥୁବା ‘କଂ ଅକ୍ଷର ଗୁଡ଼ିକୁ 
ପ୍ରଥମ ଦଳ ପିଲା ଗୋଲ ବୁଲାଇବେ | ଏହିପରି ଖେଳ ମାଧ୍ୟମରେ 'ପ” 
ଓ ‘ନଂ ଅକ୍ଷର ଚିହ୍ନଟ କରାଇପାରିବା । 


ଭାଷା * ଚିତ୍ର ପଠନ କରିବେ | ‘କଂ ନଂ ଓ ‘ପ' ଅକ୍ଷର ଚିହ୍ନିବେ ଓ ପଢ଼ିବେ । 'ଚ” 
ଓ 'ଟ” ଅକ୍ଷର ଲେଖ୍୍‌ବେ । 

ଗଣିତ + ୧ରୁ ୫ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟା ସୂଚକକୁ ଚିହ୍ମିବେ, ପଢ଼ିବେ ଓ ଲେଖିବେ । 

ପରିବେଶ «+ ଶରୀରର ବାହ୍ୟଂଅଙ୍ଗକୁ ଚିହ୍ନିବେ । ବାହ୍ୟ ଅଙ୍ଗର କାର୍ଯ୍ୟ ଜାଣିବେ । 


ଭାଷା + ଏହି ପାଠରେ କୌଣସି ଲେଖା ( ଗୀତ ବା ଗପ) ନାହିଁ । ପିଲାଏ ଚିତ୍ର 
ଅଧ୍ୟୟନ କରି ସେଥୁରେ ଥୁବୀ ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶକୁ ଲକ୍ଷ୍ୟ କରିବେ ଓ ସେଗୁଡ଼ିକୁ 
ନାମକରଣ କରିବେ | ଚିତ୍ରଟିକୁ “କ” ନ” ଓ ‘ପ” ଅକ୍ଷର ବ୍ୟବହୃତ ଅଂଶ 
( ପଗଡ଼ି, ନାକ, କାନ, କପଡ଼ା ଇତ୍ୟାଦି ) ଗୁଡ଼ିକୁ ପିଲାଙ୍କୁ ବିଶେଷ ଭାବେ 
ଚିହ୍ନାଇବା ଆବଶ୍ୟକ । 


ଦୁଇଟି ଦଳ- ପ୍ରତି ଦଳର ପିଲାଙ୍କୁ ୧ ରୁ ୫ ବିଭିନ୍ନ ସଂଖ୍ୟା ସୂଚକ ଲେଖାଥ୍‌ବା 
କାର୍ଡରୁ ଖଣ୍ଡିଏ ଲେଖାଏଁ ଦିଆଯିବ । ଦୁଇଦଳ ମଝିରେ କିଛି ଚିତ୍ରକାର୍ଡ ବା 
ବସ୍ତୁ ରଖାଯିବ । ପ୍ରତି ଦଳର ପିଲା ଜଣ ଜଣ କରି ସଂଖ୍ୟା ସୂଚକ କାର୍ଡ 
ଧରି ଆସିବେ ଓ ସେହି ସଂଖ୍ୟକ ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼ ବା ବସ୍ତୁ ଦେଖାଇବେ । ଦ୍ଵିତୀୟ 
ପର୍ଯ୍ୟାୟରେ ୧ମ ଦଳର ପିଲା ସଂଖ୍ୟାକାର୍ଡ ଦେଖାଇଲେ ୨ୟ ଦଳର ପିଲା 
ଚିତ୍ରକାର୍ଡ ବା ବସ୍ତୁ ଦେଖାଇବେ । ୨ୟ ଦଳର ପିଲା ସଂଖ୍ୟାକାର୍ଡ଼ଟିଏ 
ଦେଖାଇଲେ ୧ମ ଦଳର ପିଲା ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼ ବା ବସ୍ତୁ ଦେଖାଇବ । ଯେଉ ଦଳ 
ଅଧ୍କ ନିଭୁଲ ଭାବେ କାର୍ଡ଼ ଦେଖାଇ ପାରିବେ ସେହିଦଳ ବିଜୟୀ ହେବେ । 


ପିଲାଏ ପୂର୍ବରୁ ୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଗଣି ଜାଣିଛନ୍ତି । ଏହି ଚିତ୍ରରେ ବିଭିନ୍ନ ବସ୍ତୁରୁ 
ଗଣନ ଅଭ୍ୟାସର ଦୃଢ଼ୀକରଣ କରାଯିବ । କାର୍ଯ୍ୟଫର୍ଦରେ ପ୍ରଦତ୍ତ ଧାରା 
ଅନୁସରଣ କରି ୧ରୁ ୫ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟା ସୂଚକକୁ ଚିହ୍ନିବା ଓ ଲେଖୁବା 
କାମ କରିବା ସୁଯୋଗ ରହିଛି । ନିଜେ ଅନ୍ୟ ପ୍ରଣାଳୀରେ ସଂଖ୍ୟା ସୂଚକର 
ଚିହୁଟ ଓ ଲିଖନ କାର୍ଯ୍ୟ କରାଇ ପାରିବେ । 


D 
DM) 
୬) 
* 


* ଚିତ୍ରରେ ମନୁଷ୍ୟର ବିଭିନ୍ନ ବାହ୍ୟ ଅଙ୍ଗ ଚିହ୍ନିବା ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ସେଗୁଡ଼ିକର 
କାର୍ଯ୍ୟ ସମ୍ବନ୍ଧରେ ଧାରଣା ଦେବାର ସ୍ଲଯୋଗ ରହିଛି । ( ଗୋଡ଼ରେ ଚାଲିବା, 
ନାକରେ ଶୁଝ୍୍ଘିବା, ଆଖ୍ରେ ଦେଖ୍ବା ଇତ୍ୟାଦି ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟରେ ଏହି 
ଧାରଣାକୁ ବଳବତ୍ତର କରାଯାଇଛି । ) 


୧୯ 
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+ ମୂଳ ଚିତ୍ରରୁ 'କ' , ‘ନ ‘ପ' ଅକ୍ଷର ବିଶଷ୍ଟ 


ଭାଷା ଚିତ୍ର କାର୍ଡ ଓ ଶବ୍ଦ କାର୍ଡ ପ୍ରସ୍ତୃତ 
କରନ୍ତୁ । 

ଗଣିତ + ଚିତ୍ରରେ ଅବା ବିଭିନ୍ନ ବସ୍ତର ଭିନ୍ନ ଭିନ୍ନ ସଂଖ୍ୟକ ଚିତ୍ର କାର୍ଡ଼ (ଯଥା- ୪ଟି 
ଗଡ଼, ୫ଟି ବାଉଶ, ୩ଟି ବଳା- ଇତ୍ୟାଦି ) ପ୍ରସ୍ତୁତ କରନ୍ତୁ । 

ପରିବେଶ ‹ ପ୍ରର୍ଣ୍ଣାଙ୍କ ମଣିଷ ଶରୀରର ଚିତ୍ର ( ବିଭିନ୍ନ ବାହ୍ୟ ଅଙ୍ଗ ଚିହ୍ନିତ ) , ବିଭିନ୍ନ ବାହ୍ୟ 


ଅଙ୍ଗର ଚିତ୍ର, ବାହ୍ୟ ଅଙ୍ଗ ଗୁଡ଼ିକ ଦ୍ବାରା ହେଉଥ୍‌ବା କାର୍ଯ୍ୟର ଚିତ୍ର ପ୍ରସ୍ତୁତ 
କରନ୍ତୁ । 
ଭାଇ କହିଲେ ˆ ମୁଣ୍ଡକୁ ଛୁଅଁ 
କାନକୁ ଛୁଅ 


ଭାଷା + ଚିତ୍ର ଦେଖ୍‌ ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶର ନାମକରଣ ଓ ଘଟଣା ବର୍ଣ୍ଣନା କରିବା ପାଇଁ 
ଛାତ୍ରଛାତ୍ରୀଙ୍କୁ ସୁଯୋଗ ଦେବେ । ଆବଶ୍ୟକସ୍ଥଳେ ସାହାଯ୍ୟ କରିବେ । 
ପିଲାଏ ‘କ”, ନ”, ପ' ଅକ୍ଷର ବିଶିଷ୍ଟ ଶବ୍ଦ କହିବାବେଳେ ତାକୁ 
କଳାପଟାରେ ଲେଖବେ । (କାନ, ନାକ, ପାଟି ଇତ୍ୟାଦି) ଅଭ୍ୟାସ କାଯ୍ୟ 
ଗୁଡ଼ିକୁ ବହିର ନିଦ୍ଦେଶାନୁସାରେ କରାଇବେ । 

ମୂଳ ଚିତ୍ରରେ ଥୁବା ବିଭିନ୍ନ ବସ୍ତୁକୁ ପିଲାଙ୍କ ଦ୍ଵାରା ଗଣାଇବେ । ପ୍ରସ୍ତୁତ 
କରିଥବା ଅଙ୍କ ଚାର୍ଟ (ଚିତ୍ର ଓ ସଂଖ୍ୟା ସୂଚକ ଥୁବା ) ଦେଇ ଦଳଗତ ଖେଳ 
ପରିଚାଳନା କରି ସଂଖ୍ୟା ସୂଚକ ଗୁଡ଼ିକୁ ଚିହ୍ନାଇବେ । 

ପୂର୍ଣ୍ା]ଙ୍ଗ ଶରୀରର ଚିତ୍ର ଦେଖାଇ ପିଲାଙ୍କ ଦ୍ଵାରା ବିଭିନ୍ନ ବାହ୍ୟ ଅଙ୍ଗ ଚିହ୍ନଟ 
କରାଇବେ । ବିଭିନ୍ନ ବାହ୍ୟ ଅଙ୍ଗ ଦ୍ବାରା ହେଉଥୁବା କାର୍ଯ୍ୟର ଚିତ୍ର ଦେଖାଇ 
ଅଙ୍ଗ ଗୁଡ଼ିକ ସହ ସମ୍ପର୍କ ସ୍ଥାପନ କାର୍ଯ୍ୟ କରାଇବେ । 


ପରିବେଶ 


କିଏ କ'ଣ କରେ 


© 


ପରିବେଶ 


[ଶିକ୍ଷଣ କାର୍ଯ୍ୟ | 


୨୦ 


୨ଟି ଦଳ- 

ଗୋଟିଏ ଦଳ ବାହ୍ୟ ଅଙ୍ଗର ଚିତ୍ରଟିଏ ଦେଖାଇଲେ ଅନ୍ୟଦଳ ତା'ର କାର୍ଯ୍ୟ 
କହିବେ । ଗୋଟିଏ ଦଳ ବାହ୍ୟ ଅଙ୍ଗର କାର୍ଯ୍ୟ କହିଲେ ଅନ୍ୟଦଳ ତା'ର 
ଚିତ୍ର ଦେଖାଇବେ । 

ଉଭୟ ଦଳକୁ ପୂର୍ଣ୍ଣାଙ୍ଗ ଶରୀରର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶ ଗୁଡ଼ିକର ଚିତ୍ର ଦିଆଯିବ । 
ସେମାନେ ସେଗୁଡ଼ିକୁ ଯୋଡ଼ି ପୂର୍୍ଧାଙ୍ଗ ଶରୀରର ଚିତ୍ର କରିବେ । 

ଚିତ୍ର ବା ଅଙ୍ଗ ପ୍ରଦର୍ଶନ ମାଧ୍ଯମରେ ହାତର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶ ( ବାହୁ, କହୁଣୀ, 
ପାପୁଲି, ଆଙୁଠି ଇତ୍ୟାଦି )ର ନାମ ଜାଣିବା । 

ଗୋଡ଼ର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶ ( ଜଙ୍ଘ, ନଳୀଗୋଡ଼, ଗୋଇଠି, ପାଦ, ପାଦର 
ଆଙ୍ଗୁଠି ଇତ୍ୟାଦି ) ର ନାମ ଜାଣିବା ପାଇଁ ପିଲାଙ୍କୁ ଦୁଇଦଳ କରି ଶିକ୍ଷଣ 
କାର୍ଯ୍ୟ କରାଯାଇ ପାରିବ | 


କାଗଜ ଉପରେ ଅଠା ଓ ରଟାଗୁଣ୍ଡ ସାହାଯ୍ୟରେ 'ଚ' ଓ “ଟୀ ଅକ୍ଷରର 
ଆକୃତି ତିଆରି କରିବେ । 

ମଲାଟ ଉପରେ ଦିଆସିଲି ଡବା /ପତ୍ର, ଅଠା ସାହାଯ୍ୟରେ ଲଗାଇବେ ( ୧ 
ରୁ ୫ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ) ଓ ପାର୍ଶ୍ଵରେ ୧ରୁ ୫ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟା ସୂଚକ ଲେଖ୍‌ବେ । 
ମାଟିରେ ଗୋଟିଏ ପିଲାର ଆକୃତି ତିଆରି କରିବେ । 

ଗୋଟିଏ ମୂଷାର ଚିତ୍ର କର ଯେପରି ତା'ର ଲାଞ୍ଜ 'ପ” ଅକ୍ଷରକୁ ଛୁଇଁ ଛୁଇଁ 
ଯିବ । 
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ପିଲାଙ୍କ କାର୍ଯ୍ୟ ମଟର ପଟ ପବନ ଝରଣା 


ଭାଷା + ଚିତ୍ରକୁ ଦେଖ୍‌ କେଉଁ ଅଂଗରେ କଂ ଣ ହେଉଛି, କେଉ ବସର ନାମ କଂଣ ପର କାନ ପଇଡ଼ ନଟୁ 
ନିଜ ନିଜ ମଧ୍ୟରେ ଆଲୋଚନା କରି ଜାଣିବେ । ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟ ଗୁଡ଼ିକୁ ଂନଳ ପଗଡ଼ି କଦଳୀ ପାରା 
ସାଙ୍ଗ ମାନଙ୍କ ସହ ଆଲୋଚନା କରି କରିବେ । କାର୍ଯ୍ୟଫର୍ଦରେ ଚଂ ଓ 
ଚଂ ଲିଖନ ଅଭ୍ୟାସ କରିବେ । 

ଗଣିତ + ଚିତ୍ରରେ ଥ୍‌ବା ବସ୍ତୁ ନିଜେ ନିଜେ ଗଣିବେ ¦ ଚିତ୍ର କାର୍ଡ଼ ଖେଳ ମାଧ୍ଯମରେ 
ସଂଖ୍ୟା ସୂଚକ ଗୁଡ଼ିକୁ ଚିହ୍ନିବେ । କାର୍ଯ୍ୟଫର୍ଦରେ ସଂଖ୍ୟା ସୂଚକ ଗୁଡ଼ିକୁ 
ଲେଖ୍ବା ଅଭ୍ୟାସ କରିବେ । 

ପରିବେଶ + ନିଜ ନିଜ ଶରୀରର ବାହ୍ୟ ଅଙ୍ଗ ଗୁଡ଼ିକର ନାମ ପଚରାପଚରି ହେବେ ଓ 
ପ୍ରଦର୍ଶନ କରିବେ । ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟ ସୂଚନା ମତେ କରିବେ । 


ଉପକରଣ 


+ ପାଠର ବଡ଼ ଆକୃତି ଚିତ୍ର ୨ ସେଟ୍‌ , ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶର ଚିତ୍ର, କ' , 'ପ”, ନଂ 
ଅକ୍ଷରଥୁବା ଚିତ୍ରକାର୍ଡ ଓ ଶବ୍ଦକାର୍ଡ । ଚିତ୍ର ଓ ସଂଖ୍ୟା ସୂଚକ ଥୁବା ଚାର୍ଟ / 


ଫ୍ଲାସ କାର୍ଡ ( ୧ରୁ ୫ପରଯ୍ୟନ୍ତ ) । 
+ ପୂର୍ଣ୍ଣାଙ୍ଗ ମଣିଷର ଚିତ୍ର, ବିଭିନ୍ନ ବାହ୍ୟଅଙ୍ଗର ଚିତ୍ର, ବାହ୍ୟ ଅଙ୍ଗ ଗୁଡ଼ିକ 
ଦ୍ବାରା ହେଉଥ୍‌ବା କାର୍ଯ୍ୟର ଚିତ୍ର । 


` ଦ୍ବିତୀୟ ଏକକ ପରୀକ୍ଷଣ ` 
୨୧ 
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ପାଠ-୫ 


‘ଠୋ ଠା ସମୟ - ୨୫ ପିରିୟଡ଼୍‌ 
ବବଲୁ ବବୁଲି ଛାଡ଼ିଲେ ଡାକ 
ବେଲୁନ୍‌ ବାଲା ବେଲୁନ୍‌ ବାଲା 
ବେଲୁନ୍‌ ଦେଇଯା 
ନାଲିଆ ନେଳି ଭଳିକି ଭଳି ବେଲୁନ ଦେଇଯା | 


ବେଲୁନ୍‌ ଧରି କରିଲେ ଗେଲ 
ଆଠଟି ବେଲୁନ୍‌ ଏକାଠି ଯୋଡ଼ି ) |“ 
i - Se 
ଦେଲେ ଛାଡ଼ି ଗଲା ଆକାଶେ ଉଡ଼ି“ op 
—~  —— wi 
ବେଲୁନ୍‌ ଫାଟିଲା ଠୋ ଠା 22 tO 
ବବଲୁ ବବୁଲି ହାଃ ହାଃ.... | 


୨9 


= ସି 
୧. ଚିତ୍ର ଦେଖି ପଢ଼। aM) 
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୪. ବ,୦,ଆ,ଲ,ଳ ଅକ୍ଷରରୁ ଗାର ଟାଣି କେଉଁଠି ଅଛି | ୭. ଆସ ଆମେ ଏପରି କରିବା । 


ବଟ ଂଲଂ ଅକ୍ଷର ଥ୍ବା ଶହକୁ ଦେଖାଅ । 
ଚଟ । ଲତା ଯାଇ ଛୁଇଁବ । 


IN nrg 


୫. 


‘ଳ” ଅକ୍ଷର ଥୁବା ଶବ୍ଦକୁ 
ବାହାରୁ ଗାର ଟାଣିବ । 


୩. “ଆ” ଥିବା ଘରେ ରଙ୍ଗ ଦିଅ । 


୦ ଛୁ [9 ଠ ଅଫ 


ହାତରେ ଜି କି କାମ ହୁଏ ? SS PON 
ହାତ ନଥିଲେ କଂ ଣ ହୁଅନ୍ତା ? 5 oi Ci 


୨୩ 
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ପରିବେଶ 


* 


* 


* 


କବିତା ଆବ୍ରଭି କରିବେ । “ବଂ”, ଲ”,ଳ”', ଆ”, ୦” - ଚିହିବେ ଓ 
ପଢ଼ିବେ । 

୧ ରୁ ୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଗଣନ ଅଭ୍ୟାସ କରିବେ । 

ବାହ୍ୟ ଅଙ୍ଗର କାର୍ଯ୍ୟ ବିଷୟରେ ଜାଣିବେ । 


ଗୀତରୁ ଅକ୍ଷର ଚିହ୍ନଟ ପ୍ରଣାଳୀ ଅନୁସରଣ କରି ବ,ଲ,ଳ,ଆ ଓ ୦ ଅକ୍ଷର 
ପରିଚୟ ଉପରେ ଗୁରୁତ୍ସ ଦେବେ । 

ପାଠ ଶେଷରେ ଚିତ୍ର ସହ କେତେକ ଶବ୍ଦ ଦିଆଯାଇଛି । ସେଥୁରୁ ଉପରୋକ୍ତ 
ଅକ୍ଷର ଗ୍ୂଡ଼ିକର ପରିଚୟ ବଳବତ୍ତର କରାଇବେ । ଏଥ୍ପାଇ ଅଧ୍କ ଚିତ୍ର 
ସହ ଶହ ନିଜେ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରି ପ୍ରୟୋଗ କରିପାରିବେ । 


ପାଠରେ ଦିଆଯାଇଥୁବା ଚିତ୍ରରେ ୧ରୁ ୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଗଣନ ଅଭ୍ୟାସ ପାଇଁ 
ଯଥେଷ୍ଟ ସୁଯୋଗ ରହିଛି । ଏହା ପୂର୍ବରୁ ପିଲାଏ ୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଗଣି ଜାଣିଥ୍‌ଲେ 
ମଧ୍ଯ ଗଣନ ଦକ୍ଷତା ବଳବତ୍ତର କରିବା ପାଇଁ ଚିତ୍ରର ଉପଯୋଗ କରି 
ଅଭ୍ୟାସ କରାଯାଇପାରେ । 

କାର୍ଯ୍ୟଫର୍ଦରେ ୬ ଓ ୭ ସଂଖ୍ୟା ସୂଚକ ଚିହ୍ନିବା ଓ ଲେଖୁବା ବ୍ୟବସ୍ଥା ରହିଛି । 
ନିଜେ ମଧ୍ଯ ଏଥ୍‌ପାଇଁ ସ୍ଵତନ୍ତ୍ର ବ୍ୟବସ୍ଥା କରାଇ ପାରିବେ । 


ଚିତ୍ରରେ ବେଲୁନବାଲା ତଥା ପିଲାମାନେ ପିଛିଥୁବା ବିଭିନ୍ନ ପୋଷାକରୁ ତହିଁର 
ଆବଶ୍ୟକତା ଜାଣିବା ସୁଯୋଗ ରହିଛି । ଅନ୍ୟ ପ୍ରକାର ପୋଷାକ ଗୁଡ଼ିକ 
ବିଷୟରେ ଧାରଣା ଦେବାପାଇଁ ସୁଯୋଗ ସୃଷ୍ଠି କରିବେ । 


ଭାଷା 
କାର୍ଡ଼ ଖେଳ:- + ପିଲାମାନଙ୍କୁ ୩ଟି ଦଳରେ ବିଭକ୍ତ କରନ୍ତୁ । 
a ୧ମ ଦଳକୁ ବ,ଳ,ଲ, ଆ, ଅକ୍ଷର ବିଶିଷ୍ଠ ନାମ ଥ୍ବା ବସ୍ତୁ ବା ଚିତ୍ର କାର୍ଡ଼ 
ଦିଅନ୍ତୁ । 
୨ୟ ଦଳକୁ ବସ୍ତୁ ବା ଚିତ୍ରର ନାମ ଲେଖାଥୁବା ଶବ୍ଦ କାର୍ଡ ଦିଅନ୍ତୁ । 
୩ୟ ଦଳକୁ ବ,ଳ,ଲ,ଆ,ଠ୦ ଅକ୍ଷର କାର୍ଡ ଦିଅନୁ । 


- ପ୍ରଣାଳୀ - 
୧ମ ଦଳ- ଚିତ୍ର /ବସ୍ତୁଟିଏ ଦେଖାଇ ନାମ କହିବେ । 

୨ୟ ଦଳ- ଚିତ୍ର/ ବସ୍ତୁର ନାମ ଥ୍ବା ଶହକାଡ଼ ଦେଖାଇ ପଢ଼ିବେ । 

୩ୟ ଦଳଙ- ଚିତ୍ର /ବସ୍ତର ନାମରେ ବ୍ୟବହୃତ ଅକ୍ଷର (ବ,ଳ,ଲ,ଆ,କିମ୍ା 
୦ ) ଦେଖାଇ କହିବେ । 

( ପର୍ଯ୍ୟାୟକ୍ରମେ ଦଳମାନଙ୍କ ମଧ୍ଯରେ କାର୍ଡ଼ /ବସୁ ଅଦଳବଦଳକରି ସବୁ 
ଦଳକୁ ସୁଯୋଗ ଦିଆଯିବ । ) 


ପୂର୍ବରୁ ପରିଚିତ ଚ,ଟ,ମ,ଝ ,ର,ଗ,କ,ପ,ନ ଅକ୍ଷର ସହ ବ,ଳ,ଲ,ଆ,୦ 
ଇତ୍ୟାଦି ଅକ୍ଷର ମିଶାଇ କେତେଗୁଡ଼ିଏ ବସ୍ତୁର ନାମ ଶବ୍ଦ ହୋଇପାରିବ । 
( ଚକ, ବଲ, ଆଠ,ବନ, କଲମ,ରବର, ମଟର, ନଳ, ଝର, ପର, ବଗ 
ଇତ୍ୟାଦି ) 


ପିଲାଙ୍କୁ ଦୁଇଟି ଦଳ କରି ଗୋଟିଏ ଦଳକୁ ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼ ଓ ଅନ୍ୟ ଦଳକୁ ଅକ୍ଷର 
କାର୍ଡ଼ର ସେଟ୍‌ ଦେଇ ଶବ୍ଦ ଗଠନ ଖେଳ କରାଯାଇ ପାରେ । 


+ ଗୋଟିଏ ଦଳ ଗୋଟିଏ ଚିତ୍ର ଦେଖାଇଲେ ଅନ୍ୟ ଦଳ ସେହି ଚିତ୍ରର ନାମ 
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ଅକ୍ଷର ଗୁଡ଼ିକୁ ଖଞ୍ଜି ଦେଖାଇବେ । 
ଗଣିତ + ୧ରୁ ୭ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ବିଭିନ୍ନ ସଂଖ୍ୟକ ଚିତ୍ର ଚିହ୍ନିତକାଡ଼ ଓ ୧ରୁ ୭ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ 
ସଂଖ୍ୟା ସୂଚକ ଲିଖୁତ କାର୍ଡ଼ ନେବେ । ପିଲା ଚିତ୍ର ର କାର୍ଡ଼ଟିଏ ନେଇ, 
ଚିତ୍ର ଗୁଡ଼ିକୁ ଗଣିବ । ସଂଖ୍ୟା ସୂଚକ କା୍ଡରୁ ଠିକ୍‌ କାର୍ଡ଼ଟି ବାଛିବ | ସଂଖ୍ୟା 

ସୂଚକକୁ କଳାପଟାରେ ଲେଖୁବ । 

( ବ୍ୟକ୍ତିଗତ ବା ଦଳଗତ କରାଯାଇପାରେ | ) 

ପରିବେଶ ¢ ପ୍ୟାଣ୍ଟ, ସାର୍ଟ, ଧୋତି, ଶାଢ଼ୀ, ଫ୍ରକ୍‌ ଇତ୍ୟାଦି ପୋଷାକର ନମୁନା ବା ଚିତ୍ର 
ଦେଇ ଦଳଗତ କାର୍ଯ୍ୟ : -ଗୋଟିଏ ଦଳ ପୋଷାକ ଦେଖାଇଲେ ଅନ୍ୟଦଳ 
ଜିଏ ବ୍ୟବହାର କରେ କହିବେ | 


+ ପ୍ରତ୍ୟେକ ବିଷୟ ପାଇଁ ଆବଶ୍ୟକ ଉପକରଣ ସଂଗ୍ରହ / ପ୍ରସ୍ତୃତ କରି ରଖନ୍ତୁ । 
¥ ( ଉପକରଣ ତାଲିକା ଅନୁସାରେ ) 
+ ଶିକ୍ଷଣ କାର୍ଯ୍ୟ ପୂର୍ବରୁ ସକ୍ରିୟାତ୍ମକୁ କାର୍ଯ୍ୟ କରାଇବା ଡ୍ୟବସ୍ଥା କରନ୍ତୁ । 


ଶିକ୍ଷକଙ୍କ କାର୍ଯ୍ୟ 
ଭାଷା + ଗୀତଟିକୁ ଅଙ୍ଗଭଙ୍ଗୀ ସହ ଉପଯୁକ୍ତ ସ୍ଵରରେ ବୋଲିବେ ଓ ପିଲାଙ୍କୁ ଅନୁକରଣ 
କରିବାକୁ କହିବେ । ଡ୍ରଇଂ ସିଟ୍‌ର ଲେଖାକୁ ( ଧାଡ଼ି,ପଦ ) ଦେଖାଇ 
ଗୀତଟିକୁ ବୋଲିବେ । ଗୀତରୁ ପିଲାଙ୍କୁ ଧାଡ଼ି, ପଦ, ଅକ୍ଷର ଚିହ୍ନାଇବେ । 
ପାଠ ଶେଷରେ ଦିଆଯାଇଥୁବା ତାଲିକାରୁ ଚିତ୍ରରୁ ଶବ୍ଦ ପଠନ ପ୍ରକ୍ରିୟାରେ 
ଅକ୍ଷର ଗୁଡ଼ିକୁ ଚିହ୍ନାଇବା କାର୍ଯ୍ୟ କରାଇବେ । ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟ ଗୁଡ଼ିକୁ 
ନି୍ଦ୍ଦେଶାନୁସାରେ କରୀଇବେ | କାର୍ଯ୍ୟ ଫ୍ଦରେ ପିଲାଙ୍କ ଦ୍ବାରା ଅକ୍ଷର ଶବଦ 
ଗୁଡ଼ିକର ଲିଖନ ଅଭ୍ୟାସ କରାଇବେ | 


/ 


ଭାଷା + ପରିଚିତ ଅକ୍ଷର ଗୁଡ଼ିକ ଦ୍ଵାରା ଗଠିତ ଶହ୍ଦ ଗୁଡ଼ିକ ( ଚଟ, ଗବ, ବନ, 
ବଟ, ବଗ, ବର, ଟପର, ରବର) ମଧ୍ଯରୁ ଦିନକୁ ଗୋଟିଏ ବା ଦୁଇଟି 
ପିଲାଙ୍କ ହସ୍ତାକ୍ଷର ଖାତାରେ ଲେଖ୍ଦେଇ ନକଲକରି ଲେଖୁବାକୁ କହିବେ | 

ଗଣିତ + କାଗଜରେ ଫୁଲ/ ପତ୍ର ଇତ୍ୟାଦିର ଚିତ୍ର ଅଙ୍କନ କରି ଚିତ୍ର ତଳେ ସଂଖ୍ୟା 
ସୂଚକ ଲେଖୁବେ । ଦିନକୁ ଗୋଟିଏ (ଯେପରି ଗୋଟିଏ. ଚିତ୍ର ପାଇଁ ୧, 
୨ଟି ଚିତ୍ରପାଇଁ ୨ ) | 

ପରିବେଶ « ଗୋଡ଼ରେ ହେଉଥିବା କାର୍ଯ୍ୟର ଏକ ତାଲିକା କର । 


ସ୍ବତନ୍ତ୍ର ଶିକ୍ଷଣ କାର୍ଯ୍ୟ 


ଗଣିତ + ପାଠ ସହ ଦିଆଯାଇଥ୍‌ବା ଚିତ୍ରରୁ ବେଲୁନ, ପିଲା ଇତ୍ୟାଦିକୁ ଗଣିବା ଅଭ୍ୟାସ 
କରାଇବେ । ପୂର୍ବ ପାଠରେ ପିଲାଏ ୧ରୁ ୫ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟା ସୂଚକ ଚିହ୍ନିବା 
(ଓ ଲେଖ୍ବା କାର୍ଯ୍ୟ କରି ସାରିଛନ୍ତି । ସେହି ପ୍ରକ୍ରିୟାରେ ୬ ଓ ୭ ର ଚିହୁଟ ଓ 
ଲିଖନ କାର୍ଯ୍ୟ କରାଇବେ । 


ଶରୀରର ବାହ୍ୟ ଅଙ୍ଗର ଚିତ୍ର ଓ ସେଗୁଡ଼ିକର କାର୍ଯ୍ୟର ଚିତ୍ର ଦେଇ ସଂପର୍କ 
ସ୍ଥାପନ କାର୍ଯ୍ୟ କରାଇବେ । 

ପ୍ରଶ୍ନୋତ୍ତର ମାଧ୍ଯମରେ ବାହ୍ୟ ଅଙ୍ଗ. ଗୁଡ଼ିକର କାର୍ଯ୍ୟ ଆଞତଲାଚନା 
କରାଇବେ | 


+ ଉପର ମାଥସିରୁ ଅକ୍ଷର ନେଇ ବା ତିନି ଅକ୍ଷର ବିଶିଷ୍ଟ ଶବ୍ଦ ଗଢ଼ିବେ । 
ପିଲାଏ ଏହି ପାଠର ପ୍ରଥମ ଚିତ୍ରରେ ଥ୍ବା ବେଲୁନ୍‌ ଭିତରେ ଲେଖାଥ୍‌ବା 
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ପରିବେଶ ¢ ସାଙ୍ଗମାନଙ୍କ ସହ ଆଲୋଚନା ମାଧ୍ଯମରେ ବିଭିନ୍ନ ଅଙ୍ଗର କାର୍ଯ୍ୟ ଜାଣିବେ । 


କିଏ କିପରି ପୋଷାକ ପିନିଛି ଜାଣିବେ | ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟ ନିର୍ଦ୍ଦେଶାନୁସାରେ 
କରିବେ । 


ଗୀତର ପାଦ ଲେଖାଥ୍ବା ଡ୍ରଇଂସିଟ । 

* ଚିତ୍ର କାର୍ଡ଼, ଶବ୍ଦ କାର୍ଡ, ଅକ୍ଷର କାର୍ଡ଼ ବଡ଼ ଆକାରରେ ଅଙ୍କିତ ପାଠର 
ଚିତ୍ର । 

+ ୧ରୁ ୭ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ବିଭିନ୍ନ ସଂଖ୍ୟକ ଚିତ୍ର ଥ୍‌ବା କାର୍ଡ଼, ୧ରୁ ୭ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ 
ସଂଖ୍ୟାସୂଚକର ଫ୍ଲାସ୍‌ କାଡ଼ । 

+ ବାହ୍ୟ ଅଙ୍ଗ ଗୁଡ଼ିକର ଚିତ୍ର । ବାହ୍ୟ ଅଙ୍ଗ ଦ୍ଵାରା ହେଉଥୁବା କାର୍ଯ୍ୟର ଚିତ୍ର । 

ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର ବେଶ ପୋଷାକର ଚିତ୍ର । 


୨୬ 


_ ଅକ୍ଷରକୁ ନେଇ ଶବ୍ଦ ଗଢ଼ିବେ | ପ୍ରଥମେ ଦୁଇ ଅକ୍ଷରକୁ ନେଇ ଶବ୍ଦ ଗଢ଼ିବେ 
[ପିଲାଙ୍କ କାର୍ଯ୍ୟ  . ଓ ପରେ ତିନୋଟି ଅକ୍ଷରକୁ ନେଇ ଶବ୍ଦ ଗଢ଼ିବେ । 


ଭାଷା + ଗୀତଟିକୁ ବାରମ୍ବାର ଆବ୍ରଭି କରି ମନେରଖ୍‌୍ବେ । ଦଳଗତ ଭାବେ ଗୀତରୁ + କିଏ କେତୋଟି ଶବ୍ଦ ଗଢ଼ିଲେ ଗଣିବେ । 
ଧାଡ଼ି, ପଦ, ଅକ୍ଷର ଚିହ୍ନଟ କରିବେ । ଚିତ୍ରରୁ ଶବ୍ଦ ପଠନ କରି ଅକ୍ଷର ଗୁଡ଼ିକୁ + ବବୁଲୁ ବବ୍‌ଲି କେତୋଟି ବେଲୁନ୍‌ ଆକାଶକୁ ଛାଡ଼ିଲେ ଗଣିବେ । 
ଚିହ୍ନିବେ । କାର୍ଯ୍ୟଫର୍ଦରେ ୦’, ‘ଗ','ବଂ,'ର” ଇତ୍ୟାଦି ଅକ୍ଷର ଲିଖନ + ଅଭ୍ୟାସ ପ୍ରଶ୍ନର ୪ ଓ ୫ ନମ୍ବର ପ୍ରଶ୍ନର ଚିତ୍ରରେ ଅବା ଚିତ୍ର ସଂଖ୍ୟା କେତେ 
ଅଭ୍ୟାସ କରବେ । ଗଣି କହିବେ । 
ଗଣିତ + ଚିତ୍ରରୁ ଗଣନ କାର୍ଯ୍ୟ କରିବେ । କାର୍ଯ୍ୟଫର୍ଦରେ ୬ ଓ ୭ର ଲିଖନ ଅଭ୍ୟାସ 
କରିବେ । 
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ପାଠ-୬ କୁଦ଼୍ିଲ ଦେଖ୍ରି ସମୟ - ୨୧ ପିରିୟଡ଼ . ଜେଜେ ଡାକିଦେଲେ ପୁଣି ପାଖକୁ 


ପାକୁଆ ପାଟିଟି ଅଟେ ମୋହର ଜନମ ଦେଇଛି ଯିଏ ତମକୁ । 


କ”ଣ କହି ତୁମେ ତାହାକୁ ଡାକ 


ଧଳା ଧଳା ବାଳ ମୁଣ୍ଡରେ ମୋର | 
ଯିଏ ଜାଣ ଆଗ ହାତଟି ଟେକ । 


ରୀମା, ସୀମା ମୋର ପୁଅର ଝିଅ 
ଜକ” ଣ କହି ମୋତେ ଡାକିବେ କହ । 


ମାଆର ଭଉଣୀ, ମାଆର ଭାଇ 

ଡାକ ତୁମେ ତାକୁ କଅଣ କହି । 

ତାଙ୍କ ବାପା ମାଆ ତୁମର କଂ ଣ 
ଯିଏ କହିବ ସେ ସୁନାଟି ଜାଣ । 


PY ” Ys ର 
୫୫୮ ଜେଜେ ଡାକିଦେଲେ ରୀମା,ସୀମାଙ୍କୁ 
46 ୮୮ ୬ କଥାଏ ପଚାରେ ଆସ ପାଖକୁ । 

ce /\ |! ଧରମା ତମର ବାପାର ଭାଇ 
2 (ତାକୁ କଂଣ ଡାକ ଦିଅ ବତାଇ । 


/ 


"ad 


୨୭ 
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୧. ପଢ଼ । ୨. ପଢ଼ ଓ ‘ଅ” ତଳେ ଗାର ଦିଅ | —— 


We: ଅରଟ ଅଖ ଅରଖ x .ଅସରଷପା 


[¬ ୩. ଅ” ଅକ୍ଷର ସହିତ ଯୋଡ଼ | 
ଅମର ଅଜା ଅଟା ଅଠା ଅଳପ ଅନେକ 


——— 
ଚU 
Pi 
a HAD 


କହ । 
ରାମ ରମାର କ”ଣ ହେବ ? 
ପଢ଼ । ) 
ରାମର ମାଆ କମଳା 


ରମାର ମାଆ କମଳା 


କହ | 


ରମା ରାମର କଂ ଣ ହେବ ? [୮ 


4 


୨୮ 
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୫. 


(କ ) ଚିତ୍ରରେ କେତୋଟି ଫୁଲ ଅଛି ଗଣି କହ । 
(ଖ ) କେତୋଟି ଫୁଲ କୁଣ୍ଡ ଅଛି ଗଣି କହ । 


୨୯ 


୭. ସଂଖ୍ୟାକୁ ଦେଖି ସେହିପରି ଲେଖିଚାଲ । 


. 
fT lc SH sli 
କା ଖୁ କୁ ହଁ 


“ ” 
ହି $ & 


To a on ro 
— —— — — Pues — ref — — i —— 
\ 
a” ” ” 


୮. ତୁମ ଘର ପାଖରେ ଥିବା କେତୋଟି ଗଛର ନାମ କହ । 
୯. ପଢ଼ିବା । 


ନଟ ଚଟ ବଟ 
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ଭାଷା 


ପରିବେଶ 


* 


* 


* 


* 


କଥୋପକଥନକୁ ବୁଝିବେ, ‘ଅଂ ଅକ୍ଷର ଚିହ୍ିବେ ଓ ପଢ଼ିବେ । ଆଁକାର 1” 
ମାତ୍ରା ପରିଚୟ ଓ ବ୍ୟବହାର ଜାଣିବେ । ଖ,ନ,ର,ବ ଲେଖିବେ । 

୨ ୦ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଗଣନ, ସମାନ ସମାନର ଧାରଣା ପାଇଳେ ୬ ,୭,୮ ଓ ୯ 
ସଂଖ୍ୟା ସୂଚକକୁ ଚିହ୍ନିବେ ଓ ଲେଖ୍‌ବେ | 

ପରିବାର ସଦସ୍ୟଙ୍କ ପରସ୍ପର ସଂପର୍କ ଓ କାର୍ଯ୍ୟ ବିଷୟରେ ଧାରଣା 
ପାଇବେ । 


‘ଅଂ ଅକ୍ଷର ଓ ଆକାର ମାତ୍ରାର ପରିଚୟ ପାଇଁ ଗୀତ ବା ଧନ୍ଦାଟିରେ 


ଏଗୁଡ଼ିକର ବାରମ୍ବାର ବ୍ୟବହାର ହୋଇଛି । ଗୀତରୁ ଅକ୍ଷର ଶିକ୍ଷା 


ପ୍ରଣାଳୀରେ ପିଲାଏ ଅକ୍ଷର ଓ ମାତ୍ରା ସହ ପରିଚିତ ହେବେ । 

ପାଠରେ ଗଣିତ ବିଷୟ ଶିକ୍ଷଣ ପାଇଁ ସ୍ପଷ୍ଟ ସୂଚନା ନଥ୍୍‌ଲେ ମଧ୍ଯ ଅଭ୍ୟାସ 
କାର୍ଯ୍ୟ ଓ ଅତିରିକ୍ତ ଶିକ୍ଷଣକାର୍ଯ୍ୟ ମାଧ୍ୟମରେ ୨୦ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଗଣନ ଶିକ୍ଷାର 
ସୁଯୋଗ ସୃଷ୍ଟି କରିବେ । 

ପାଠରେ କେବଳ ତିନି ଚାରୋଟି ସଂପର୍କ ବିଷୟରେ ସୂଚନା ରହିଛି । 
( ଜେଜେ, କକା, ମାଆ ଇତ୍ୟାଦି) ଅନ୍ୟାନ୍ୟ ସଂପର୍କ ଗୁଡ଼ିକ ବିଷୟରେ 
ଧାରଣା ଦେବାପାଇଁ ସେହିଭଳି ଛୋଟ ଗୀତ/ ଧନ୍ଦାର ସାହାଯ୍ୟ ନେବେ । 


ଉପକରଣ ତାଲିକା ଅନୁସାରେ ଆବଶ୍ୟକ ଉପକରଣ ପ୍ରସ୍ତତି/ ସଂଗ୍ରହକରି 
ରଖନ୍ତୁ । ଗଣନ କାର୍ଯ୍ୟ ପାଇ ପିଲାଙ୍କ ଦ୍ଵାରା ବିଭିନ୍ନ ବସ୍ତୁ ସଂଗ୍ରହ କରାନ୍ତୁ । 
ବିଷୟବସ୍ତୁ ଉପସ୍ଥାପନ ପୂର୍ବରୁ ସକ୍ରିୟାତ୍ମକ କାର୍ଯ୍ୟ କରିବାର ବ୍ୟବସ୍ଥା 
କରନ୍ତୁ 


+ ବାପା, ମାଆ, ଜେଜେ, ଜେଜେମା, ଭାଇ, ଭଉଣୀ, ଦାଦା, ଖୁଡ଼ୀ, 
ବଡ଼ବାପା, ବଡ଼ମା' - ଏମାନେ ସମସ୍ତେ ପରିବାରର ସଦସ୍ୟ ଅଟନ୍ତି । 

+ ମାମୁଁ, ମାଇଁ, ପିଉସା, ପିଉସୀ, ମଉସା, ମାଉସୀ, ଅଜା, ଆଇ- ଏମାନେ 
ସଂପର୍କୀୟ ଅଟନ୍ତି । 


ଆଉ କଂ ଣ କରିବା | : 
ଭାଷା 


ଅକ୍ଷରଖେଳ ‹ ପିଲାଙ୍କୁ ଦୁଇଟି ଦଳରେ ବିଭକ୍ତ କରନ୍ଧୁ । 


ଗୋଟିଏ ଦଳକୁ ଅରଟ, ଅଖ, ନଅ, ଅରଖ, ଅର, ପ୍ରଭୃତି ଚିତ୍ର ସହ ଶବ୍ଦ 
କାର୍ଡ଼ ଦିଅନ୍ତୁ | . 

ଅନ୍ୟ ଦଳକୁ ସେଥୁରେ ବ୍ୟବହୃତ ହୋଇଥୁବା ଅକ୍ଷର ଗୁଡ଼ିକର ଅକ୍ଷର 
କାର୍ଡ଼ ଦିଅନ୍ତୁ । 

( ଗୋଟିଏ ଦଳ ଚିତ୍ର ସହ ଶବ୍ଦକାର୍ଡ଼ ଦେଖାଇଲେ ଅନ୍ୟ ଦଳ ଶବ୍ଦରେ ଥବା 
ଅକ୍ଷର ଗୂଡ଼ିକ ଦେଖାଇବେ ! ) 


(ଦଳ ମଧ୍ଯରେ କାର୍ଡ଼ ଅଦଳ ବଦଳ କରି ଉଭୟ ଦଳକୁ ସୁଯୋଗ ଦିଆଯିବ । ) 


୧ରୁ ୨୦ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ବିଭିନ୍ନ ସଂଖ୍ୟକ ଚିତ୍ର ଥ୍ବା କାର୍ଡ଼ ଶ୍ରେଣୀ କୋଠରିର 
କାନ୍ଧରେ ଝୁଲାଇ ଦିଅନ୍ତୁ । କେତେ ଗୁଡ଼ିଏ ଦିଆସିଲି ଡବାରେ ୧ରୁ ୨୦ 
ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ବିଭିନ୍ନ ସଂଖ୍ୟକ ମଞ୍ଜି ବା ଗୋଲି ରଖ ପ୍ରତି ପିଲାକୁ ଗୋଟିଏ ଡବା 
ନେବା ପାଇଁ କହନ୍ତୁ | ପିଲାଏ ନିଜ ଡବାର ବସ୍ତୁକୁ ଗଣନ୍ତୁ ଓ'ସମାନ ସଂଖ୍ୟକ 
ଚିତ୍ର ଥ୍ବା କାର୍ଡ଼ ପାଖରେ ଯାଇ ଠିଆ ହୁଅନ୍ତୁ 


Digitized by PPRACHIN, SOA 


ଭାଷା * 
ଗଣିତ * 
ପରିବେଶ 


ଭାଷା * 


* 


ଗଣିତ * 


ସକ୍ରିୟାତ୍ପକ କାର୍ଯ୍ୟ ୧- ମଧ୍ଯାହୁ ଭୋଜନ 
_ (ପିଲାଙ୍କୁ ବୃତ୍ତାକାରରେ ବସାଇ କହିବେ - ˆ ଆଜି କେତେଜଣ ପଢ଼ିବାକୁ . 

ଆସିଛ କହ । ସେହି ଅନୁସାରେ ଚାଉଳ, ଡାଲି ରାନ୍ଧିବାକୁ ଦେବା ।” 
ପ୍ରତ୍ୟେକ ପିଲା ଥରେ ଲେଖାଏ ଗ୍ଣିବେ । ) 

ସକ୍ରିୟାତ୍ମକ କାର୍ଯ୍ୟ- ୨ 

ପିଲାଙ୍କୁ ବୃତ୍ତାକାରରେ ଠିଆ କରାଇବେ । ଗୋଟିଏ ଦିଗରେ ଘୂରିବେ । 

ପୁଅର ନାମ କହିଲେ ଯେପରି ଘୂରୁଥ୍ବେ ସେହିପରି ଘୂରିବେ । ଝିଅର ନାମ 

କହିଲେ ପଛକୁ ବୁଲିପଡ଼ି ଘୂରିବେ । 


ଧନ୍ଦା ଗୁଡ଼ିକୁ ଆବ୍ରତ୍ତି କରି ପିଲାଙ୍କ ଠାରୁ ଉତ୍ତର ଆଦାୟ କରିବେ । 
ଡୁଇଂସିଟ୍‌ରେ ଲେଖାଥ୍ବା ପଦ ଗୁଡ଼ିକୁ ଅଙ୍ଗୁଳି ନିର୍ଦ୍ଦେଶ କରି ପଢ଼ିବେ । 
ପିଲାଙ୍କ ଦ୍ରାରୀ ସଂଗୃହୀତ ଜିନିଷ ଗଣାଇବେ । ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟ କରାଇବେ । 
କାର୍ଯ୍ୟ ଫର୍ରେ ୬,୭,୮ ଓ ୯ ର ଲିଖନ ଅଭ୍ୟାସ କରାଇବେ । 

ଧନ୍ଦା ଗୁଡ଼ିକୁ ପଢ଼ି ଉତ୍ତର ଅଦାୟ କରିବେ । ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟ ନିଦ୍ଦେଶାନୁସାରେ 
କରାଇବେ । 

ଶିକ୍ଷକଙ୍କୁ ଅନୁସରଣ କରି ଅଙ୍ଗଭଙ୍ଗୀ ସହ ଆବ୍ର୍ତି କରିବେ । 

ନିଜ ନିଜ ମଧ୍ୟରେ ଆଲୋଚନା କରି ଧନ୍ଦାର ଉତ୍ତର ଖୋଜିବେ । ସାଙ୍ଗ 
ମାନଙ୍କୁ ଧନ୍ଦା ପଚାରିବେ । ଡ୍ରଇଂ ସିଟ୍‌ ବା ବହିର ଗୀତରୁ ଧାଡ଼ି, ପଦ, 
ଅକ୍ଷର ଚିହ୍ନଟ କରିବେ । 

ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟ ଗୁଡ଼ିକୁ ନିର୍ଦ୍ଦେଶାନସାରେ କରିବେ । 

ନିଜ ନିଜ ଜିନିଷ ଗଣିବେ । ସାଙ୍ଗ ମାନଙ୍କୁ ଗଣିବାକୁ କହିବେ । କାର୍ଯ୍ୟ ଫର୍ଘରେ 
ସଂଖ୍ୟା ସୂଚକ ଲିଖନ ଅଭ୍ୟାସ କରିବେ । 

( ଶିକ୍ଷକ କଳାପଟାରେ ଲେଖ୍‌ ପିଲାଙ୍କ ଦ୍ଧରା କରାଇବେ । ) 


୩୧ 


< 


¢* 


କେତେକ ଡବାରେ ସମାନ ସଂଖ୍ୟକ ମଞ୍ଜି ରଖାଯାଇଥ୍‌ବ | ୨୦ରୁ କମ୍‌ 
ସଂଖ୍ୟକ ପିଲା ଥୁବା ଶ୍ରେଣୀରେ ଦୁଇ ତିନୋଟି ପର୍ଯ୍ୟୟରେ ଶିକ୍ଷଣ କାର୍ଯ୍ୟ 
ପରିଚାଳନା କରାଯିବ । 


ବଲ୍‌ ଯାହା ପାଖକୁ ଯିବ ତାଙ୍କ ଘରେ କିଏ କିଏ ରହନ୍ତି କହିବ ଓ ବଲ୍‌କୁ 
ଅନ୍ୟ ପିଲା ପାଖକୁ ଫିଙ୍ଗବ । 
ଦ୍ବିତୀୟ ପର୍ଯ୍ୟାୟରେ ପରିବାରର କିଏ କଣ କରନ୍ତି କହିବ । 


ନିଜ ପରିବେଶରେ ଦେଖୁଥୁବା “ଅ' ଅକ୍ଷର ବିଶିଷ୍ଠ କେତୋଟି ଜିନିଷର 
ତାଲିକା କରିବେ । 

ˆ ଅ” ଅକ୍ଷର ଥବା କେତୋଟି ନାମ ବୁଝିଆସି କହିବେ । 

ବିଭିନ୍ନ ଦିନ ସ୍ତ୍ୁଲ୍‌କୁ ଆସିବା ବାଟରେ କିଏ କେତୋଟି ଲୋକ / ଗଛ/ ଜୀବ / 
ବସ୍ତୁ ଦେଖୁଥୁବ କହିବେ । 

ଘରେ ପାଳନ କରୁଥୁବା ପର୍ବପର୍ବାଣି ସମୟରେ କେଉଁମାନେ ଆସନ୍ତି ଘରୁ 
ବୁଝିଆସି କହିବେ ଓ ୫ଟି ପର୍ବ ପର୍ବାଣିର ତାଲିକା କରିବେ | ପରିବେଶରେ 
ମିଳୁଥ୍ବା କେତୋଟି ଫୁଲ ସଂଗ୍ରହ କରିବେ ଏହା କେଉ ସମୟରେ ଫୁଟେ 
ତାହାର ଏକ ତାଲିକା ତିଆରି କରିବେ | 
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(କ) 


(ଖ) 


ତଳ ଶବ୍ଦ ଗୁଡ଼ିକରେ ଥୁବା 

‘ନଂ ଅକ୍ଷରକୁ (୦) ବୁଲାଅ। 

‘ପ ଅକ୍ଷରକୁ ଘରେ ରଖ | 
ବଂ ଅକ୍ଷରକୁ ଭିତରେ ରଖ । 


ରେ” ଅକ୍ଷର ତଳେ ଗାର ଦିଅ । 
କରଚ ବରଫ ପତର 
ଆସ ଆମେ ଏଗୁଡ଼ିକ କ'ଣ ଜାଣିବା । 


5 —_ AO 


ନଖ । 


ଗୀତର ପାଦ ଲେଖାଥୁବା ଡ୍ରଇଂସିଟ୍‌, ଚିତ୍ର କାର୍ଡ଼, ଶବ୍ଦ କାର୍ଡ, ଅକ୍ଷରକାର୍ଡ଼, 
ପରିବାରର ବିଭିନ୍ନ ସଦସ୍ୟ ଥବା ଚିତ୍ର କାଡ଼, ପାଠରେ ଥୁବା ଚିତ୍ରର ଚିତ୍ର 
କା଼, ଦିଆସିଲି ଡବା, ମଞ୍ଜି, ଗୋଲି । 


୩୨ 
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ପାଠ-୭ 
ମୁନି ଯାଇଥୂଲା ହାଟକୁ ସମୟ - ୬୯ ପିରିୟଡ଼ ହ୍‌ 


ମୁନି ଛଅ ସାତ ବରଷର ଝିଅଟିଏ । ଦିନେ 
ସଅଳ ସଅଳ ପାଠଶାଳା ଯିବା ପାଇଁ ବାହାରିଲା । 
ଅଳପ ଦୂରରେ ହାଟ । ଭାବିଲା ଟିକିଏ ବୁଲି ଆସନ୍ତା 
କି ? ହାଟକୁ ଗଲା | ହାଟରେ ସେ କ'ଣ ଦେଖିଲା ? ` ` 
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ବା ଓ ଖାନି ସ୍ଥାନରେ ଲେଖିବା । 


ଢ଼ 


ଚିତ୍ର ଦେଖି ପ 


୧. ଆସ ଲେଖିବା । 


୨. ଛବି ଭିତରେ ଥିବ। ଅକ୍ଷର ତଳ ଶହ ଗୁଡ଼ିକରେ 
ଯେଉଁଠି ଅଛି ତା? ଚାରି ପାଖରେ ଗୋଲ ବୁଲାଅ । 


ଶଚାଛ ଦାଆ ବାଛ ମାଣ ତବଲା 


ଆଠ ଚକ ଛକ ନଟ ପତର 
ଶାଧ ବ ଳଦ ପର ଚଣା କଳ 


୩୪ 
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୪. ଖାଲି ଜାଗା ପୂରଣ କର । 


୫. ଅକ୍ଷରକୁ ଦେଖ୍‌ ସେହିପରି ଲେଖ୍‌ ଚାଲ । 


| 


are 
| | ଓ ଓ ଆ 
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[କ'ଣ ଶିଖୁବେ 


ଭାଷା 


ସୂଚନା 
ଭାଷା 


ପରିବେଶ 


* 


* 


* 
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ଗ,ତ, ଦ, ଣ, ଛ- ଅକ୍ଷର ଗୁଡ଼ିକୁ ଚିହନବେ ଓ ପଢ଼ିବେ । 

ଅ, ଆ, ମ, କ,- ଅକ୍ଷର ଗୁଡ଼ିକୁ ଓ ‘ଆଂ (| ) କାର ଲେଖ୍ବେ ¦ 
ପରିଚିତ ଅକ୍ଷର ଗୁଡ଼ିକୁ ବ୍ୟବହାର କରି ଶବ୍ଦ ଗଠନ କରିବେ ! 

୧ରୁ ୯ ଓ ୯ରୁ ୧ - ଉ୍୍ବକ୍ରମ ଓ ଅଧଃକ୍ରମରେ ପଢ଼ିବେ ଓ ଲେଖ୍‌ବେ । 
୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଯୋଗଫଳ ହେଉଥ୍‌ବା ଦୁଇଟି ଲେଖାଏ ସଂଖ୍ୟାର ଯୋଗ 
କରିବେ । 

ହାଟ ବିଷୟରେ ଜାଣିବେ । 


ପାଠରେ ପିଲାଟିଏ ହାଟକୁ ବୁଲିଯିବା ବିଷୟରେ ସୂଚନା ଏବଂ ହାଟର 
ଚିତ୍ରଟିଏ ଅଛି । ଶିକ୍ଷକ ପିଲାଙ୍କ ସହିତ କଥୋତଗକଥନ ମାଧ୍ଯମରେ ହାଟରେ 
ମିଳୁଥ୍ବା ବିଭିନ୍ନ ବସ୍ତୁର ନାମ ଆଦାୟ କରି ସେହି ଶବ୍ଦ ଗୁଡ଼ିକରୁ ଉଦ୍ଦିଷ୍ଟ 
ଅକ୍ଷରଗୁଡ଼ିକୁ ଚିହ୍ନାଇବା ଓ ପଢ଼ାଇବା ସୁଯୋଗ ସୃଷ୍ଟିକରି ପାରିବେ । 


ପାଠର ଚିତ୍ରରେ ଥବା ବିଭିନ୍ନ ବସ୍ତୁର ସାହାଯ୍ୟ ନେଇ ୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଯୋଗଫଳ 
ହେବାଭଳି ମୌଖୁକ ଯୋଗ କରାଯାଇ ପାରିବ । ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟରେ ଚିତ୍ର 
ମାଧ୍ୟମରେ ଯୋଗଫଳ ନିର୍ଣ୍ଣୟ କରିବା ସୁଯୋଗ ରହିଛି । ୧ରୁ ୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ 
ଉର୍ଦ୍ଧକ୍ରମ ଓ ୯ରୁ ୧ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଅଧଃ ଜ୍ରମରେ ଲେଖୁବା ବ୍ୟବସ୍ଥା ରହିଛି । 


ହାଟର ଚିତ୍ରରୁ ବିଭିନ୍ନ ଜିନିଷ ଦେଖୁବା ଓ ସେଗୁଡ଼ିକ ଜିଏ ତିଆରି କରେ 
ତାହା ଚିନ୍ତା କରିବାର ସ୍ୃଯୋଗ ଅଛି । ଅଭ୍ୟାସ ଳାର୍ଯ୍ୟରେ ବସ୍ତୁ ଓ ଜୀବିକାର 
ସଂପର୍କ ସ୍ଥାପନର ସୁଯୋଗ ଅଛି । 
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¡ଆଉ କ'ଣକ ନ ଣି କରିବା | 


ଭାଷା 
ଦଳଗତ କାଯ୍ୟ ଦ 


ପରିବେଶ 


ଗ,ତ, ଦ,ଣ, ଛ - ଅକ୍ଷର ବାରମ୍ବାର ବ୍ୟବହତ ହୋଇଥୁବା ଏକ ଅନୁଚ୍ଛେଦ 
ଡରଂସିଟରେ ଲେଖାହୋଇ ପ୍ରତିଦଳକୁ ଗୋଟିଏ ଦିଆଯିବ । ଡାଇସ୍‌ରେ 
ଗ,ତ, ଦ, ଣ, ଛ ଅକ୍ଷର ଲେଖ ପ୍ରତି ଦଳକୁ ଗୋଟିଏ ଦିଆଯିବ । ପିଲା 
ଦଳ ଅନୁସାରେ ଡାଇସ୍‌ ଗଡ଼ାଇବେ । ଯେଉଁ ଅକ୍ଷର ପଡ଼ିବ ତାକୁ ପଢ଼ିବେ 
ଓ ଅନୁଚ୍ଛେଦରେ ଥୁବା ସେହି ଅକ୍ଷର ଚାରିପଟେ ଗୋଲ୍‌ ବୁଲାଇବେ । 


ଶ୍ରେଣୀର ପିଲାଙ୍କୁ ଦୁଇଟି ଦଳରେ ଦୃଇଧାଡ଼ି କରି ସାମନା ସାମନି ବସାଇ 
ଦିଆଯିବ । ପ୍ରତି ମଝିରେ ପିଲାଙ୍କୁ ୧ରୁ ୯ - ସଂଖ୍ୟାକାର୍ଡ଼ ରଖାଯିବ | “ ୦’ 
(ଶୂନ )ରୁ ୯” (ନଅ) ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟାସୂଚକ କାର୍ଡ଼ ଓ ସମାନ ସଂଖ୍ୟକ 
ମଞ୍ଜ ଦିଆଯିବ ।! ( ଶିକ୍ଷକ ଲକ୍ଷ୍ୟ ରଖ୍‌ବେ ଦୁଇଜଣଙ୍କ ସଂଖ୍ୟାର ଯୋଗଫଳ 
୯ରୁ ଅଧ୍କ ହେଉନଥ୍ବ ) ଶିକ୍ଷକ ତାଳିଟିଏ ମାରିଲେ ପ୍ରତି ଦଳର ଜଣେ 
ପିଲା ( ସାମନା ସାମନି ବସିଥ୍ବା) ଠିଆହେବେ ନିଜ ନିଜ କାଉ 
ଦେଖାଇବେ | ଦୁହିଁଙ୍କ ମଞ୍ଚ ମିଶାଇ ଗଣିବେ । ମଝିରେ ଥୁବା ସଂଖ୍ୟାକାର୍ଡ଼ରୁ 
ଯୋଗଫଳ ସୂଚାଉଥ୍‌ବା ସଂଖ୍ୟାକାଡ଼ରୁ ଯୋଗଫଳ ସୂଚାଉଥ୍‌ବା ସଂଖ୍ୟା 
କାଡ଼ କାଢ଼ି ଦେଖାଇବେ | 

ପ୍ରତି ପର୍ଯ୍ୟାୟ ଖେଳ ପରେ ପିଲାଙ୍କ ସ୍ଥାନ ପରିବର୍ଭନ ବ୍ୟବସ୍ଥା କରିବେ । 


ପକେଟବୋଡ଼ ଖେଳ 


୩୬ 


୫ଟି ପକେଟ୍‌ ଉପରେ ଲଙ୍ଗଳ, କରତ, ସିଲେଇମେସିନ୍‌, ଜାଲ ଓ କମ୍ଭାର 
କର ନ ଲଗାର ଟଙ୍ଗାଇ ଦିଆଯିବ । 


* 
CP 
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ଭାଷା 


+ ଡ଼୍ବଇଂସିଟ୍‌ରେ ପାଠର ଚିତ୍ର ଓ ଲେଖାର ନକଲ, ହାଟର ଚିତ୍ର ଓ ବିଭିନ୍ନ 
ଦୋକାନର ଚିତ୍ର ପ୍ରସ୍ତୃତ କରି ଆଣନ୍ତୁ । ଗ, ତ, ଦ, ଣ, ଛ ପ୍ରଭୃତି ଅକ୍ଷର 
ବିଶିଷ୍ଟ ଜିନିଷର ଚିତ୍ର (ଆତ, କଦଳୀ, ପଣସ, ମାଛ, ଗଛ ଇତ୍ୟାଦି) 
ଶଦବ୍ଦକାର୍ଡ଼, ଅକ୍ଷରକାଡ୍ଡ଼, ପ୍ରସ୍ତୃତ କରନ୍ତୁ । 

୧ରୁ ୯ - ଉର୍ବକ୍ରମ ଓ ଅଧଃକ୍ରମରେ ଲେଖାଥ୍‌ବା ଅଙ୍କଚାର୍ଟ ୧ରୁ ୯ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ 
ବିଭିନ୍ନ ସଂଖ୍ୟା କାର୍ଡ଼ ୩/୪ ସେଟ । 

+ ବିଭିନ୍ନ ବୃତ୍ତିର ଚିତ୍ର ଏବଂ ସେହି ବୃତ୍ତି ସହ ସଂପର୍କ ଥବା ବସ୍ତୁୟ ମଡେଲ୍‌ ଚିତ୍ର 


ଗଣିତ * 
ପରିବେଶ 


[ସକ୍ରିୟାତ୍ମକ କାର୍ଯ୍ୟ 
ପିଲାଏ ଗୋଲେଇରେ ରହିବେ । ଗୋଟିଏ ପିଲା ମଝିରେ ରହି ବଲ୍ଟିଏ 
ଗଡ଼ାଇବ । ବଲ୍‌ ଯାହା ପାଖରେ ପହଞ୍ଚିବ ତାକୁ କାଠ ତିଆରି ଜିନିଷଟିର 
ନାମ ପଚାରିବ । ଠିକ୍‌ ଉତ୍ତର ଦେଲେ ବଲୁଟି ମଝିରେ ଥୁବା ପିଲା ପାଖକୁ 
ଫେରିବ ଓ ପୁଣି ଅନ୍ୟ ପିଲା ପାଖକୁ ଯିବ | ଯେଉପିଲା ଠିକ୍‌ ଉତ୍ତର ଦେଇ 
ପାରିବ ନାହିଁ ସେ ମଝିକୁ ଯାଇ ବଲ୍‌ ଗଡ଼ାଇ ପ୍ରଶ୍ନ ପଚାରିବ । 

। ଶିକ୍ଷକଙ୍କ କାର୍ଯ୍ୟ] 

+ ଡରଇଂସିଟ୍‌ରେ ଥ୍ବା ପାଠର ଚିତ୍ରକୁ ଦେଖାଇ ବର୍ଣ୍ଡନାଟିକୁ ପଢ଼ିବେ । ପିଲାଙ୍କୁ 
ହାଟର ଚିତ୍ର ପର୍ଯ୍ୟବେକ୍ଷଣ ପାଇଁ ଦେବେ । କଥୋପକଥନ ମାଧ୍ଯମରେ 
ପିଲାଙ୍କ ଠାରୁ ହାଟରେ ଦେଖ୍‌୍ଥୁବା ବସ୍ତୁର ନାମ ଆଦାୟ କରିବେ । 
ଶବ୍ଦଗୁଡ଼ିକୁ ତ, ଦ, ଣ, ଛ, ଗ ଅକ୍ଷର ବିଶିଷ୍ଠ ଶବ୍ଦ ଅନୁସାରେ କ୍ରୟ 
ଆକାରରେ କଳାପଟାରେ ଲେଖ୍ବେ | ଏହି ଅକ୍ଷର ନଥ୍‌ବା ଶବ୍ଦ ଗୁଡ଼ିକୁ 
ଅନ୍ୟଏକ ସ୍ତମ୍ଭରେ ଲେଖ୍‌ବେ । ତ, ଦ, ଣ, ଛ,ଗ ଅକ୍ଷର ବିଶିଷ୍ଠ ଶବ୍ଦ ଗୁଡ଼ିକୁ 
ପୁଣି ଥରକୁ ଗୋଟିଏ କରି ବଡ଼ ବଡ଼ ଅକ୍ଷରରେ କଳାପଟାରେ ପଢ଼ି ପଢ଼ି 


ପରିବେଶ 


୩୭ 


® 


` ମାନେ କି କି କାମ କରନ୍ତି ପଚାରି ବୁଝିବେ ଓ ତାହା ଶ୍ରେଶୀରେ ଆଲୋଚନା 


* 


 ଦେଖ୍‌ଲେ ତାହାର ଏକ ତାଲିକା କରିବାକୁ ପିଲାମାନଙ୍କୁ କହନ୍ତୁ । 


ପିଲା ସଂଖ୍ୟାକୁ ଦୃଷ୍ଟିରେ ରଖ୍‌ ଦଳଗଠନ କରିବା ପରେ ପ୍ରତି ଦଳକୁ ବିଭିନ୍ନ 
ବୃତଭତିସହ ସଂପର୍କ ଥୁବା ଚିତ୍ରରୁ ୧ସେଟ୍‌ ଲେଖାଏଁ ଅନ୍ୟୁନ ୨୦ /୨୫ଟି 
ଦିଆଯିବ । ପିଲାଏ ନିଜ ନିଜ ଦଳରେ ଆଲୋଚନା କରି ଚିତ୍ର ଗୁଡ଼ିକ ପକେଟ 
ବୋଡ଼ରେ ଭଉି କରିବେ | ପକେଟ ଉପରେ ଲାଗିଥୁ୍‌ବା ଚିତ୍ର ସହ ସମ୍ପର୍କ 
ନଥ୍ବା ଚିତ୍ରକାଡ଼ ଦଳ ପାଖରେ ବଳକା ରହିପାରେ । ଠିକ୍‌ ଚିତ୍ରବୋର୍ଡ଼କୁ 
ଠିକ ପକେଟରେ ଭଉି କରିଛନ୍ତି କି ନାହିଁ ଦଳବଦଳ କରି ଯାଞ୍ଚ କରିବେ । 


ନିଜ ସାଙ୍ଗମାନଙ୍କ ଘରକୁ ବୁଲି ଯିବା ବେଳେ ସେମାନଙ୍କ ପରିବାରର କେଉଁ 


କରିବେ | 
ତୁମ ଗା / ସହରରେ ହେଉଥ୍ବା ଦୈନିକ ହାଟକୁ ଯାଇ | ସେଠାରେ କଂଣ 


ଉପରୁ ତଳକୁ ୧ରୁ ୯ ଓ ୯ରୁ ୧ ଲେଖାଥ୍ବା ଅଙ୍କ କାର୍ଡରେ ସଂଖ୍ୟା ସୂଚକ 
ସହ ସମାନ ସଂଖ୍ୟକ ଗୋଲ୍‌ ଚିହନ ଆଙ୍କି ପିଲାଙ୍କୁ ଖଣ୍ଡିଏ ଲେଖାଏ ଡ୍ରଇଂସିଟ 
ଦିଆଯିବ | ପିଲାମାନେ ବିଭିନ ପ୍ରକାର ଛୋଟ ଛୋଟ ମଞ୍ଜ ସଂଗ୍ରହ କରି 
ଗୋଲ୍‌ ଚିହ଼ିତ ସ୍ଥାନରେ ଅଠାମାରି ଲଗାଇବେ | 


ପାଠରଚିତ୍ର, ହାଟର ଚିତ୍ର ଦୋକାନ ମାନଙ୍କର ଚିତ୍ର, ଣ,ତ,ଦ,ଗ,ଛ ଅକ୍ଷର 
ବିଶିଷ୍ଟ ବସ୍ତୁର ଚିତ୍ର, ଶବ୍ଦ କାର୍ଡ, ଅକ୍ଷର କାର୍ଡ଼ । 

୧ରୁ ୯ - ଉର୍ବ୍ଦିକ୍ରମ- ଅଧଃକ୍ରମ ଚାର୍ଟ 

୧ରୁ ୯- ସଂଖ୍ୟା କାର୍ଡ଼ ୪/୫ ଚାଟ 

ବୃତ୍ତିର ଚିତ୍ର, ବିଭିନ୍ନ ବୃତ୍ତି ସଂପର୍କିତ ବସ୍ତୁର ଚିତ୍ର, ବଲ, ଡାଇସ୍‌, ପକେଟ 
ବୋଡ଼, ମଞ୍ଜା/ ଖୋଳି 


remem 


Digitized by PPRACHIN, SOA 


ଲେଖ୍‌ବେ । ପିଲାଙ୍କ ଦ୍ବାରା ଉଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଅକ୍ଷର ଚିହ୍ନଟ କରାଇବେ । 

ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼ ଓ ଶବ୍ଦକାର୍ଡ଼ ମାଧ୍ଯମରେ ଦଳଗତ କାର୍ଯ୍ୟକରାଇ ଉଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଅକ୍ଷର 
ଗୁଡ଼ିକୁ ଚିହ୍ନଟ କରାଇବେ ଓ ପଢ଼ାଇବେ ! 

ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟ ଗୁଡ଼ିକୁ ନିର୍ଦ୍ଦେଶାନୁସାରେ କରାଇବେ | କାର୍ଯ୍ୟ ଫଦ୍ଦରେ ଲିଖନ 
ଅଭ୍ୟାସ କରାଇବେ । 

୧ରୁ ୯ ଉର୍୍ଧିକ୍ରମ ଓ ଅଧଃକ୍ରମରେ ଲେଖାଥ୍‌ବା ଅଙ୍କଚାର୍ଟ ପିଲାଙ୍କୁ 
ଦେଖାଇବେ । ୧ ପରେ ୨, ୨ ପରେ ୩ ଏହିକ୍ରମରେ କାହାପରେ କେଉଁ 
ସଂଖ୍ୟା ପିଲାଙ୍କ ସହ ଆଲୋଚନା କରିବେ । ପିଲାଙ୍କୁ ଅଙ୍କ ଚାର୍ଟରେ 
ଦେଖାଇବାକୁ କହିବେ । ଏହିପରି ଓଲଟା କ୍ରମେ ୯ରୁ ୧ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ପିଲାଙ୍କୁ 
ଚିହ୍ନାଇବେ । 


ଚଟାଣରେ ଚକ୍ରେ ଗୋଲ୍ଟିଏ କରି ତା” ଭିତରେ ତ, ଦ, ଣ, ଛ, ଗ 
ଅକ୍ଷର ଲେଖାଯିବ । ବୃତ୍ତ ବାହାରେ ଏହି ଅକ୍ଷର ଗୁଡ଼ିକ ଥ୍ବା ଶହବ୍ଦକା୍ଡ଼ 
ଚାରିଆଡ଼େ ସଜାଇ ରଖାଯିବ | ପିଲାମାନେ ପ୍ରତ୍ୟେକ ବୃତ୍ତ ମଝିରେ 
ଅକ୍ଷରକୁ ବୃତ୍ତ ବାହାରେ ଥ୍ବା ଯେଉଁ ଶବ୍ଦରେ ସେହି ଅକ୍ଷର ଥ୍ବ ଗାର 
ଟାଣି ଯୋଗ କରିବେ । 

ପିଲାମାନେ ଡୃଇଟି ଧାଡ଼ିରେ ସାମନା ସାମନି ଛିଡ଼ା ହେବେ । ପ୍ରତ୍ୟେକଙ୍କ 
ଛାତିରେ ( ୧ରୁ ୯ ମଶ୍ଯରେ ) ଗୋଟିଏ ଲେଖାଏଁ ସଂଖ୍ୟା କାର୍ଡ଼ ଲଗାଯିବ । 
ଶିକ୍ଷକ ଦୁଇଟି ସଂଖ୍ୟା ଡାକି ଯେଉଁ ଦଳକୁ କହିବେ ସେହି ସଂଖ୍ୟା କାଡ଼ 
ଥୁବା ପିଲା ଦୃୟ ସାମନାକୁ ଆସିବେ । ଉଭୟଙ୍କ ସଂଖ୍ୟାର ଯୋଗଫଳ ଯେଉ 
ସଂଖ୍ୟା ହେବ ସେମାନେ ସାମନା ଧାଡ଼ିର ସେହି ସଂଖ୍ୟା ଥ୍ବା ପିଲାର 


ଦୁଇହାତକୁ ଧରିବେ । ଯୋଗଫଳ ଯଦି ଠିକ୍‌ ହୁଏ ତେବେ ସେହି ଦଳ ନମ୍ବର 
ପାଇବେ | ନଚେତ ଅନ୍ୟ ଦଳରେ ପିଲାଏ ଠିକ୍‌ ଉତ୍ତରଟି କହିଲେ ନମ୍ବର 
ପାଇବେ | ଶିକ୍ଷକ ଦେଖ୍ବେ ଯେପରି ଯୋଗଫଳ ୯ରୁ ଅଧ୍କ ନହୁଏ | 


+ ବିଭିନ୍ନ ସଂଖ୍ୟକ ( ୧ ରୁ୯ ) ବସ୍ତୁ, ଚିତ୍ର ତଥା ସଂଖ୍ୟାକାର୍ଡ଼ ସାହାଯ୍ୟରେ 
ଦଳଗତ ଖେଳ ମାଧ୍ଯମରେ ଦୁଇ ଦୁଇଟି ସଂଖ୍ୟାର ଯୋଗଫଳ ନିର୍ଣ୍ଣୟ 
କରାଇବେ । 

+ ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟ ଗୁଡ଼ିକୁ ନିର୍ଦଦେଶାନୁଯାୟୀ କରାଇବେ । 

ପରିବେଶ + ବିଭିନ୍ନ ବୂତ୍ତିର ଚାର୍ଟ ବା ଚିତ୍ର ଏବଂ ସେହି ବୃତ୍ତିଗୁଡ଼ିକ ସହ ସଂପର୍କ ଥୁବା 
ବସ୍ତୁ / ମଡ଼େଲ / ଚିତ୍ର ଦେଇ ଦଳଗତ କାର୍ଯ୍ୟ କରାଇବେ । ବିଭିନ୍ନ ବସ୍ତୁ/ 
ମଡ଼େଲ/ ଚିତ୍ରକୁ ସଂପର୍କଥ୍ବା ବ୍ରଭିର ଚିତ୍ର ଉପରେ ରଖୁବାକୁ କହିବେ । 


ଭାଷା + ହାଟର ଚିତ୍ରକୁ ପର୍ଯ୍ୟବେକ୍ଷଣ କରିବେ | ହାଟରେ ଦେଖ୍‌ଥୁବା ଜିନିଷ ଗୁଡ଼ିକର 
ନାମ କହିବେ । ଶିକ୍ଷକ ଉଚ୍ଚାରଣ କରୁଥ୍ବା ଶବ୍ଦକୁ ଅନୁକରଣ କରି ଉଚ୍ଚାରଣ 
କରିବେ । ଶିକ୍ଷକଙ୍କ ନିଦ୍ଦେଶକ୍ରମେ ଶବ୍ଦ ଓ ଅକ୍ଷର ଚିହ୍ନଟ କରିବେ ଓ ପଢ଼ିବେ | 
ଦଳଗତ କାର୍ଯ୍ୟ ଶିକ୍ଷକଙ୍କ ନିଦ୍ଦେଶାନୁସାରେ କରିବେ । 


୩୮ 
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ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟ ଶିକ୍ଷକଙ୍କ ନି୍୍ଦେଶାନୁସାରେ କରିବେ | କାର୍ଯ୍ୟଫର୍ଦ ପୂରଣ 
କରିବେ । 

+ ଉର୍ଦ୍ଧିକ୍ରମ ଓ ଅଧଃକ୍ରମରେ ଲେଖାଥ୍‌ବା ଅଙ୍କ ଚାର୍ଟକୁ ନିରୀକ୍ଷଣ କରିବେ । 
ଦଳଗତ କାର୍ଯ୍ୟ ମାଧ୍ଯମରେ ୧ରୁ ୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଅଙ୍କ କାର୍ଡ଼କୁ ଉର୍୍ଧକ୍ରମ ଓ 
ଅଧଃକ୍ରମରେ ସଳାଇବେ । ବସ୍ତୁ/ ଚିତ୍ର ବ୍ୟବହାର କରି ଅଙ୍କଖେଳ ମାଧ୍ଯମରେ 
ଦୁଇ ଦୃଇଟି ସଂଖ୍ୟାର ଯୋଗଫଳ ନିର୍ଣ୍ଣୟ କରିବେ | ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟ 
ନିଦଦେଶମତେ କରିବେ । 


ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଦୁଇ ଦଳରେ ବିଭକ୍ତ କରିବେ । ଗୋଟିଏ ଦଳକୁ ବିଭିନ୍ନ ବୃତ୍ତି 
ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼ ଦେବେ । ପ୍ରଥମ ଦଳ ଦ୍ଵିତୀୟ ଦଳକୁ ଏହି ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼ 
ଦେଖାଇବେ । ଦ୍ଵିତୀୟ ଦଳ ତତ୍ଵ ସଂପର୍କୀୟ କାର୍ଯ୍ୟ କିଏ କରିଥାଏ ତାହା 
କହିବେ | ଯଦି କହି ନ ପାରିବେ, ତେବେ ତାଙ୍କ ଦଳ ଉପରେ ଏକ ବୋଝ 
ହେବ । ଏହିପରି ଦ୍ଵିତୀୟ ଦଳ ମଧ୍ଯ ପ୍ରଥମ ଦଳକୁ ଚିତ୍ର କାର୍ଡ଼ ଦେଖାଇ 
ପୂର୍ବପରି ଖେଳ ଚାଲୁ ରଖ୍ବେ । 


୩୯ 
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ପାଠ-୮ mn 
ରାଜାଙ୍କ ଭୋଜ 


ରାଜା ଭୋଜି ଦେବେ । ସବୁ ପରଜା ରାଜ 
ଉଆସରେ ଖାଇବେ । ଡାକରା ପାଇ ଜୀବମାନେ 
ସଜବାଜ ହୋଇ ବାହାରିଲେ। 


ସମୟ - ୩୬ ପିରିୟଡ଼୍‌ 
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ଭାଲୁ ବଡ଼ ଡାଲାଟିଏ ଧରିଥୁଲା । ସେଥୁରେ 
ଧଳା ଧଳା ଫୁଲ ସଜା ହୋଇଥାଏ | ହନୁ ଧରିଥାଏ 
ଗୋଲାପ କଢ଼ । ସବା ପଛରେ ବୃଢ଼ା ଗଧିଆଟି ଢଳି 
ଢଳି ଚାଲୁଥାଏ । 
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ଦିଆଗଲା । ଉଆସରେ ଜୀବମାନେ ଧାଡ଼ିହୋଇ 


ବସିଗଲେ | କେତେଜଣ ଡଙ୍କି ଧରି ପରଷିଲେ । 
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ସବା ଶେଷକୁ ବିଲୁଆ ଆସିଲା । ପିଢ଼ା ପକାଇ 
ବସିଗଲା | ଦେଖିଲା ବେଳକୁ ଡବା ଖାଲି । 
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୪. ଚିତ୍ର ଦେଖି ବାକ୍ରରେ ଲେଖ । 


. ଆସ ଚିତ୍ର ଦେଖୁ କହିବା । 
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୫. ଆସ ଲେଖ୍ବା | 
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ଉପରେ ଥୁବା ଶହଦଗୁଡ଼ିକରେ ଡ, ଡ଼, ଜ, ଧ,ଢ,ଢ଼ - 
ଅକ୍ଷରଗୁଡ଼ିକୁ ଗୋଲ ବୁଲାଅ ! 


୪୧ ଢ - 010 
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ପରିବେଶ 


ଭାଷା 


* 


* 


* 


ଜ,ଡ,ଡ଼,ଢ,ଢ଼,ଧ ଅକ୍ଷର ଗୁଡ଼ିକୁ ଚିହ୍ନିବେ ଓ ପଢ଼ିବେ । 

ଟ, ଳ,ଲ- ଅକ୍ଷର ଗୁଡ଼ିକୁ ଲେଖ୍ବେ । 

୦? (ଶୂନ ) ର ଧାରଣା ପାଇବେ | 

ବଣର ଜୀବଜନ୍ତୁ ବିଷୟରେ ଜାଣିବେ । ଗୁରୁଜନମାନଙ୍କୁ ସମ୍ମାନ ଦେବେ । 


ଗପ ମଧ୍ଯରେ ତଥା ଚିତ୍ର ସହ ଶବ୍ଦ ତାଲିକାରେ ଜ,ଡ,ଡ଼,ଢ,ଢ଼,ଧ ଅକ୍ଷର 
ବିଶିଷ୍ଠ ଶବ୍ଦ ଗୁଡ଼ିକ ବାରମ୍ବାର ବ୍ୟବହୃତ ହୋଇଛି । 
ଟ,ଳ,ଲ ଅକ୍ଷର ଗୁଡ଼ିକର ଲିଖନ ଅଭ୍ୟାସ ପାଇଁ କାର୍ଯ୍ୟ ଫର୍ଦରେ ବ୍ୟବସ୍ଥା 
ରହିଛି । 
ଗପ ଶେଷରେ ଖାଲିଡବା ପ୍ରସଙ୍ଗକୁ ନେଇ ( ୦ ) ଶୂନର ଧାରଣା ଦେବା 
ସୁଯୋଗ ରହିଛି । ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟରେ ମଧ୍ଯ ଏଥୁପାଇଁ ବ୍ୟବସ୍ଥା ରହିଛି । 
ବିଭିନ ସମୟରେ ଗୁରୁଜନଙ୍କୁ ସମ୍ମାନ ପ୍ରଦର୍ଶନ ପ୍ରଥା ରହିଛି । 
ପ୍ରଜାମାନେ ରାଜାଙ୍କ ସହିତ ଭେଟ ହେବାବେଳେ ରାଜାଙ୍କୁ ସମ୍ମାନ ପ୍ରଦର୍ଶନ 
କରନ୍ତି, ଏ ପରିସ୍ଥିତି ଚିତ୍ରଟିରେ ରହିଛି । ଏହାକୁ ଭିତ୍ତିକରି ଶିକ୍ଷକ ବିଭିନ୍ନ 
ଶିକ୍ଷଣ କାର୍ଯ୍ୟ ମାଧ୍ଯମରେ ଗୁରୁଜନଙ୍କୁ ସମ୍ମାନ ପ୍ରଦର୍ଶନ ବିଷୟରେ ଧାରଣା 
ଦେବାପାଇଁ ସୁଯୋଗ ସୃଷ୍ଟି କରି ପାରିବେ ଓ ବଣର ଜୀବଜନ୍ତୁ ବିଷୟରେ 
ଜାଣିବେ । 


ପାଠରେ ଦିଆଯାଇଥୁବା ଚିତ୍ରର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶ ଓ ସେହି ସଂପର୍କରେ ଗୋଟିଏ 
ବାକ୍ୟ ଲେଖାଥ୍‌ବା ଡ୍ରଇଂସିଟ୍‌, ଚିତ୍ରକା୍ଡ଼, ଅକ୍ଷର କାର୍ଡ଼ ସବୁ ପ୍ରସ୍ତୃତ କରନ୍ତୁ । 


[ଆଉ କଂ ଣ କରିବା | 


ଭାଷା 


ତାସ୍‌ ଖେଳ ( ଦଳଗତ ) 


ଗଣିତ 


୪୨ 


୨ଟି ଦଳ- ମଝିରେ ଡ, ଜ, ଡ଼, ଢ, ଢ଼, ଧ ଅକ୍ଷର ବିଶିଷ୍ଟ ନୀମ ଥୁବା ଚିତ୍ର 
କାର୍ଡ଼ ରଖାହେବ । ଚିତ୍ରକାଡ଼ ସଂପିତ ଶବ୍ଦ କାର୍ଡ଼ ଗୁଡ଼ିକ ମେଳାଇ ଦୁଇ 
ଦଳ ସାମନାରେ ରଖା ଯାଇଥ୍‌ବ । ( ୨ ସେଟ୍‌ ) 

୧ମ ଦଳ ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼ ଗୁଡ଼ିକୁ ଫେଣ୍ଟି ୨ୟ ଦଳକୁ ଗୋଟିଏ କାର୍ଡ଼ ଦେଖାଇବେ । 
୨ୟ ଦଳ ଚିତ୍ର ସଂପର୍କିତ ଶହ୍ଦ କାର୍ଡ଼ଟି ୧ମ ଦଳକୁ ଦେବେ । ୨ୟ ଦଳ 
ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼ ଫେଣ୍ଟି ଗୋଟିଏ ଦେଖାଇଲେ ୧ମ ଦଳ ଚିତ୍ର ସଂପର୍କିତ ଶବ୍ଦ କାଟି 
୨ୟ ଦଳକୁ ଦେବେ । ଏହିପରି ଭାବେ କିଛି ସମୟ ଖେଳ ଚାଲିବା ପରେ 
ଯେଉ ଦଳ ପାଖରେ କମ୍‌ କାର୍ଡ଼ ରହିବ ସେହିଦଳ ବିଜୟୀ ହେବେ । 


ପିଲାଙ୍କୁ ପରିବେଶରୁ ପତ୍ରସହ ଡାଳଟିଏ ଲେଖାଏ ଆଣିବାକୁ କହିବେ । 
ଦୁଇଦଳ କରି ଶ୍ରେଣୀର ଦୁଇପଟେ ମୁହାମୁହିଁ ବସାଇବେ । 

୧ମ ଦଳରୁ ପିଲାଟିଏ ନିଜ ଡାଳ ଧରି ୨ୟ ଦଳକୁ ଯିବ ଓ ନିଜ ଡାଳରୁ 
ପତ୍ର ଗୁଡ଼ିକୁ ଛିଣ୍ଡାଇ ବାଣ୍ଟିବ । ଡାଳରୁ କେତୋଟି ପତ୍ର ଅଛି, ୨ୟ ଦଳରେ 
ଜଣକୁ ପଚାରିବ । ୨ୟ ଦଳରୁ ପିଲାଟିଏ ନିଜ ଦଳ ଧରି ୧ମ ଦଳକୁ ଯାଇ 
ସେହିପରି କରିବ ଓ ଡାଳରେ କେତୋଟି ପତ୍ର ଅଛି ୧ମ ଦଳର ପିଲାଙ୍କୁ 
ପଚାରିବ । ଏହି କ୍ରମରେ ସମସ୍ତ ପିଲା ଅଂଶ ଗ୍ରହଣ କରିବା ଯାଏ ଖେଳ 
ଚାଲିବ । 
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‘୦? (ଶୂନ )ର ଧାରଣା ଦେବାପାଇଁ ଭିନ ଭିନ୍ନ ପରିସ୍ଥିତି ସୃଷ୍ଟି ଜରିବେ ! 
( ଚିତ୍ର/ ବସ୍ତୁ ମାଧ୍ଚମରେ ) 
+ ବିଭିନ୍ନ ପରିସ୍ଥିତିରେ ଗୁରୁଜନଙ୍କୁ ସମ୍ଭାନ ପ୍ରଦର୍ଶନ କରାଯାଉଥ୍‌ବା ଚିତ୍ର ପ୍ରସ୍ତୃତ 
କରି ପ୍ରଦର୍ଶନ କରନ୍ତୁ । 
(ବାପା,ମାଆ, ପୁଅଝିଅ, ଶିକ୍ଷକଙ୍କୁ ଶିକ୍ଷାର୍ଥୀ / ବାପାମାଆ, ଅତିଥ୍ଙକୁ 
ଘରର ସଦସ୍ୟ, ଉପର ଶ୍ରେଣୀର ପିଲାଙ୍କୁ ତଳ ଶ୍ରେଣୀର ପିଲା- -ରତ୍ୟାଦି ) 
ବିଭିନ୍ନ ବିଷୟରେ ଶିକ୍ଷଣକାର୍ଯ୍ୟ ଆରମ୍ଭ କରିବା ପୂର୍ବରୁ ପିଲାଙ୍କୁ ଶିକ୍ଷଣକାର୍ଯ୍ୟ 
ପ୍ରତି ମନଯୋଗୀ କରାଇବା ପାଇ ସକ୍ରିୟାତ୍ମକ କାର୍ଯ୍ୟ କରାନ୍ତୁ । 
+ ବଣର ଜୀବଜନ୍ତୁ ମାନଙ୍କର ଚିତ୍ର ସଂଗ୍ରହ କରି ପିଲାଙ୍କୁ ପ୍ରଦର୍ଶନ କରାନ୍ତୁ । 
ପିଲାଙ୍କୁ ଦୁଇଦଳ କରି ଅର୍ବ ବତ୍ତାକାରରେ ସାମନା ସାମନି ମୁହଁ କରି 
ବସାଇବେ । ଉଭୟ ଦଳରୁ ଜଣେ ଲେଖାଏଁ ପିଲା ଠିଆ ହୋଇ ବ୍ର 
ଚାରିପଟେ ଘୂରିବେ । ପରସ୍ପର ଭେଟ ହୋଇ ନମସ୍କାର ହେବେ ଓ ଘୂରିଆସି 
ନିଜ ନିଜ ସ୍ଥାନରେ ବସିବେ । ଯିଏ ଆଗ ନିଜ ସ୍ଥାନରେ ପହଞ୍ଚିବ ସେ ବସିବ । 
ଯିଏ ଡେରିରେ ପହଞ୍ଚିବ ସେ ବସି ପାରିବ ନାହିଁ । ଘୂରୁଥ୍ବା ଅନ୍ୟଦଳର 
ପିଲାଟିଏ ଉଠି ବିପରୀତ ଦିଗରୁ ଘୂରି ଭେଟ ହେବ । ପରସ୍ତର ନମସ୍କାର 
ହେବା ପରେ ଘୂରି ନିଜ ନିଜ ସ୍ଥାନକୁ ଯିବେ । ଡେରିରେ ନିଜ ସ୍ଥାନରେ 
ପହଞ୍ଚିବା ପିଲା ପୁଣି ଘୂରିବ । ଏହିପରି କ୍ରମରେ ଖେଳଟି ଚାଲିବ । 


ଗଣିତ ¢ 


ପରିବେଶ 


1 


ଭାଷା * ଚିତ୍ର ପ୍ରଦର୍ଶନ ପୂର୍ବକ ଗପଟିକୁ ଆକର୍ଷଣୀୟ ଶୈଳୀରେ ଉପସ୍ଥାପନ କରନ୍ତୁ । 
ଡ଼ଇଂସିଟ୍‌ରେ ଲେଖାଥୁବା ଗପଟିର ଧାଡ଼ି ଓ ଶହ୍ଦ ଗୁଡ଼ିକ ପ୍ରତି ଅଙ୍ଗୁଳି ନିଦ୍ଦେଶ 
କରି ପଢ଼ନ୍ତୁ । ଉଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଅକ୍ଷର ଗୁଡ଼ିକ ପ୍ରତି ପିଲାଙ୍କ ଧ୍ଯାନ ଆକର୍ଷଣ ହେଲାପରି 
ପଢ଼ିବା ପାଇ ଚେଷ୍ଟା କରନ୍ତୁ 


ପରିବେଶ < 


ପ୍ରକହ କାର୍ଯ୍ୟ 


ଭାଷା * 


Re Ee rr OE PEN CEE Oe EAP eT 


ପିଲାଙ୍କ ମଧ୍ୟରୁ କେତେ ଜଣଙ୍କୁ ପରିବାରର ସଦସ୍ୟ (ବାପା, ମାଆ, 
ଜେଜେମା, ଭାଇ , ଭଉଣୀ ଆଦି ) ରୂପେ ନେଇ ଅଭିନୟ ମାଧ୍ଯମରେ 
ଖେଳ କରାଯିବ । ଛୋଟ ମାନେ ବଡ଼ ମାନଙ୍କୁ ସମ୍ମାନ ପ୍ରଦର୍ଶନ କରିବେ । 
ବଡ଼ମାନେ ଛୋଟ ମାନଙ୍କୁ ସ୍ପେହ କରିବେ । 


ସଂଗ୍ରହ 


po i ।ରୁ ଜ, ଡ,ଡ଼,ଢ,ଢ଼,ଧ ଅକ୍ଷର ଯୁକ୍ତ ଶବ୍ଦ ଗୁଡ଼ିକର 
ରି କାଟି ଏକ କାଉ଼ ୍ଡ଼ବୋର୍ଡ଼ରେ ଛପାର ରଖନ୍ତୁ । 

ଘରେ ମାଆ ଜନିଷ ରଖୁଥ୍ବା ଟିଣଡବା, ଜାର୍‌ ଇତ୍ୟାଦିରେ କେଉଥ୍‌ରେ 

କ'ଣ ଅଛି ଲକ୍ଷ୍ୟ କରିବେ | ଖାଲି ଟିଣ, ଡବା ବା ଜାରରେ କେଉ ଜିନିଷ 

କେତୋଟି ଅଛି ମାଆଙ୍କୁ ପଚାରି ବୁଝିଥ୍‌ବେ ଓ ପରଦିନ ଆସି ଶିକ୍ଷକଙ୍କ 

ସହ ଆଲୋଚନା କରିବେ । 

ତୁମ ଘରକୁ ଅତିଥ୍‌ ଆସଲେ ତୃମେ କିପରି ବ୍ୟବହାର ଦେଖାଇବ, ତାହାର 

ଏକ ତାଲିକା ପ୍ରସ୍ତୁତ କର । 

[ଆଉ କ'ଣ କରିବା 

ଗଣିତ 

ବାଘ ମାମୁଁ ଖେଳ 
ପିଲାଙ୍କ ମଧ୍ୟରୁ ଜଣେ ବାଘ ହେବ । ସେ ଏକ ବାଘ ମୁଖା ପିନ୍ଧିଥ୍‌ବ । ଖେଳ 
ଆରମ୍ଭ ହେଲେ ସେ ଗୋଡ଼ାଇ ଗୋଡ଼ାଇ ଅନ୍ୟ ପିଲାଙ୍କୁ ଛୁଇଁବ । ଶିକ୍ଷକ 
ହୁଇସିଲ୍‌ ବଜାଇଲେ ବାଘ ଛୁଇଁବା ବନ୍ଦ କରିବ ଓ ଛୁଇ ଥ୍ବା ପିଲାଙ୍କୁ ଗଣି 
ଯେତେ ହେଲା କଳାପଟାରେ ଲେଖ୍‌ବ । ପୁଣି ଅନ୍ୟ ଜଣେ ବାଘ ହେବ । 
ଏହି ପରି ଖେଳ ଚାଲିବା ଭିତରେ ଶିକ୍ଷକ ଦେଖୁଥ୍‌ବେ ଯେପରି ବାଘ ୯ରୁ 
ଅଧୁକ ଜଣକୁ ନନୁଏଁ । ଶିକ୍ଷକ ମଝିରେ ମଝିରେ ବାଘ ଆଦୌ କାହାକୁ ଛୁଇଁ 
ନ ଥୁବା ଅବସ୍ଥାରେ ହୁଇସିଲ୍‌ ବଜାଇବେ ଓ କେତୋଟି ଛୁଇଲା ଲେଖବାକୁ 


ଗଣିତ + 


ପରିବେଶ 


୪୩ 
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ଚିତ୍ର ସହ ଶବ୍ଦ କାଡ଼ ପିଲାଙ୍କୁ ଦେଇ ଦଳଗତ ଖେଳ ମାଧ୍ଯମରେ ଚିତ୍ରର 


ନାମ ସହ ପରିଚିତ କରାଇବେ | ଶବ୍ଦରୁ ଅକ୍ଷର ଚିହ୍ନିବା ସୁଯୋଗ ସୃଷ୍ଟି 
କରିବେ । 


ପରିବେଶ 


କହିବେ । ଏଠାରେ ବକିନିନାହି'କୁ ଶୂନଂ ' ୦? ରୂପେ ଲେଖାଯାଏ ବୋଲି 
ପିଲା ଜାଣିନେ । ଏହିପରି ଖେଳ ଚାଲିବ । 


ପାଠର ଚିତ୍ରାଂଶ ଓ ବାକ୍ୟ ଲେଖାଥ୍‌ବା କାର୍ଡ଼ ଦଳ ମଧ୍ୟରେ ଦେଇ ଦଳଗତ | ରୁମାଲ ଉଠାଖେଳ 


ଭାବେ ଚିତ୍ରପଠନ ବ୍ୟବସ୍ଥା କରିବେ | ସେହି ବାକ୍ୟରେ ଥୁବା ଶବ୍ଦରୁ ଉଦ୍ଦିଷ୍ଟ 
ଅକ୍ଷର ଗୁଡ଼ିକୁ ପିଲାଏ ଚିହ୍ନଟ କରିବା ପାଇଁ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେବେ । 

ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟ ଗୁଡ଼ିକୁ ବହିର ନିଦ୍ଦେଶାନୁସାରେ କରିବା ପାର ପିଲାଙ୍କୁ 
ସାହାଯ୍ୟ କରିବେ । 

କାର୍ଯ୍ୟ ଫ୍ଦରେ ଅକ୍ଷର ଲିଖନ ଅଭ୍ୟାସ କରାଇବେ । 

ପିଲାମାନଙ୍କ ଛାତିରେ ବିଭିନ୍ନ ପଶୁର ଚିତ୍ର ( ଭାଲୁ, ହନୁ, ଗଧ୍ଆ, ବିଲୁଆ, 
ବାଘ, ହରିଣ, ହାତୀ, ଇତ୍ୟାଦି ) ଝୁଲାଇ ଧାଡ଼ିକରି ବସାଇବେ | ବିଲୁଆଟି 
ଧାଡ଼ିର ଶେଷ ମୁଣ୍ଡରେ ବସିବ । ପିଲାଟିଏ ଡବାରେ କିଛି ଚକୋଲେଟ ଧରି 
ସେମାନଙ୍କୁ ଗୋଟିଏ ଲେଖାଏ ନେଦାପାଇ କହିବ । ଶେଷରେ ବିଲୁଆ 
ପାଖକୁ ଯିବ | ( ଡବାରେ ଚକୋଲେଟ ସଂଖ୍ୟା ଏପରି ହେବ ଯେ ବିଲୁଆ 
ପାଖରେ ପହଞ୍ଚିଲା ବେଳକୁ ଆଉ ନଥୁବ । ) ବିଲୁଆ ହୋଇଥୁବା ପିଲାଟି 
ଡବାରେ ହାତ ପୂରାଇ ଦେଖ୍ବ ସେଥ୍‌ରେ ଆଉ ଚକୋଲେଟ ନାହିଁ । 
ବାଣ୍ଟଥ୍‌ବା ପିଲା ତାକୁ ପଚାରିବ ` “କେତୋଟି ଚକୋଲେଟ ପାଇଲ ? 
ପିଲାଟି ଉତ୍ତର ଦେବ କିଛିନାହିଁ (ଶୂନ) ୦?) (ପିଲାଙ୍କଠାରେ ଚିତ୍ର 
ପରିବର୍ଭନ କରି ଖେଳଟି ବାରମ୍ବାର କରାଇବେ !) 

ପିଲାଙ୍କ ଛାତିରେ ବିଭିନ୍ନ ଜୀବଙ୍କ ଚିତ୍ର ଝୁଲାଇ ଦେବେ । ସିଂହ ଚିତ୍ର ପାଇଥୁବା 
ପିଲା ରାଜାହୋଇ ଚୌକିରେ ବସିବ । ଅନ୍ୟାନ୍ୟ ଜୀବ ହୋଇଥୁବା ପିଲା 
ଜଣ ଜଣ କରି ଆସି ରାଜାଙ୍କୁ ଜୁହାର ହେବେ ! ପିଲାଙ୍କଠାରେ ଚିତ୍ର 
ପରିବର୍ଭନ କରି ବାରମ୍ବାର କରାଯିବ । 


୪୪ 


ଶ୍ରେଣୀର ପିଲାମାନେ ଦୁଇଭାଗ ହୋଇ ପ୍ରାୟ ୧୦ ଫ୍ରଟ୍‌ ବ୍ୟବଧାନରେ 
ଧାଡ଼ିରେ ମୁହାମୁହିଁ ଠିଆ ହେବେ | ଗୋଟିଏ ଧାଡ଼ିର ଏକ ମୁଣ୍ଡରୁ ଆର 
ମୁଣ୍ଡ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ କ୍ରମରେ ଗଣି ଗଣି ଯିବେ ଓ ନିଜ ସଂଖ୍ୟାକୁ ମନେ ରଖ୍‌ଥବେ । 
ସେହିପରି ଅନ୍ୟ ଦଳ ମଧ୍ଯ ଗଣିଚେ କିନ୍ତୁ ବିପରୀତ ମୁଣ୍ଡଚୁ ଗଣିବେ । 
ମେପରି - 
୧ ୨ ୩ ୪ ୫ ୬ 
© 

୬ ୫ ୪ ୩ ୨ ୧ 


ଉଭୟ ଦଳ ମଝିରେ ଗୋଲ୍‌ଟିଏ କରି ସେଠାରେ ଏକ ରୁମାଲ୍‌ ରଖାଯିବ । 
ଧାଡ଼ିରେ ଥୁବା ପିଲାଙ୍କ ମଧ୍ଯରୁ ଶିକ୍ଷକ ଯେଉଁ ସଂଖ୍ୟାଟି ଡାକିବେ, ଉଭୟ 
ପଟରୁ ସେହି ସଂଖ୍ୟା ଡାକିଥୁବା ଉତ୍ତୟପିଲା ଦୌଡ଼ି ଆସି ରୁମାଲ୍‌ଟି ଆଗ 
ନେଇ ପଳାଇବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରିବେ । କିଛ ହାତଟି ଗୋଲ୍‌ ଭିତରେ ଥୁବା 
ଅବସ୍ଥାରେ ଆର ଜଣ ଛୁଇଁ ଦେଲେ ସେ ନେଇ ପାରିବ ନାହି । ଯିଏ ନେଇ 
ପାରିବ ସିଏ ଜିତିବ । ପୁରସ୍କାର ସ୍ଵରୂପ ଜିତିଥ୍ବା ପିଲାଟି ଆର ଜଣଙ୍କୁ 
ବାପା, ମା, ଅଜା, ଆଇ, ଭାଇ, ଭଉଣୀ, ପୁଅ, ଝିଅ ........ ଏହିପରି 
ଶବ୍ଦଟିଏ କହିବ | ଯାହା କହିବ ଆର ପିଲାଟି ପ୍ରଥମ ପିଲାଙ୍କୁ ସେହି ହିସାବରେ 
ସମ୍ମାନ ଜଣାଇବ / ସ୍ନେହ କରିବ/ ଶୁଭେଛା ଜଣାଇବ/ ଆଶୀର୍ବାଦ କରିବ | 
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+ ବିଭିନ୍ନ ଜୀବଙ୍କ ଚିତ୍ର ଛାତିରେ ଝୁଲାଇ ପିଲାମାନେ ଧାଡ଼ିରେ ବସିବେ । ରାଜା 
ହୋଇଥବା ପିଲା ନୂଆ ଅନ୍ନ ବାଣ୍ଟିବ ଓ ଚୌକିରେ ଯାଇ ବସିବ । ନୂଆ 
ଅନ୍ନ ଖାଇ ସାରି ପିଲାମାନେ ରାଜାଙ୍କୁ ଜୁହାର ହେବେ ! 

ଭାଷା + ଗପରେ ଥ୍ବା ଚିତୁକୁ ଦେଖ୍ବେ । ଶିକ୍ଷକ କହୁଥ୍ବା ଗପକୁ ଶୁଣି 
ମନେରଖବେ । ଚିତ୍ର ଦେଖ୍‌ ପରତ୍ସର ଆଲୋଚନା କରି ବର୍ଣ୍ଣନା କରିବେ । 
ଗପଟିରୁ ଶବ୍ଦ ଓ ଅକ୍ଷର ଚିହ୍ନଟ କରିବେ । ଚିତ୍ର କାର୍ଡ଼ ଓ ଶବ୍ଦ କାର୍ଡ଼ ମେଳ 
କରି ଅକ୍ଷର ଚିହ୍ନଟ କରିବେ । 

+ ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟ ଗୁଡ଼ିକୁ ନିର୍ଦ୍ଦେଶାନୁସାରେ କରିବେ ଓ କାର୍ଯ୍ୟଫର୍ଦରେ ଅକ୍ଷର 
ଲିଖନ ଅଭ୍ୟାସ କରିବେ | 

ପରିବେଶ ¢ ଶିକ୍ଷକଙ୍କ ନିର୍ଦ୍ଦେଶାନୁସାରେ ପିଲାମାନେ ଶିକ୍ଷଣ କାର୍ଯ୍ୟରେ ଅଂଶଗ୍ରହଣ 
କରିବେ | 

+ ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟ ଗ୍ରଡ଼ିକୁ ବହିର ନ୍ଦେଶନୁସାରେ କରିବେ । 


ଉପକରଣ 
+ ଗପ ଲେଖାଥ୍ବା ଡ଼ଇଂସିଟ | 
| + ପାଠର ଚିତ୍ର, ଚିତ୍ରାଂଶକାଡ୍ଡ଼, ଓ ବାକ୍ୟ କାର୍ଡ଼, 


ଅକ୍ଷରକାର୍ଡ଼, ଡବା, ଚକୋଲେଟ୍‌ । 
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ସାଠ-ଥ୯ - 
ସପନି ଅଜାଙ୍କ ସପନ ଦେଖା 


. 
(୩ Fe 5 > 


ଶୀତ ରାତି | ଭଷୁମ ବିଛଣାରେ ସପନି ଅଜା 
ଖଟରେ ଶୋଇଥିଲେ | ସପନ ଦେଖିଲେ 
ହାତୀଟିଏ ଉଡ଼ଛି ଆକାଶରେ | ହାତୀଟା ଉଡ଼ି ଉଡ଼ି 


ଆସି ପଡ଼ିଲା ଶୋଇବା ଘର ଚାଳରେ !। ମଡ଼ ମଡ଼ 


ସମୟ - ୨୦ ପିରିୟଡ଼ 


fr 


ଭୁସ୍‌ କରି ହାତୀ ଆସି ପଡ଼ିଲ। ଅଜାଙ୍କ 
ଉପରେ | ହାଉଳି ଖାଇ ଉଠିପଡ଼ିଲେ ଅଜା | ସପନ 
ଭାଜିଗଲା | ଦେଖିଲା ବେଳକୁ ଅଜା ପଡ଼ିଥିଲେ ଖଟ 
ତଳେ । 


୧. ଆସ ପଢ଼ିବା । 
ହାଟ ଶର ନବ ଜପ ବରଷ 
ବାଟ ଆଗ ଛାତ ଛତା ହରଷ 
ପାଠ ଶାଗ କରତ ଧର ସରସ 
୨. ଆସ ଚିତ୍ର କରିବା । 
Pr LE: we! Fd hia 
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୩. ଗଛ ମୂଳରେ ଥୁବା ଅକ୍ଷରଗୁଡ଼ିକୁ ଗଛ ଉପରେ ଥୁବା ଏକା 
ଭଳି ଅକ୍ଷରରେ ତିଆରି ଶବ୍ଦ ସହିତ ଗାର ଟାଣି ଯୋଡ଼ । 


. ମିନି ଓ କୁନା ଖେଳୁଥିଲେ । 
ମିନି ଚଢ଼ିବା ପାହାଚ 


a କୁନା ତଳକୁ ଯିବା ପାହାଚ 


Fe Fa 

ଆହୁଲୀ ମଣିଷ age ` 

ସତର ମୂଷା ହାତ FE 

ସାତ „¬ ସାପ ih 
ପଇସ୍‌ା ଝାଡ଼ିଡ agp? 


HN” Ga & > 
a: > j- / Cn HE 


କୁ ସମ୍ପର୍କିତ ରଡ଼ ଚିତ୍ର ସହିତ 


AS HL 
NY a 
tia Sie 


୪୭ 


SSL te 
ta 


ଟି ପେନ ସିଲ୍‌ 


ଉଠ 
__ ଚା ଅଭ୍ଡା 
éd oe eo 
___ ଟ କମଳା 


Digitized by PPRACHIN, SOA 


୭, ଆସ ଆମେ ଗଣିବା । 


ଛକ ବଣ ତର କଳ ନଳ ପଦ 
ଛକା ବଣା ତାରା କଳା ନଳା ପଦା 
ପତର ବହଳ ହଳହଳ ଟହଟହ 


୪୮ 
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ଭାଷା + 'ଶଂ, ‘ଷ, “ସଂ, ଓ ‘ହ' ଅକ୍ଷର ଚିହ୍ନିବେ | ବାକ୍ୟ ପଢ଼ିବେ । ଦ, ତ, ଛ, 
ଣ, ଳ, ଲ, ଝ ଅକ୍ଷର ଲେଖବେ । 

ଗଣିତ + ୧ରୁ ୯ ପଯ୍ୟନ୍ତ ଉର୍୍ଧକ୍ରମ, ଅଧଃକ୍ରମ ଜାଣିବେ | ୧ରୁ ୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଯୋଗ 
କରିବେ । 


ରତୁ ଅନୁସାରେ ପୋଷାକର ବ୍ୟବହାର ଜାଣିବେ । 


ଚ ,ଟ,ମ,ଝ,ର ,ଗ,କ ,ପ,ଳ ,ବ ,ଅ।|,ଳ ,ଲ ,୦ ,ଅ, 
ଆକାର,ଦ,ଛ,ଶ,ତ,ଡ,ଡ଼,ଦ,ଧ 


ପୂର୍ବରୁ ଲେଖା ଜାଣିଥ୍ବା ଅକ୍ଷର 


ଚ,ଟ,୦,ଗ,ର,ବ,ପ, ଆକାର, ଆ,ମ,କ,ଅ,ଳ,ଝ,ଲ 


[ଆଉ କଂଣ କରିବା | 
ଭାଷା + ଶିକ୍ଷକ ଶ,ଷ,ସ ଓ ହ ଅକ୍ଷରକୁ ଚିହ୍ନାଇବା ପାଇଁ ସେହି ଅକ୍ଷର ସଂପର୍କୀତ 
ଅନ୍ୟବସ୍ତୁଗୁଡ଼ିକର ଚିତ୍ର ଓ ଶବ୍ଦକା୍ଡ଼ ( ପୂର୍ବରୁ ବ୍ୟବହାର ହୋଇଥବା ଚିତ୍ର 
ଓ ଶବ୍ଦ କାର୍ଡ଼ ବ୍ୟତୀତ ) ନେଇ ପୂର୍ବରୁ କରିଥବା ଶିକ୍ଷଣକାର୍ଯ୍ୟକୁ ଅନୁସରଣ 
କରି ଶ,ଷ,ସ, ଓ ହ ଅକ୍ଷର ଚିହ୍ନାଇପାରିବ । 
ଗଣିତ + ପୋଖରୀର ବନ୍ଧ ଉପରେ ଅନେକ ଗୁଡ଼ିଏ ସିଧାହୋଇ ପଡ଼ିଥ୍ବା କେତୋଟି 
ପଥରର ଚିତ୍ର । ପଥର ଭିତରେ କ୍ରମାନୁସାରେ ୧ ରୁ ୯ ଲେଖାଥ୍‌ବ । ଗୋଟିଏ 
ବେଙ୍ଗ ୧ ଲେଖାଥୁବା ପଥରରୁ ୨କୁ, ୨ରୁ ୩କୁ ଏହିପରି ୯ ଲେଖାଥ୍‌ବା 
ପଥର ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଡେଇଁ ଡ଼େଇଁ ଯିବ ଏବଂ ସେଠାରେ ଦେଖଥ୍ବ ଗୋଟିଏ 
ସାପ ଫଣା ଟେକି ଠିଆ ହୋଇଥ୍‌ବ | ସେଠାରୁ ସେ ପଛକୁ ଫେରିବ ଯେଉଁ 
ଯେଉ ପଥର ଦେଇ ଯାଇଥ୍‌ବ ସେହି ବାଟ ଦେଇ ଫେରିବ । ଏଠାରେ ଶିକ୍ଷକ 
୧ରୁ ୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଉର୍୍ଧକ୍ରମରେ ଏବଂ ୯ରୁ ୧ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଅଧଃକ୍ରମରେ 
ଗଣାଇବେ | - 


ଭାଷା + ଗପଟିରେ ଶ, ଷ, ସ, ଓ ହ ଥ୍ବା ଶହଗୁଡ଼ିକ ବାରମ୍ବାର ବ୍ୟବହାର 
` କରାଯାଇଛି । ଗପଟି ଶୁଣିବା ପରେ ପିଲାଏ ଏହି ଅକ୍ଷରଥ୍‌ବା ଶବଦପ୍ରତି 
ଆକୃଷ୍ଠହୋଇ ଅକ୍ଷରଗୁଡ଼ିକୁ ଚିହ୍ନିବେ । ଗପରେ ଧାଡ଼ିରୁ ଶବ୍ଦ ଓ ଶବ୍ଦରୁ 
ଅକ୍ଷର ଶିଖୁବା ସ୍ଵଯୋଗ ରହିଛି । 
ଗଣିତ * ଅତିରିକ୍ତ ଶିକ୍ଷଣ କାର୍ଯ୍ୟରୁ ଶିକ୍ଷକ ଉର୍୍ଧକ୍ରମ ଓ ଅଧଃକ୍ରମର ଧାରଣା ଦେଇ 
ପାରିବେ । 
ପରିବେଶ @ ଗପରେ ରତ ବିଷୟରେ ଏବଂ ସେହି ରତୁରେ ବ୍ୟବହାର ହେଉଥବା ଜିନିଷ 
(ଯଥା- ଶୀତରତୁରେ ଗରମ ପୋଷାକ ) ବିଷୟରେ ଧାରଣା ଅଛି । 
ଅନେକଗୁଡ଼ିଏ ଜିନିଷ ଅଛି ତାହା ପ୍ରାୟ ସବୁ ରତୁରେ ବ୍ୟବହୃତ ହୋଇଥାଏ । 
କେଉ ରତୁରେ ନିହାତି ଆବଶ୍ୟକ ସେହି କଥା ଜାଣିବ । 


ଭାଷା + ଶିକ୍ଷକ ଡ୍ଵଇ ସିଟ୍‌ରେ ଶୀତ, ଉଷୁମ, ସପନି ଶୋଇଥ୍‌ଲେ, ସପନ, ଆକାଶ, 
ଶୋଇବା, ଭୂଷୁଡ଼ି, ଭୁସ୍‌ ,ଆସି ପଡ଼ିଲା, ପଡ଼ିଥ୍ଲେ, ଉପରେ ଏହିପରି 
ଶହ୍ଦଗୁଡ଼ିକ ଓ ଖଣ୍ଡ ବାକ୍ୟ ଲେଖନ୍ତୁ | ଏହି ଶବ୍ଦଗୁଡ଼ିକର ଫ୍ଲାସ୍‌ କାର୍ଡ଼ ପ୍ରସ୍ତୃତ 


ଏ ~aAMM ୪୯ 
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କରି ଆଣନ୍ତୁ । ଏହି ଶବ୍ଦ ଗୁଡ଼ିକ ସହିତ ସଂପର୍କିତ ମୂଳ ଚିତ୍ରର ଅଂଶ ପ୍ରସ୍ତୁତ 
କରିଆଣନ୍ତୁ । 

ଗଣିତ + ୧ରୁ ୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟା କାର୍ଡ଼ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରନ୍ତୁ | 

ପରିବେଶ ¢ ବିଭିନ୍ନ ରତୁର ଚିତ୍ର ଏବଂ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ପୋଷାକର ଚିତ୍ର ପ୍ରସ୍ତୁତ କରନ୍ତୁ । 

< ପିଲାମାନେ ଗୋଲେଇରେ ଠିଆ ହେବେ | ଜଣେ ମଝିରେ ରହି ଚାରିଆଡ଼େ 

କୁଲୁଥ୍ବେ | ସେ ପିଲାଙ୍କ ପାଖକୁ ଯାଇ ଖରା / ବର୍ଷା/ ଶୀତ ଯେକୌଣସି 
ଗୋଟିଏ ରଡ଼ର ନାମ କହିବେ | ଯେଉଁ ରତୁର ନାମ କହିବ ସେହି ରତୁରେ 
ବ୍ୟବହାର ହେଉଥୁ୍‌ବା ପୋଷାକ କିମ୍ବା ଜିନିଷର ନାମ ଅଙ୍ଗ ଭଙ୍ଗୀ ମାଧ୍ୟମରେ 
ଦର୍ଶାଇବେ । 

ଭାଷା * ଶିକ୍ଷକ ଗପଟିକୁ ଅଙ୍ଗଭଙ୍ଗୀ ସହ କହିବେ । 'ଶ', ‘ଷ', ସ”, “ପ' ଓ 
ହଂ ଅକ୍ଷରଥୁ୍‌ବା ଶବ୍ଦଗୁଡ଼ିକୁ ଅଧୁକ ଗୁରୁତ୍ଵ ଦେବେ ଯେପରି ପିଲାମାନଙ୍କର 
ଏହି ଅକ୍ଷର ପ୍ରତି ଅଧୁକ ଧ୍ଯାନ ଆସିବ । ଡ୍ରଇଂ ସିଟ୍‌ରେ ଲେଖାଥୁବା ବାକ୍ୟ 
ଦେଖାଇ ବାକ୍ୟରୁ ଶବ୍ଦ ଓ ଶବ୍ଦରୁ ଅକ୍ଷର ପରିଚୟ କରାଇବେ । 

ଭାଷା ୧ ବହିର ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଅନୁସାରେ 

ଗଣିତ + ବହିର ନିର୍ଦେଶ ଅନୁସାରେ 

ପରବେଶ ‹ ଶ୍ରେଣୀର ପିଲାସଂଖ୍ୟାକୁ ଦୃଷ୍ଟିରେ ରଖ୍‌ ଦଳରେ ଭାଗ କରି ବସାଇବେ । 
ଶିକ୍ଷକ ନେଇଥ୍‌ବା ବିଭିନ୍ନ ପୋଷାକ ପତ୍ରର ଚିତ୍ର ପ୍ରତି ଦଳକୁ ଗୋଟିଏ 
ଲେଖାଏଁ ସେଟ୍‌ ଦେବେ । ପ୍ରତି ପିଲା ପାଇଥ୍‌ବା ପୋଷାକକୁ କେଉ ରତୁରେ 


ପିନ୍ଧାଯାଏ କିମ୍ଭା ବ୍ୟବହାର କରାଯାଏ ଆଲୋଚନା କରିବାକୁ ପିଲାଙ୍କୁ | ପରିବେଶ 


କହିବେ | 


୫୦ 


ଙ଼ 


ଶିକ୍ଷକ ପକେଟ ବୋର୍ଡ଼ ଉପରେ ଖରା, ବର୍ଷା, ଓ ଶୀତ ରତୁର ଚିତ୍ର ରଖ୍‌ବେ । 
ପ୍ରତି ପିଲାକୁ ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ପୋଷାକ ବା ବ୍ୟବହୃତ ଜିନିଷ ( ବିଭିନ୍ନ 
ରଡ଼ରେ ) ର ଚିତ୍ର ଦେଇ ତାହା ପକେଟ ବୋର୍ଡ଼ର କେଉଁ ଘରେ ରହିବ 
ରଖ୍ବାକୁ କହିବେ । 


ଶି ,'ଷ, ସଂ ଲେଖାଥ୍ବା ୧୦ଟି ଲେଖାଏ ଶବଦ ଲେଖ୍‌ ଏକ 
କାର୍ଡ଼ଦୋର୍ଡ଼ରେ ଛପାଇ ଶ୍ରେଣୀରେ ଉପସ୍ଥାପନ କରିବେ । 

( ହାଟ,ବଜାର, ଘରଗୁଡ଼ିକ ଯଦି ନମ୍ବର ହୋଇଥାଏ । ) ଶିକ୍ଷକ ୧ ନମ୍ବର 
ଘରରୁ ୯ନମ୍ବର ଘର ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଥରେ ୧ରୁ ଆରମ୍ଭ କରି ୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଓ 
ସେହି ପଟରୁ ଆରମ୍ଭ ଯଥା ୯ ପଟରୁ ଆରମ୍ଭ କରି ୧ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଗଣି ଗଣି 
ଆସିବାକୁ ପିଲାଙ୍କୁ କହିବେ । 

ପିଲାମାନେ ଦୁଇଦଳ ହୋଇ ଅଲଗା ଅଲଗା ୨ ଟି ଧାଡ଼ିରେ ଠିଆ ହେବେ । 
ଉଭୟ ଦଳ ଠାରୁ ସମାନ ଦୂରତାରେ ୧ରୁ ୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଲେଖାଥ୍‌ବା ୯ଟି 
ସଂଖ୍ୟା କାର୍ଡ଼ ରଖାଯାଇଥ୍‌ବ । ପ୍ରତି ଦଳର ପିଲାଙ୍କୁ ମଧ୍ୟ ୧ରୁ ୯ ଓ ୦ 
(ଶୂନ) ଲେଖାଥ୍ବା କାର୍ଡ଼ମାନ ଦିଆଯାଇଥ୍‌୍ବ | ଶିକ୍ଷକ ଉଭୟ ଦଳକୁ 
ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ସଂଖ୍ଯା କହି ତାଳି ମାରିବା ମାତ୍ରକେ ସେହି ସଂଖ୍ୟା 
ଧରିଥ୍ବା ଉଭୟ ପିଲା ଆସି ସେମାନଙ୍କ ଯୋଗଫଳ ଯେତେ ହେବ ସେହ 
ସଂଖ୍ୟା କାର୍ଡ଼ଟି ଥାକରୁ ବାହାର କରି ଦେଖାଇବେ | ଯେଉଁ ପିଲା ଠିକ୍‌ କାର୍ଡ଼ଟି 
ଦେଖାଇବ ସେହି ଦଳ ନମ୍ବର ପାଇବ । ଶିକ୍ଷକ ଏଭଳି ସଂଖ୍ୟା ଡାକିବେ 
ଯେପରି ଯୋଗଫଳ ୯ରୁ ଅଧୁକ ହେଉ ନଥ୍ବ | 


ଖରା, ବର୍ଷା, ଶୀତ, ରତୁରେ ବେଶ ପୋଷାକକୁ ଛାଡ଼ି ଆଉ କଂଣ କଂଣ 
ବସ୍ତୁ ବା ଜିନିଷ ବ୍ୟବହାର ହୋଇଥାଏ, ଘରୁ ପଡ଼ୋଶୀଙ୍କଠାରୁ ବୁଝି ଆସି 
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କହିବେ । ରତୁ ଅନୁସାରେ ବ୍ୟବହୃତ ବସ୍ତୁ ଚିତ୍ର ଗୁଡ଼ିକୁ ପିଲା ସଂଗ୍ରହ କରି 
ସାଇତି ରଖ୍ବେ | ଯଥା- ଛତା, ସ୍ବେଟର ଇତ୍ୟାଦି । 


ଭାଷା + ଗପରେ ଥବା ଚିତ୍ର ଦେଖ୍ବେ | ଗପ ମନେରଖବେ । ଶିକ୍ଷକ ଦେଇଥ୍‌ବା ଚିତ୍ର 
ଦେଖି ଆଲୋଚନା କରିବେ | ଗପରୁ ନିଆଯାଇଥ୍‌ବା ଚିତ୍ରର ଅଂଶ ସହିତ 
ଶହ୍ଦକାର୍ଡକୁ ମିଶାଇ ଶବ୍ଦ କା୍ଡରୁ ଅକ୍ଷର ଚିହ୍ନଟ କରିବେ । 

ଭାଷା * ବହିର ନିଦ୍ଦେଶ ଅନୁସାରେ 

ଗଣିତ + ବହିର ନିଦ୍ଦେଶ ଅନୁସାରେ 

ପରିବେଶ + ଏଠାରେ ବିଛଣା, ଖଟ, ଘର, ଇତ୍ୟାଦି ପରି ସହଜରେ ଅଙ୍କନ 
କରାଯାଇପାରୁଥ୍ବା ଚିତ୍ର ଅଙ୍କନ କରିବେ | ଶିକ୍ଷକ ଦେଇଥ୍‌ୁବା 
ପୋଷାକଗୁଡ଼ିକର ଚିତ୍ର ବିଷୟରେ ଆଲୋଚନା କରିବେ । ଗୋଟିଏ ଦଳ 
ଅନ୍ୟ ଦଳକୁ ଯେ କୌଣସି ଗୋଟିଏ ଚିତ୍ର ଦେଖାଇଲେ, ଅନ୍ୟଦଳ ତାହା 

କେଉଁ ରତୃରେ ବ୍ୟବହାର କରାଯାଏ କହିବ । 


+ ଶ,ଷ, ସ, ଓ ହର ଅକ୍ଷରଥ୍ବା ଶହ୍ଦ କାର୍ଡ଼ ଏବଂ ତା'ର ଚିତ୍ର କାର୍ଡ଼, ଅକ୍ଷର 
କାର୍ଡ଼ । ପୋଖରୀ ବନ୍ଧ ଉପରେ କେତୋଟି ପଥରରେ ନମ୍ବର ଲେଖା 
ହୋଇଥ୍‌୍ବ | ୧ରୁ ୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ବେଙ୍ଗ ଡେଇଁ ଯାଉଥ୍‌ବ | ୯ ନମ୍ବର ପାଖରେ 
ଥ୍ବା ପଥରଠାରେ ସାପ ଫଣା ଟେକି ଥ୍ବାର ଚିତ୍ର ଏବଂ ବେଙ୍ଗ ସାପକୁ 
ଦେଖ୍‌ ଭୟରେ ଫେରୁଥ୍‌ବାର ଚିତ୍ର 


ଵ ବିଭିନ୍ନ ରତୁର ଚିତ୍ର, ବିଭିନ୍ନ ପୋଷାକ, ଅନ୍ୟ ଜିନିଷମାନଙ୍କ ଚିତ୍ରକା୍ଡ଼ । 


ଡ୍ରଇଂସିଟ୍‌ରେ ଗପର ଲେଖା, ଗପରୁ ବାକ୍ୟଗୁଡ଼ିକର ଲେଖା, ଶବ୍ଦଗୁଡ଼ିକର 
ଲେଖା ଏବଂ ଶବ୍ଦରୁ ଅକ୍ଷରକାର୍କୃ, ଗପର ଚିତ୍ରର ଗପର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶର 
ଚିତ୍ର , ବିଭିନ ରତୃର ଚିତ୍ର, ପୋଷାକର ଚିତ୍ର । 

୧ରୁ ୯ ପଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟା କାର୍ଡ଼, ବିଛଣା, ଖଟ, ଘରର ଚିତ୍ର 


୫୧ 
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ମୋ ନୀଟି ଉଇ me P 

ମାଟିରେ ଥାଇ ବର 8 

କାଠକୁ ଖାଇ eC 
ପେଟ ପୂରାଇ 

ମୋ ନାଟି ଉଇ । 
ଇଟା ମାଟିର ଘର 
ନଥାଏ ମୋ ପାଇଁ ଡ 
ଚାଳ ଛପର ଘର rR PC 
କରଇ ନାରଖାର / - / Hi $ |, 

ଲୁଗାପଟାକୁ ଖାଇ 2/ 


De or ee 
ମୋ ନାଟ ଉଇ | 2 
Nb NDA — A 


୧. ଇଁ” କୁ ‘ଇଂ ଯୋଡ଼ିଯିବା । 


ଭାଇ ଖଇ ମଇ 
ନ ® A. ଅଖ ପ୍ରାଇ 


——————— 


. ୬) ପଇତା କାର୍‌ 


fC ର କଟ 


୫୨ 
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ପଢ଼ିବା । 
କାଉ ରାବଇ କାକା । 


ବଗ ଡାକଇ ଆ ଆ । 
ବିନ୍ଦ ଯୋଡ଼ । 
ଦା 


fu masa 


= 
ep 


ଛତା ଉପରେ ଥିବା ବିନ୍ଦୁ ଯୋଡ଼ । ତଳ ଅକ୍ଷରଗୂଡ଼ିକୁ 
ତା' ସହିତ ଯୋଡ଼ି ପଢ଼ । 
୫. ଆସ ଅ 


¬ 


ଖି” ଅକ୍ଷର ଥିବା ଶବକୁ ମୂଷା ଲାଞ୍ଜରେ ଗୁଡ଼ାଇବ । ମେ ମୋଡ଼ନା † -ନ୍ଷେପାର- 


rN ଘନ ଖଲ ଖଳା ଖତ ott 


¥ 


ବିନ୍ଦୁ ଯୋଡ଼ିବା । ଯେଉଁ ଅକ୍ଷର ପାଇବା ତାହାକୁ ସମାନ 
ଅକ୍ଷର ଥିବା ଶବ୍ଦ ସହିତ ଗାର ଟାଣି ଯୋଡ଼ିବା! । ୬. ଉଇ ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକୁ ଗଣି କହ । 
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୮. ଦେଖିବା ଓ ଲେଖିବା । 


୭. ଅଲଗାଟିକୁ ବାଛ । 


ଡାଲା 


ଶଗଡ଼ 


ଜାଲ 


ଓଧ 


କାଇ ଲାଉ ଖ।ାର ଘନ 
ଜାଇ କାଉ ଖାଲ ଘର 


ଚଇତ ଭାଉଜ ପରଖ 
ରଇତ ମଉଜ ଅରଖ 
ଘରଘର ଘନଘନ ଘଡ଼ଘଡ଼ 


କନକର ଘର ବହୁତ ବାଟ 
ତରତର ଚାଲ ନକର ମଠ । 


୫୪ 
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ଭାଷା + ଉ,ଇ,ଖ,ଘ ଅକ୍ଷର ଚିହ୍ନିବେ ଓ ଡ,ଡ଼,ଜ,ଧ ଅକ୍ଷର ଲେଖ୍‌ବେ । 

ଗଣିତ + ୨୦ ମଧ୍ଯରେ ଗଣନ, କମ-ବେଶି, ସାନ-ବଡ଼ ଧାରଣା, ୨ଟି ସଂଖ୍ୟାର 
ଯୋଗଫଳ ୯ ମଧ୍ଯରେ ଜାଣିବେ । 

ପରିବେଶ « କୀଟ ପତଙ୍ଗ ଚିହ୍ନିବେ । | 


ସୂଚନା 
+ ପୂର୍ବପାଠ ଗୁଡ଼ିକରେ ଚ,ଟ,ମ,ଝ,ର,ଗ,କ,ପ,ନ,ଜ,ଆ 


ଭାଷା + ଳ,୦,ଲ.ଦ,ଛ,ଣ,ତ,ଡ,ଝ,ଡ଼,ଜ,ଧ,ଶ,ଷ,ସ ,ପ,ହ ଅକ୍ଷର ପିଲାମାନେ 
ଶିଖୁ ସାରିଛନ୍ତି । ଏହି ଗୀତରେ ଉ,ଇ,ଖ,ଘ ଅକ୍ଷର ଚିହ୍ନଟ କରିବାପାଇଁ 


ଆମେ ଜାଣିବା| ଚ, ଟ, ମ,ଝ,ର,ଗ,କ,ପ,ନ,ବ,ଆ,ଳ,୦,ଲ,ଅ, 


¬ ଆଂ କାର, ଦ,ଛ,ଣ,ତ,ଡ,ଡ଼,ଜ,ଧ,ଶ,ଷ,ସ,ହ 
ପୂର୍ବରୁ ଲେଖ୍‌ ଜାଣିଥୁ୍‌ବା ଅକ୍ଷର 
ଚ,ଟ,୦,ଗ,ର,ନ, ପ,ବ, ଆଂକାର, 
ଆ,ମ,କ,ଅ,ଳ,ଲ,ଝ,ଦ,ଛ,ଣ,ତ 


ଆମେ ଜାଣିବା | କୀଟ ଓ ପତଙ୍ଗ ଉଭୟେ ଅମେରୁଦଣ୍ଡୀ । ପତଙ୍ଗ ଉଡ଼ି ପାରନ୍ତି କିନ୍ଧ କୀଟ 
ଉଡ଼ିପାରନ୍ତି ନାହିଁ । 


ଆଉ କ'ଣ କରିବା 


ଏହି ଅକ୍ଷରଯୁକ୍ତ ଅନେକଗୁଡ଼ିଏ ଶବ୍ଦର ବ୍ୟବହାର କରାଯାଇଛି, ଅକ୍ଷର ଭାଷା ଉ,ଇ,ଖ,ଘ ଅକ୍ଷର ଯୁକ୍ତ ଅନ୍ୟ କୌଣସି ଶବ୍ଦ ଓ ଚିତ୍ର ( ବହିରେ ବ୍ୟବହାର 
ଚିଦ୍ଦିବାର ସୁଯୋଗ ସୃଷ୍ଟି କରାଯାଇଛି । ହୋଇଥ୍‌ବା ଶବଦ ଓ ଚିତ୍ର ବ୍ୟତୀତ) କୁ ନେଇ ଚିତରୁ ଶବ୍ଦ ଶବଦରୁ ଅକ୍ଷର 
ଶିଖ୍ବାପାଇ କୌଶଳ ଅବଲନ୍ଭନ କରି ଶିକ୍ଷଣ କାଯ୍ୟ କରିପାରିବେ । 
IF = ଗଣିତ + ଶୁଆ ଚିତ୍ର- ୯ଟି, ଶାରୀ ଚିତ୍ରୱ୯ଟି ଓ ପଞ୍ଜୁରି ଚିତ୍ର ୧୮ଟି ନେଇ, 
ଗଣିତ * ଚିତ୍ରରୁ ଯୋଗ ଶିଖାଇବା ପାଇ ସୁଯୋଗ ରହିଛି । ଯଥା- ହୁଙ୍କା ଉପରେ UN 
| ଶ୍ରେଣୀର ପିଲାଙ୍କୁ ନେଇ ୨ ଦଳ କରି ମୁହା ମୁହିଁ ବସାଇବେ ! ପିଲାଙ୍କ 
କେତୋଟି ଉଇ ? ତଳେ କେତୋଟି ଉଇ, ଇତ୍ୟାଦିକୁ ନେଇ ପ୍ରଶ୍ନ ପଚରା po pa - 
ର ମଝିରେ ଗୋଟିଏ ପଟେ ଶୁଆ, ଗୋଟିଏ ପଟେ ଶାରୀର ଚିତ୍ର ଓ ମଝିରେ 
0 _ P ପଞ୍ଜୁରି ଚିତ୍ର ରଖ୍ବେ । ଗୋଟିଏ ଦଳରୁ ଜଣେ ଆସି ଶୁଆ ଚିତ୍ରରୁ କିଛି ଓ 
ଏଠାରେ ଶିକ୍ଷକ - ପ୍ରଥମେ ୧ରୁ ୯ ମଧ୍ଯରେ ୨ଟି ଅଙ୍କର ଯୋଗ କରିବେ । Pop ap pat 
ଯେପରି ଯୋଗଫଳ ୯ ଭିତରେ ହେବ ଏବଂ ପରେ ୧ରୁ ୯ ମଧ୍ଯରେ ୨ଟି i 
ହି ଆସିବ । ପ୍ରଥମ ଦଳର ପିଲା ଧରିଥ୍ବା ଶୁଆ ଓ ଶାରୀକୁ ମିଶାଇ ସେମାନେ 
ସଂଖ୍ୟାର ଯୋଗ କରିବେ ଯାହାର ଯୋଗଫଳ ୧୮ ମଧ୍ଯରେ ହୋଇଥ୍‌ବ । a ା 
nN _ କେତୋଟି ପଞ୍ଜୁରୀରେ ରହିବେ । ସେତିକିଟା ପଞ୍ଜୁରି ବାହାର କରିବ । 
ଏହି ପାଠରେ ଗଣନ କରିବା ପାଇ ସୁଯୋଗ ଅଛି । 
ଗୋଟିଏ ଶୁଆ, ଗୋଟିଏ ପଞ୍ୁରିରେ ଓ ଗୋଟିଏ ଶାରୀ ମଧ୍ଯ ଗୋଟିଏ 
ପଞ୍ଜରିରେ ରହିବେ । ଏହିପରି ପ୍ରତ୍ୟେକ ପିଲା ସୁଯୋଗ ପାଇବା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ' 
ପରିବେଶ ପାଠରେ ଉଇପରି କୀଟକୁ ଚିହ୍ନାଇବାପାଇଁ କିଛି ସୁଯୋଗ ରହିଛି । ଖେଳ ଚାଲିବ । 
୫୫ 
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+ ଡ୍ରଇଂ ସିଟ୍‌ରେ ବଡ଼ ବଡ଼ ଅକ୍ଷରରେ ଗୀତ, ଗୀତର ପାଦ ଏବଂ ଷିଖାଇବାକୁ 


ଭାଷା 
ଥୁବା ଅକ୍ଷରୟୁକ୍ତ ଶଳଗୁଡ଼ିକୁ ଲେଖୁ ରଖନ୍ତୁ ବା କଳାପଟାରେ ଲେଖନ୍ତୁ । 
ଆବଶ୍ୟକ ଉପକରଣ ସଂଗ୍ରହ କରନ୍ତୁ 

ଗଣିତ + ୧ରୁ ୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଯୋଗପାଇଁ ପିଲାଙ୍କ ଦ୍ଵାରା ବିଭିନ୍ନ ଜିନିଷ ସଂଗ୍ରହ କରନ୍ତୁ । 


କେତୋଟି ଉଇର ଚିତ୍ର ମଧ୍ଯ ସଂଗ୍ରହ କରିବେ । ଯଥା- ( ଫ୍ସକାର୍ଡ଼ରେ ୧ରୁ 
୯ ମଧ୍ଯରେ ବିଲିନ୍ନ ସଂଖ୍ୟା ଉଇ ଚିତ୍ବରେ ଲେଖାଯାଇଥ୍‌ବ !) 

ଫ୍ୁର୍‌ ଖେଳ - ପିଲାମାନେ ଗୋଲାକାରରେ ଠିଆ ହୋଇ ଦୁଇ ହାତ ଢାନ୍ଧ ଉପରେ 
ରଖୁବେ । ମଝିରେ ନିଜେ ଶିକ୍ଷକ ପ୍ରଥମେ ଖେଳ ଖେଳାଇବେ । ପକ୍ଷୀମାନଙ୍କ 
ନାମ କହିଲେ ପିଲାମାନେ ହାତଉପରକୁ କରି ଫୁର୍‌ କହିବେ । ଅନ୍ୟ ପଷ୍ପ, 


କୀଟ ପତଙ୍ଗର ନାମ କହିଲେ ଚୁପ୍‌ ରହିବେ । ଏହିପରି ଖେଳ ଚାଲିଥ୍‌ବ । | 
ପଶୁ, କୀଟ ପତଙ୍ଗ ନାମ କହିଲାବେଳେ ଯବି କେହି ଫୁର୍‌ କହେ ସେ ମତିକୁ 


ଆସି ସେଛିପରି ଖେଳ ଖେଳାଇବ । 

ଭାଷା * ଗୀତଟିକୁ ଅଙ୍ଗଭଙ୍ଗୀ ସହ ଉପଯୁକ୍ତ ସ୍ବରରେ ଆବଦ୍ୂରରି କରିବେ । ପିଲାମାନଙ୍କୁ 
ଅନୁକରଣ କରିବାକୁ କହିବେ । ତ୍ଵଇଂସିଟ୍‌ରେ ଲେଖାଥିବା ଗୀତରୁ ଧାଡ଼ି, 
ଧାଡ଼ିରୁ ପଦକୁ ଦେଖାଇ ଗୀତଟିକୁ ବୋଲିବେ । ଚିନ୍ନାଇଦାପାଇଁ ଅ୍ବା ଅକ୍ଷର 


ଯେଉଁ ପଦରେ ଥୁବ, ତାକୁ ବେଶୀ ଜୋର୍‌ ବେବେ ଏବଂ ଗୀତରୁ ପବ, 


ପଦରୁ ଶହ୍ଦ ଓ ଶବ୍ଦରୁ ଅକ୍ଷର ଚିତ୍ପାଇବେ । 


ଗଣିତ 


+ ପିଲାଙ୍କୁ ଦୁଇଦଳ କରି ମୁହାଁ ମୁହିଁ ବସାଇବେ । ପ୍ରତ୍ୟେକ ପିଲାଙ୍କୁ ୧ରୁ 
୯ଟି ମଧ୍ଯରେ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର ଜିନିଷ ଦେବେ ! ସମାନ ଜିନିଷ ସମାନ ସଂଖ୍ୟା 


କୀଟ ପତଙ୍ଗ ଗୁଡ଼ିକର ଚିତ୍ର ଗୁଡ଼ିକୁ ମଝିରେ ରଖ୍୍‌ବେ । ପିଲାମାନେ ଦଳ 
ଦଳ ହୋଇ ବସି ଥ୍‌ବେ । ଗୋଟିଏ ଦଳର ପିଲା ଅନ୍ୟ ଦଳକୁ କିଛି କହିବ 
ବା ସେ ଚାହୁଁଥିବା କୀଟ ବା ପତଙ୍ଗର ବିଷୟରେ ଯଥା- ସେ ପାଣିରେ 
ରହେ, ତାର ଛୋଟ ପର ଅଛି, ଏହିପରି ଅନ୍ୟ ଦଳର ପିଲାମଝିକୁ ଯାଇ 
ଚିତ୍ର କାଢ଼ିବେ । ସେହି ଚିତ୍ରରେ ଯାହା ଜାଣିଥୁବେ ବର୍ଣ୍ଣନା କରି କହିବେ । 
ଯେଉଁ ଦଳ କହିବେ ସେମାନେ ୨ ପଏଣ୍ଟ ପାଇବେ । ଯେ ଅଧ୍ଵକ ପାଇବ 
ସେ ବିଜୟୀ ହେବ । 


ତୁମ୍ଭେମାନେ ପୂର୍ବରୁ ଯେଉଁ ଅକ୍ଷର ଓ ମାତ୍ରା ଶିଖ୍ଛ ଏବଂ ଏହି ପାଠରୁ 
ଯେଉଁ ଅକ୍ଷର ଗୁଡ଼ିକୁ ଶିଖିଲ ସେହି ସବୁ ଅକ୍ଷରକୁ ନେଇ- ଗୋଟିଏ ଖାତାରେ 
ବିଭିନ୍ନ ଶବ୍ଦ ଗଠନ କରି ଲେଖ । 

ଏହି ପାଠ ପଢ଼ାଯାଉଥ୍‌ବା ସମୟ ମଧ୍ୟରେ ପିଲାମାନେ ପ୍ରତିଦିନ ପ୍ରତ୍ୟେକ | 


ପିଲା ତାଙ୍କ ପରିବାରର ସଦସ୍ୟ ସଂଖ୍ୟା କେତେ ଓ ସାଙ୍ଗଙ୍କ ପରିବାରର 


ସଦସ୍ୟ ସଂଖ୍ୟା କେତେ ମିଶାଇ କେତେଜଣ ହେଲେ କହିବେ । 
ପିଲାମାନେ ନିଜ ପରିବେଶରେ ୯୪ ରେ ଓ ଚିଡ଼ିଆଖାନାରେ ଦେଖ୍ଥବା 
ପଶୁ, ପକ୍ଷୀ, କୀଟପତଙ୍ଗ ବିଷୟରେ ଆଲୋଚନା କରିବେ । ବିଭିନ୍ନ 
ଖବରକାଗଜ, ବହି, ପତ୍ରପତ୍ରିକାରୁ ସଂଗ୍ରହ କରି ପଶୁ, ପକ୍ଷୀ, କୀଟ, 
ପତଙ୍ଗଙ୍କ ଚିତ୍ର ସଂଗ୍ରହ କରି ଆଲ୍‌ବମ୍‌ କରିବେ | 

ତୁମେ ମୋତେ ଭଲ ପାଅ କି ? ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଗୋଲ୍‌ରେ ଠିଆ କରାଇ 
ପଠିତ ଅକ୍ଷର କାର୍ଡ଼ ମାନ ଦେଇ ଛାତିରେ ଝୁଲାଇବେ | ଜଣେ ପିଲା ବୁଲି 
ବଲି ଜଣକୁ ପଚାରିବ- ˆ ' ତୁମେ ମୋତେ ଭଲ ପାଅ କି ?”? ଉତ୍ତର ଦାତା 
ଯଦି କହନ୍ତି- ହ ତେବେ ପ୍ରଶ୍ନ ପଚାରୁଥ୍‌ବା ପିଲା ପୁଣି ଅନ୍ୟ କାହାକୁ ପୂର୍ବ 
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ପାଇଥବା ପିଲା ମୁହା ମୁହିଁ ହୋଇ ବସିବେ । ଶିକ୍ଷକ ଆଣିଥୁବା ଉଇର ଚିତ୍ର 
ମଧ୍ଧ ପିଲାଙ୍କୁ ଦେବେ । 
ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟ 


ପାଠର ନଦ୍ୈଶ ଅନୁସାରେ କରିବେ । 
ପରିବେଶ ¢ ଶିକ୍ଷକ ଆଣିଥ୍‌ବା ବିଭିନ୍ନ କୀଟ ପତଙ୍ଗର ଚିତ୍ର ନେଇ ପ୍ରତି ପିଲାଙ୍କୁ ଦେବେ । 

ଛୋଟବଡ଼ , ଡ଼େଣାଥ୍ବା/ ଡ଼େଣାନଥ୍ବା, ଉଡ଼ିପାରୁଥ୍ବା /ଉଡ଼ିପାରୁନଥ୍ବା 

କୀଟ ଓ ପତଙ୍ଗ ମାନଙ୍କୁ ଚିହ୍ନାଇ ସେ ବିଷୟରେ ଆଲୋଚନା କରିବେ । | ବିଦ୍ର:- 
ଭାଷୀ + ଶିକ୍ଷକ ଆବୂଭ୍ତି କରୁଥ୍ବା ଗୀତକୁ ଅନୁକରଣ କରିବେ । ଶିକ୍ଷକ ଯେଉଁ ଯେଉଁ 

ଶବ୍ଦ ଉପରେ ଗୁରୁତ୍ଵ ଦେଇ ଉଚ୍ଚାରଣ କରୁଥ୍‌ବେ ସେହି ଶହ୍ଦ ଗୁଡ଼ିକ ଉପରେ 

ଅଙ୍ଗୁଳି ନିର୍ଦ୍ଦେଶ କରୁଥ୍ବେ | ତା'ପରେ ନିଜ ନିଜ ମଧ୍ୟରେ ଦଳରେ 

ଆଲୋଚନା କରି ଧାଡ଼ିରୁ ପଦ, ପଦରୁ ଅକ୍ଷରକୁ ଚିହ୍ନିବେ । 


ଗଣିତ ‹ ଶିକ୍ଷକଙ୍କ ନିର୍ଦ୍ଦେଶାନୁସାରେ ପିଲାଏ ଦୁଇଦଳ ହୋଇ ମୁହାଁ ମୁହିଁ ହୋଇ 


ବସିବେ । ତାଙ୍କୁ ଦିଆଯାଇଥୁବା ଜିନିଷଗୁଡ଼ିକ ଧରିଥୁୂବେ । ପ୍ରତି ଦଳରୁ 
ଗୋଟିଏ ଲେଖାଏଁ ପିଲା ଆସି, ସେମାନେ ପାଇଥ୍ବା ଜିନିଷକୁ ମିଶାଇ 
କେତେ ହେବ ଗଣି କହିବେ । ଶିକ୍ଷକଙ୍କ ନିଦ୍ଦେଶାନୁସାରେ ବହିର ଚିତ୍ରରୁ 
ତଳେ ଥୁବା ଉଇ, ଉପରେ ଥବା ଉଇ, ଗଛ ଡ଼ାଳ ଗୁଡ଼ିକୁ, ଉଇ ହୁଙ୍କାର 
ମୁନ ଓ ପତଙ୍ଗର ଚିତ୍ର ଗୁଡ଼ିକୁ ବର୍ଗୀକରଣ କରିବେ | 


ଉପକରଣ 
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ଭଳି ପଚାରିବ । ଯେଉ ଜଣକ ନାହିଁ ବୋଲି କହିବେ ତେବେ ପ୍ରଶ୍ନ କର୍ରା। 
ତାଙ୍କୁ ପୁଣି ପଚାରିବେ | ତେବେ କାହାକୁ ଭଲପାଅ ? ଉତ୍ତର ଦେଉଥ୍‌ବା 
ପିଲା ଗୋଟିଏ ଅକ୍ଷରର ନାମ କହିବ । ସେ ଯେଉଁ ଅକ୍ଷର କହିବ ସେହି 
ଅକ୍ଷର କାର୍ଡ଼ ଥବା ପିଲାମାନେ ସ୍ଥାନ ପରିବର୍ଭନ କରିବେ । ସେହି ସମୟରେ 
ପ୍ରଥମ ଜଣକ ଗୋଟିଏ ସ୍ଥାନ ଅଧ୍କାର କରିବେ | ଯେଉଁ ଜଣକ ବଳି ପଡ଼ିବ 
ସେ ପୂର୍ବଭଳି ପ୍ରଶ୍ନ ପଚାରିକେ । 

ଶିକ୍ଷକ ଯଦି ଅକ୍ଷର ଉପରେ ଖେଳାଇବେ ତେବେ କାର୍ଡରେ ଯେଉଁ ଅକ୍ଷର 
ନେବେ ତାହା ଅତି କମ୍‌ରେ ୩ଟି ଲେଖାଏଁ ଥୁବ | 


+ ଡୁଇଂ ସିଟ୍‌ରେ ଲେଖାଥ୍ବା ଗୀତ, ଶବଦକା୍ଡ଼, ଅକ୍ଷରକାର୍ଡ଼ରୁ ସଂଗୃହୀତ 
ଜିନିଷ, କୀଟପତଙ୍ଗମାନଙ୍କର ଚିତ୍ର ଇତ୍ୟାଦି । 
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କିଚିରି ମିଚିରି 
କିଚିରି ମିଚିରି ଚଟିଆ 
ଧାନ ଜଗିଥୁଲା ନଟିଆ | 
he ଧରଲା Ree ସୂଚନା ଦୁହିଁଙ୍କ ପାଖରେ ଥିବା ଏକ ପ୍ରକାର ଖେଳଣାକୁ ମଝି 
ଚଟଆ ଗଲା ଉଡ଼ | ଘରର ଶବ୍ଦ ସହ ଯୋଡ଼ । 


୨. ଚିତ୍ର ଦେଖି ଖାଲିସ୍ଥାନ ପୂରଣ କର । 


୫୮ 
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୩. “ମି” ପରି ଅନ୍ୟ ଅକ୍ଷରରେ ରଙ୍ଗିନ କଲମରେ ¢ ˆ ? 
ଯୋଗକରି ପଢ଼ । 


PE op - 
== GU: 
୪. ତଳ ଚିତ ମାନଙ୍କର ମଝିରେ ବିଆଯାଇଥବା ଜିନିଷ KD Ie FET] 


ଗୁଡ଼ିକ ସହିତ କାହାର ସମ୍ପର୍କ ଅଛି ତାକୁ ଗାର ଟାଣି 


5? | CONNOR | < if NG SNE SND 
34 ର MANE 5 2 MAN ONG SND 


୬. ତଳେ ଦିଆଯାଇଥୁବା ଉଦାହରଣକୁ ଦେଖି ଖାଲି ଘର 
ପୂରଣ କର । 


ପିଆଜ ମକା 
ଧାନ ଘାସ ES a 

Eu ନା | ବା ଡା ଚି | ତି 
O ( : i Care ee th 


୫୯ 
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(କ) କେତୋଟି ଚଢ଼େଇ ଅଛନ୍ତି ? 
(ଖ) କେତୋଟି ଉଇ ଅଛନ୍ତି ? 
(ଗ) କେତୋଟି ବଳଦ ଅଛନ୍ତି ? 
(ଘ) କେତୋଟି ଆନ୍ ଅଛି ? 
(ଡ) କେତୋଟି ପ୍ରଜାପତି ଉଡ଼ଛନ୍ତି ? 
` (ଚ) କେତୋଟି ମଣିଷ ଅଛନ୍ତି ? 
` (ଛ) କେତୋଟି ଫୁଲ ଫୁଟିଛି ? 
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|ଆଉ କ'ଣ କରିବା] 


ଭାଷୀ + ˆ ଇଂକାର ˆ ˆ ମାତ୍ରା ଚିହ୍ନିବେ ଲେଖ୍ବେ । ସରଳ କବିତା ପଢ଼ିବେ । ଭାଷା 


ଗଣିତ + ୧୧ରୁ ୨ ଠପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଗଣିବେ ଓ ଲେଖ୍ବେ । 
ପରିବେଶ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର ଶସ୍ଯ ଓ ପନିପରିବା ଜାତୀୟ ଗଛ ଚିତ୍ଦିବେ । 


ଶିକ୍ଷକଙ୍କ ପାଇଁ ସୂଚନା 


ଭାଷା + ଗୀତଟିରେ “ଇଁ! କାର ମାତ୍ରା ଯୁକ୍ତ ଅକ୍ଷର ବିଶିଷ୍ଟ ଶବ୍ଦର ବହୁଳ ବ୍ୟବହାର 
ହୋଇଛି । ଧାଡ଼ିରୁ ପଦ ଓ ପଦରୁ ଇଂ କାର ଯୁକ୍ତ ଅକ୍ଷର ଚିହ୍ନିବା ପାଇଁ 
ସୁଯୋଗ ରହିଛି ! ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟ ଓ କାର୍ଯ୍ୟ ଫର୍ଦରେ ଇ” କାର ବ୍ୟବହାର | 
ଓ ଲିଖନ ଅଭ୍ୟାସର ସୃଯୋଗ ରହିଛି । 

ଗଣିତ + ପାଠର ଚିତ୍ର ଓ ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟରୁ ୧୧ ରୁ ୨୦ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଗଣିବା ଓ ଲେଖୁବା 
ସ୍ଵଯୋଗ ରହିଛି । 

ପରିବେଶ + ପାଠର ଚିତ୍ର ଓ ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟର ଚିତ୍ରରୁ ଛୋଟ ଗଛ ( ଶସ୍ୟ ଓ ପନିପରିବା } 
ଗୁଡ଼ିଏ ଚିହ୍ନିବା ସୁଯୋଗ ରହିଛି । ନିକଟ ପରିବେଶ ପରିଦର୍ଶନ ବ୍ୟବସ୍ଥା 
କରି ଅଧ୍କ ଛୋଟଗଛ ଚିତ୍ସାଇ ପାରିବେ ! 


ଭାଷା * ଗୀତଟିକୁ ଡ୍ବଇଂସିଟ୍‌ରେ ବଡ଼ ବଡ଼ ଅକ୍ଷରରେ ଲେଖନ୍ତୁ । ‘ଇ” କାର ଯୁକ୍ତ 
ଶଦ୍ଦ କା଼ ଓ ଚିତ୍ର ସହ ଶହ କାର୍ଡ଼ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରନ୍ତୁ । 

ଗଣିତ * ୧ରୁ ୨୦ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଚିତ୍ର ଚିହ୍ନିତ କାର୍ଡ଼, ସଂଖ୍ୟା କାର୍ଡ଼ ଓ ଅଙ୍କ ଚାର୍ଟ ପ୍ରସ୍ତୁତ 
କରନ୍ତୁ | ୧୦ ରୁ ୨୦ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଚିତ୍ର ସହ ସଂଖ୍ୟା ସୂଚକ ଲେଖାଥ୍‌ବା ଚାର୍ଟ 
ପ୍ରସ୍ତୁତ କରନ୍ତୁ । 


୬୧ 


ଗଣିତ 


ଭାଷା 


ଵ ଡାଇସ, ଖେଳ- 
* ପିଲାଙ୍କୁ ଦୁର ଜଣିଆ ଦଳରେ ବସାଇବେ । ପ୍ରତି ଦଳକୁ ଗୋଟିଏ ଲେଖାଏଁ 


* 


ଡାଇସ୍‌ ଦେବେ । ଡାଇସରେ ପ୍ରତି ପାର୍ଶ୍ଵରେ ଇ” କାର ଯୁକ୍ତ ନାମ ବିଶ୍ରିଷ୍ଠ 
ଚିତ୍ର ( ମାଳ, ତିନି, ଗିନି, ନିକିତି, ଚଟିଆ ) ଅବା । ପିଲା ଦୁରଟି ପାଳିକରି 
ଗଡ଼ାଇବେ ଓ ଯେଉଁ ଚିତ୍ର ପଡ଼ିବ ତା'ର ନାମ ନିଜ ଖାତା/ ସେଟ ରେ 
ଲେଖ୍‌ବେ | ଖାତା / ସେଟ୍‌ ଅଦଳ ବଦଳ କରି ଠିକ୍‌ ଭୁଲ ଯାଞ୍ଚ କରିବେ । 
(ଦଳଗତ କାର୍ଯ୍ୟ) 

ଦଇଟି ଦଳ 

କେତେଗୁଡ଼ିଏ ପଡ଼ିଆରେ ୧ ୦ରୁ ୨୦ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ବିଭିନ୍ନ ସଂଖ୍ୟକ ତେନ୍ତୁଳି 
ମଞ୍ଜ/ ମଟର ରଖାହେବ । ସେଥ୍‌ରେ ମଞ୍ଜ ସଂଖ୍ୟା ସୂଚାଇଥ୍‌ବା ସଂଖ୍ୟା | 
ସୂଚକ ଲେଖା ହୋଇଥ୍‌ବ | ପୁଡ଼ିଆଗୁଡ଼ିକୁ ଦଇଦଳ ମଝିରେ ରଖା ହେବ । 
ଗୋଟିଏ ଦଳର ପିଲାଟିଏ ଯେକୌଣସି ପୁଡ଼ିଆଟିଏ ଉଠାଇ ଦଳର ପିଲାଟିକୁ 
ଦେବେ । ସେ ପୁଡ଼ିଆଟି ଖୋଲି ମଞ୍ଜ ଗୁଡ଼ିକୁ ଗଣିବ ଓ ସଂଖ୍ୟା ସୂଚକକୁ 
ଅନ୍ୟ ପିଲାଙ୍କୁ ଦେଖାଇବ । ସେହି ସଂଖ୍ୟା ସୂଚକକୁ କଳାପଟାରେ ଯାଇ 
ଲେଖ୍‌ବ । ସବୁ ପିଲା ଭାଗ ନେବା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଖେଳ ଚାଲିବ । 


‘ଇଂ କାର ଲାଗିଥ୍‌ବା ପଶ, ପକ୍ଷୀ, ଫଳ, ପରିବା ଅନ୍ୟାନ୍ୟ ଖେଳନା 
ଜିନିଷ , ପିଲାର ନାମ ଇତ୍ୟାଦି ବୃଝି କହିବେ | ଯେଉଁ ଗୁଡ଼ିକର ନାମ ଲେଖ୍‌ 
ପାରିବ ସେଗୁଡ଼ିକରୁ ନିଜ ଖାତା /ସେଲେଟ୍‌ରେ ଲେଖ୍‌ ଦେଖାଇବେ | 
(ଦିନକୁ ଗୋଟିଏ ପ୍ରକାର ) 
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ଗଣିତ + ୧୧ରୁ ୨୦ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟା ସୂଚକ ଗୁଡ଼ିକରୁ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ମୁରୁଜରେ ଲେଖ୍‌ 
ପରିବାରର ଲୋକମାନଙ୍କୁ ଦେଖାଇବେ | 

ପରିବେଶ + ବିଭିନ୍ନ ଛୋଟ ଗଛର ପତ୍ର ସଂଗ୍ରହ କରି କାଗଜରେ ଅଠା ଲଗାଇ ଚପାଇ 

ସାଇତି ରଖ୍ବେ | 


ପରିବେଶ ¢ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର ଛୋଟ ଗଛର ଚାର୍ଟ ପ୍ରସ୍ତୃତ କରନ୍ତୁ | 


ସକିୟାମ୍ମକ କାର୍ଯ୍ୟ 
‘କହ ଭାଇ କହ” 


ପିଲାଏ ଗୋଲରେ ଠିଆ ହେବେ । ଜଣେ ଗୋଲ୍‌ ଭିତରେ ବୁଲି ବୁଲି ˆ କହ 
ରେ କହ, ଗଛର ନାମ କହଂ ? ଗାଇବ ଓ ଜଣଙ୍କ ପାଖରେ ଠିଆ ହୋଇ 
ଅଙ୍ଗୁଳି ନିର୍ଦ୍ଦେଶ କରିବ । ଠିକ୍‌ କହି ନପାରିଲେ ସେହି ପିଲା ମଝିକୁ ଆସି 
ଖେଳ ପରିଚାଳନା କରିବ । ଗୀତ ଗାଇବା ବେଳେ ଅନ୍ୟସବୁ ପିଲା ମଧ୍ୟ 
ଅଂଶଗ୍ରହଣ କରିବେ । 

ଭାଷା + ପିଲାଙ୍କୁ ଗୋଲରେ ଠିଆ କରାଇବେ । ମଝିରେ ରହି ଗୀତଟିକୁ ଅଙ୍ଗଭଙ୍ଗୀ 
ସହ ବୋଲିବେ । ପିଲାଙ୍କୁ ଅନୁକରଣ କରିବାକୁ କହିବେ । ଅର୍ବ ଗୋଲରେ 
ପିଲାଙ୍କୁ ଠିଆକରାଇ ସେମାନଙ୍କ ଆଗରେ ଗୀତ ଚାର୍ଟ ଟାଙ୍ଗିବେ । ଅଙ୍କୁଳି 
ଦେଖାଇ ପଦକୁ ପଦ ଓ ଧାଡ଼ିକୁ ଧାଡ଼ି ଗୀତଟିକୁ ଗାଇଵବେ | ପିଲାଙ୍କୁ 'ଇ” 
କାର ଯୁକ୍ତ ପଦ, ଅକ୍ଷର ଗୁଡ଼ିକୁ ଚିହ୍ନଟ କରିବା ପାଇ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେବେ । 
ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟ ନିର୍ଦ୍ଦେଶମତେ କରାଇବେ । 

ଗର୍ଣିତ + ପାଠର ଚିତ୍ର ଓ ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟର ଚିତ୍ରରୁ ଗଣନ କାର୍ଯ୍ୟ କରାଇବେ । ଅଭ୍ୟାସ: 
କାର୍ଯ୍ୟରେ ୧୦ରୁ ୨୦ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଲିଖନ ଅଭ୍ୟାସ କରାଇବେ । ସ୍ଵତନ୍ତ୍ 
କାଗଜରେ ମଧ୍ଧ ଲିଖନ ଅଭ୍ୟାସ କରାଇ ପାରିବେ । ଚିତ୍ର କାର୍ଡ଼ ଓ ସଂଖ୍ୟା 
କାର୍ଡ଼ ମାଧମରେ ସଂଖ୍ୟା ସୂଚକ ଚିହ୍ନଟ କରାଇବେ । 

| ପରିବେଶ + ପାଠରେ ଥ୍ବା ତଥା ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟରେ ଥ୍ବା ଛୋଟ ଗଛ ଗୁଡ଼ିକର ଚିତ୍ର 

ମାଧ୍ଯମରେ ପିଲାଙ୍କୁ କେତେକ ଛୋଟ ଗଛ ଚିହ୍ନାଇବେ । ଅନେକ ଛୋଟ 

ଗଛର ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼ ଦେଇ କାର୍ଡ଼ ଖେଳ ମାଧ୍ୟମରେ ଦଳଗତ କାର୍ଯ୍ୟ ଦ୍ଵାରା 


୬9 
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ଚିହ୍ନଟ କରାଇବେ । ନିକଟ ପରିବେଶ ପରିଦର୍ଶନ ବ୍ୟବସ୍ଥା କରି ଛୋଟ 


ଗଛ ଗୁଡ଼ିକୁ ଚିହ୍ନାଇବେ । 


ଭାଷା * ଶିକ୍ଷକଙ୍କୁ ଅନୁକରଣ କରି ଗୀତ ବୋଲିବେ ଓ ଅଙ୍ଗଭଙ୍ଗୀ ସହ ଅଭିନୟ 


କରିବେ । 


ଗୀତଟିକୁ ଧାଡ଼ି ଅନୁସାରେ ବାରମ୍ବାର ପଢ଼ି ମନେ ରଖ୍ବେ | ଗୀତର ଧାଡ଼ି 


ଂଇ'କାର ମାତ୍ରାଯୁକ୍ତ ଅକ୍ଷର ଚିହ୍ନଟ କରିବେ । 
ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟ ନିର୍ଦ୍ଦେଶାନୁସାରେ କରିବେ । 
ଗଣିତ * ଶିକ୍ଷକଙ୍କ ନିଦ୍ଦେଶ ମତେ ଦଳଗତ ଭାବେ ଗଣନ କାର୍ଯ୍ୟ କରିବେ । ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼ 


ଓ ସଂଖ୍ୟାକା୍ଡ଼ ମେଳକରି ସଂଖ୍ୟା ସୂଚକ ଗୁଡ଼ିକୁ ପଢ଼ିବେ ଓ ଲେଖୁବେ । 


ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟ ନିଦ୍ଦେଶାନୁସାରେ କରିବେ । 


ପରିବେଶ « ପାଠର ବିଭିନ୍ନ ଚିତ୍ରାଂଶ ଓ ଚାର୍ଟର ଚିତ୍ରରୁ ଦଳଗତ ଭାବେ ଆଲୋଚନା 
କରି ଛୋଟ ଗଛ ଗୁଡ଼ିକୁ ଚିହ୍ନିବେ ଓ ନାମ କହିବେ । 


ଉପକରଣ 


+ ଗୀତ ଲେଖା ହୋଇଥୁବା ଡ୍ଇଂସିଟ, ପାଠ ଚିତ୍ରର ଚିତ୍ରାଂଶ, ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼, 
ଶବ୍ଦକାର୍ଡ଼, ୧ରୁ ୨୦ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଚିତ୍ର ଚିହ୍ନିତ କାର୍ଡ଼ ` 


୧୦ରୁ ୨୦ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟା କାର୍ଡ଼ ( ଚିତ୍ରସହ ) 
ଛୋଟ ଗଛର ଚାର୍ଟ, ଚିତ୍ରକାର୍ଡ, ଡାଇସ, ମଞ୍ଜି ପୁଡ଼ିଆ 


IN 
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ପାଠ-୧୨ Ks 
ଦୀପାବଳ ସମୟ - ୧୯ ପିରିୟଡ଼ 


ଦୀପାବଳି ଦିନ ବାପା ଡଲି ଓ ଝିଲିକୁ ପାଖକୁ 
ଡାକି କହିଲେ - ଆଜି ଦୀପାବଳି । ଆମ ଘରେ 
ବହୁତ ଭିଡ଼ ହେବ । ତୃମେ ଦୁଇଜଣ କାମରେ ଟିକିଏ 
ସାହାଯ୍ୟ କର | ଏହି ମହମବତିଗୁଡ଼ିକ ନିଅ । ତାକୁ AGAAMANS 
ସଜାଇ ରଖ । HEN 
୨. ସମାନ ସଂଖ୍ଯକ ମହମବତକ୍ର ନେଇ 
ଯୋଡ଼ ! 
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୩. ବିଲେଇ ଟୋକେଇରେ ଗଣି ରଖିଥ୍‌ବା ମାଛ ଓ ବାହାରେ 9. ଖରା oo 
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ରଥଯାତ୍ରାରେ ତୁମେ କ'ଣ କ”ଣ ଦେଖ ? ତୁମ ଅଞ୍ଚଳରେ. 
କେଉଁ କେଉଁ ପର୍ବ ପାଳନ କରାଯାଏ କହ । 


‘ଆ? କାର (1) ଯୋଡ଼ି ଖାଲିଘର ପୂରଣ କର । 


 ଗଲ- | | ଖଇ- | ।| ପର-[ : | 
କଉ [ଞ୍ବ ଅଖ [ନ୍ତ ଚଳ 


ପଢ଼ିବା । ଜଟିଆ କହିଲା ଆ ଆ 
ଚଟିଆ। କହିଲା ନା ନା 
ଜଟିଆ ରଖିଲା ଖଇ 
ଚଟିଆ ଗଲା ଖାଇ । 
୮. ଖାଲିଘର. ପୂରଣ କର । 


DID 
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ଭାଷା * ପର୍ବପର୍ବାଣି ବିଷୟରେ କହିବେ ଓ ସରଳ କବିତା ପଢ଼ିବେ । 
ଆ” କାର ମାତ୍ରା ଯୋଡ଼ି ଶବ୍ଦ ଗଢ଼ିବେ ଓ ଧାଡ଼ି ପଠନ ଅଭ୍ୟାସ କରିବେ । 
ଗଣିତ + ୧୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟାର ସ୍ଥାନୀୟମାନ 
* ୯ ମଧ୍ୟରେ ଯୋଗର ଅଭ୍ୟାସ 
ପରିବେଶ ‹ ସାର୍ବଜନୀନ ତଥା ଆଞ୍ଚଳିକ ପର୍ବପର୍ବାଣି ବିଷୟରେ ଧାରଣା 
ଭାଷା * ଶିକ୍ଷକ ଅକ୍ଷରରେ |? କାର ଯୋଡ଼ି ଭିନ୍ନ ଶବ୍ଦ ଗଠନ କରିବା ପାଇ ଅଧ୍କ 
ଶବ୍ଦ ବ୍ୟବହାର କରି ପିଲାଙ୍କୁ ଅଭ୍ୟାସ କରାଇବେ ! 
ଗଣିତ + ଡଲି ୧୦ ଟିକିଆ ମହମବତି ଗଣି ରଖ୍ଥ୍ବାରୁ ବାପା ୧୫ଟି ମହମବତି 


ପରିବେଶ 


ମାଗିବା ବେଳେ ୧ ୦ଟିକିଆ ବିଡ଼ାଟିଏ ଏବଂ ୫ଟି ଗୋଟିକିଆ କାଠି ଗଣି 
ଶୀଘ୍ର ଦେଇ ପାରିଲା । କିନ୍ତୁ ଝିଲିକୁ ୧୩ଟି ମାଗିବାରୁ ଗୋଟି ଗୋଟି କରି 
ଗଣିଦେଲା | ଏଣୁ ବିଳମ୍ବ ହେଲା । ଏଥ୍‌ରୁ ୧ ଟି ବିଡ଼ା କରି ଗଣିବାର 
କୌଶଳ ପିଲା ହାସଲ କରୁଛି । ଏହିପରି ଦଶ ଅଙ୍କର ସ୍ଥାନୀୟମାନର 
ଧାରଣା ଦିଆଯାଇପାରିବ । ଟୋକେଇ, ମନ୍ଦାର ଫୁଲମାଳ ଓ ମହମବତି 
ବିଡ଼ା ଇତ୍ୟାଦିକୁ ଦଶକ ଘର ଅଙ୍କ ଭାବରେ ବ୍ୟବହାର କରାଯାଇଛି । 


+ ପାଠରେ ଦିଆଯାଇଥ୍‌ବା ଚିତ୍ରରେ ଦୀପାବଳି ବିଷୟରେ ଆଲୋଚନା 
କରାଯିବାର କ୍ଷେତ୍ର ପ୍ରସ୍ତୁତ କରାଯାଇଛି । ଏଥ୍‌ରୁ ଅନ୍ୟ ପର୍ବପର୍ବାଣି 
ସଂପର୍କରେ ପିଲାଙ୍କୁ ଧାରଣା ଦିଆଯାଇପାରିବ । 


ଆଉ କଂଣ କରିବା 


* ପିଲାଙ୍କୁ ଆବଶ୍ୟକ ମୁତାବକ ଉପକରଣ ଦେଇ ଦଳ ଗଠନ କରିବେ । ପ୍ରତି 


* ବିଭିନ୍ନ ପର୍ବପର୍ବାଣିର ଚିତ୍ର ସଂଗ୍ରହ କରିବେ । 


ଦଳକୁ ୯ ଟି କାଚଗୋଲି ଏବଂ ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ମାଟି ଗୋଲି କିମ୍ବା ଚିନାବାଟି 
ଦିଆଯିବ | ପରେ ବଡ଼ ଗୋଲିର ମୂଲ୍ୟ ୧୦, କାଚ ଗୋଲିର ମୂଲ୍ୟ ୧ 
ବୋଲି ପିଲାଙ୍କୁ ସୂଚନା ଦିଆଯିବ । ଗୋଟିଏ ଛୋଟ ଗାତ କରାଯାଇଥୁବ । 
ଗାତଠାରୁ ୩/୪ ଫୁଟ ଦୂରରେ ଗାର ଟଣାଯାଇଥ୍‌ବ | ଗାରଠାରୁ ଗାତକୁ 
ଲକ୍ଷ୍ୟକରି ପିଲାମାନେ ଜଣ ଜଣ କରି ଗୋଲି ଫିଙ୍ଗବେ ! ଗାତ ଭିତରେ 


ଯେତିକିଟି ଗୋଲି ରହିଲା | ପିଲା ଗଣିବ ଏବଂ କହିବ | ଶେଷରେ ଯାହାର 
ନମ୍ବର ଅଧୁକ ହୋଇଥୁୂବ ସେ ବିଜୟୀ ହେବ । 


ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଚାରୋଟି ଦଳରେ ବିଭକ୍ତ କରାଯିବ । ପ୍ରତି ଦଳକୁ ଗୋଟିଏ 
ଗୋଟିଏ ଚିତ୍ର (ଯଥା- ରଥଯାତ୍ରା, ଦୀପାବଳି ) ଦିଆଯିବ । ଗୋଟିଏ ଦଳ 
ଚିତ୍ରଟି ଦେଖାଇଲେ ଅନ୍ୟ ଦଳ ସେହି ଚିତ୍ରରେ କ'ଣ ଦେଖୁଛନ୍ତି କହିବେ । 
ପୁଣି ଗୋଟିଏ ଦଳ ଚିତ୍ର ଦେଖାଇଲେ ଅନ୍ୟଦଳ କହିବେ । ଏହିପରି ଭାବରେ 
ଖେଳଟି ଚାଲିବ । ଖେଳଟି ସରିବା ପରେ ଏହି ଚାରି ପର୍ବର ଚିତ୍ରର 
ସଙ୍କେତନାମା ବସ୍ତୁ ୪୦ରୁ ୫୦ଟି ଛୋଟ ଛୋଟ ଚିତ୍ର ଦିଆଯିବ । ପ୍ରତି 
ପର୍ବର ଚିତ୍ର ଗୁଡ଼ିକ ପିଲା ଅଲଗା ଅଲଗା ବାଛି ରଖୁବେ । 


ପିଲାମାନେ ଫୁଲ, ଚକୋଲେଟ୍‌ ଜରି, ପତ୍ର ତଥା, ଅନ୍ୟାନ୍ୟ ବସ୍ତୁରେ ମାଳ 
ତିଆରି କରି ଆଣିବେ | 
ମାଟିରେ ଗୋଲି ତିଆରି କରି ୧ ୦ ଟିକିଆ ମାଳ କରିବେ | 
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ସ୍ତୁତି + ନିଜ ଅଞ୍ଚଳରେ ପାଳନ କରାଯାଇଥିବା ପର୍ବପର୍ବାଣିର ବିଷୟ ଓ ନାମ ସାଙ୍ଗ 


ଭାଷା « କାଠି, ମଞ୍ଜି, ମନ୍ଦାରଫୁଲ, ଟୋକେଇ ଇତ୍ୟାଦି ସଂଗ୍ରହ କରି ଆଣନ୍ତୁ ତଥା ପରିବାରରୁ ବୁଝି ଆସି କହିବେ । 
ଗଣିତ + ୯ ମଧ୍ଯରେ ଯୋଗଫଳର ( ପାଠରେ ଦିଆଯାଇଥ୍‌ବା ବ୍ୟତୀତ ) ମାଥସି 
କରି ଆଣିଥ୍ବେ । * ବଡ଼ ମାଟି ଗୋଲି ବା ଚିନା ମାଟି ଗୋଲି 
ପରିବେଶ + ପାଠରେ ଦିଆଯାଇଥୁବା ଚିତ୍ରର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶର ଚିତ୍ର ଏବଂ ଅନ୍ୟାନ୍ୟ + କାଚ ଗୋଲି 
ପର୍ବପର୍ବାଣିର ଚିତ୍ରକରି ଆଣିଥ୍‌ବେ | ଆଞ୍ଚଳିକ ପର୍ବପର୍ବାଣିର ନାମ ତଥା + ରଥଯାତ୍ରା ଓ ଅନ୍ୟାନ୍ୟ ପର୍ବପର୍ବାଣିର ଚିତ୍ର 
ପାଳନ ବିଧ୍ର ତଥ୍ୟ ସଂଗ୍ରହ କରିଥ୍‌ବେ | + ବିଭିନ୍ନ ପର୍ବର ଛୋଟ ଛୋଟ ଚିତ୍ର ବା ଅଂଶ ଚିତ୍ର 


+ ଚାରି କାନ୍ଧରେ (ମନ୍ଦିର , ମସ୍ଜିଦ୍‌, ଗୀର୍ଜା, ଗୁରୁଦ୍ଧାର) ଚିତ୍ର ଟଙ୍ଗା 
ଯାଇଥ୍‌ବ | ତଳେ ଦିଆଯାଇଥୁବା ଗୀତଟି ଅଭିନୟ ସହ ଆବୃତ୍ତି କରିବେ । 
ଯେତେବେଳେ ମନ୍ଦିର ପଡ଼ିବ, ମନ୍ଦିର ଚିତ୍ର ପାଖକୁ ଯାଇ ପହଞ୍ଚିବେ | 
ଏହିପରି ପ୍ରତ୍ୟେକ ଅନୁଷ୍ଠାନର ଚିତ୍ର ପାଖକୁ ଯିବେ ଓ କେଉଟା ଗୀର୍ଜା, 
ଗୁରୁଦ୍ଧାର, ମନ୍ଦିର ମସ୍ଜିଦ୍‌କୁ ଚିହ୍ମିବେ । 

ଗୀତ ଆସରେ ପିଲା ଜାଣିବା ଆମେ 
କାହାକୁ କିଏ ମାନେ 
କେଉଁଠି ତାକୁ ପାଇବା ଆମେ ଖୋଜଇ ମନେ ମନେ । 
ହିନ୍ଦୁ ପୂଜେ ଠାକୁର ତା'ର ମଠ ମନ୍ଦିରେ ଯାଇ 
ଶିଖ୍‌ ପୂଜେ ଗ୍ରନ୍ଧ ସାହେବ 
ଗୁରୁଦୁଆରେ ରହି । 
ମସ୍ଜିଦ୍‌ରେ ଆଲ୍ଲାକୁ ଯାଇ 
ଡାକେ ମୁସଲମାନ 
ଯୀଶୁଙ୍କୁ ଉପାସନା କରେ i 
ଗୀର୍ଜାରେ ଖ୍ରୀଷ୍ଟିୟାନ୍‌ । 


Pn 
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ଗଣିତ * ପାଠରେ ଦିଆଯାଇଥୁବା ଚିତ୍ରକୁ ଦେଖି କଥୋପକଥନ କରିବେ । ପାଠଟିକୁ 
ବୋଧଗମ୍ୟ କରିବା ଉଙ୍ଗୀରେ ପଢ଼ିବେ । ଆବଶ୍ୟକସ୍ଥଳେ ଆଞ୍ଚଳିକ 
ଭାଷାରେ ବୁଝାଇ ଦେବେ । ଡଲି ଅଧ୍ବକ ଅର ଦେଇପାରିଲା କାରଣ ୧୦, 
୧ ୦ଟି କରି ଗଣି ରଖିଥ୍‌ବାରୁ ସୁବିଧା ହେଲା ! ଏହା ପିଲାମାନଙ୍କୁ ହୃଦବୋଧ 
କରାଇବେ । ଦଶକ ଅଙ୍କର ସ୍ଥାନୀୟମାନ ବିଷୟରେ ଧାରଣା ଦେବେ । 
ଅଭ୍ୟାସ ପାଠରେ ଟୋକେଇ ଓ ମନ୍ଦାର ଫୁଲ ମାଳକୁ ଦଶକ ଅଙ୍କର 
ସ୍ଥାନୀୟମାନ ମାଧ୍ଯମରେ ସୁଚନା ଦେବେ । ୮ ନମ୍ବରରେ ଦିଆଯାଇଥବବା 
ମାଥ୍ସି କରି ଅନ୍ୟ ବସ୍ତୁ ବ୍ୟବହାର କରି ଅତ୍ତ୍ୟାସ କରାଇବେ । 

ପରିବେଶ ‹ ପାଠରେ ଦିଆଯାଇଥୁବା ଚିତ୍ରର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶକୁ ବ୍ୟବହାର କରିବେ । 
ଦୀପାବଳି ଦିନ ଘର କିଭଳି ସଜାଯାଏ ଓ ପାଳନ କରାଯାଏ ସେ ବିଷୟରେ 
ବିଷଦଭାବରେ କଥୋପକଥନ କରିବେ । ନିଜେ କରିଥବା ଚିତ୍ର ସାହାଯ୍ୟରେ 
ରଥଯାତ୍ରା ଓ ଅନ୍ୟାନ୍ୟ ଆଞ୍ଚଳିକ ପର୍ବ ବିଷୟରେ କଥୋପକଥନ କରିବେ । 


ଭାଷା + “ଆଂକାର (1) ଯୁକ୍ତ ଶବ୍ଦ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ପଢ଼ିବାପାଇଁ କହିବେ । 
ଭାଷା * ଚିତ୍ର ଦେଖି ଦୀପାବଳି ବିଷୟରେ କଥୋପକଥନ କରିବେ । ମାଥ୍ସି ଅଙ୍କନ କରି ସଂଖ୍ୟା ସ୍ଥାନରେ ମଞ୍ଜି ରଖ୍‌ ଅଭ୍ୟାସ କରିବେ । 
+ ଆ” କାର ଲାଗିଥ୍‌ବା ଶହ୍ଦ କହିବେ । ଦଶ ଓ ଏକ ଧାରଣା ପାଇଁ ନିଜେ ଅଭ୍ୟାସ କରିବେ । 
+ ଅକ୍ଷରରେ ( ‘ଆକାର ) !” ବ୍ୟବହାର ଅଭ୍ୟାସ କରାଇବେ ! ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟ ପାଠରେ ଦିଆଯାଇଥ୍‌ବା ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଅନୁସାରେ କରିବେ । 
* ରଥଯାତ୍ରା ଓ ସ୍ଥାନୀୟ ପର୍ବ ବିଷୟରେ କଥୋପକଥନ ହେବେ 
+ ପାଠର ସୂଚନା ଅନୁସାରେ ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟ କରାଇବେ ! ପାଠରେ ଦିଅଯାଇଥିବା ଚିତ୍ରର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶର ଚିତ୍ର, ରଥଯାତ୍ରା ଓ ବିଭିନ୍ନ 
ଗଣିତ + ପାଠରେ ଦିଅଯାଇଥବା ଚିତ୍ର ତଥା ସଂଗ୍ରହ କରାଯାଇଥ୍‌ବା ଚିତ୍ର ଅନୁଧ୍ୟାନ ଆଞ୍ଚଳିକ ପର୍ବପର୍ବାଣିର ଚିତ୍ର । 
କରିବେ, ସେଥୁରୁ ୧୦ ରୁ ୨୦ ମଧ୍ଯରେ ସଂଖ୍ୟାର ସ୍ଥାନୀଯମାନ ବିଷୟରେ କାଠି ଓ ମହମବତି, ମନ୍ଦାର ଫୁଲ, ମଞ୍ଜି 
ଧାରଣା ପାଇବେ | ee 


D୯ 
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ସମୟ - ୧୯ ପିରିୟଡ଼ 


କୁକୁଡ଼ା କୁଆ ମନକଥା ବୁଝିଗଲା 

ସେ କହିଲା, “ “ରହ, ଆଉ ଜଣେ ମିତକୁ ଡାକୁଛି । 
ତିନି ଜଣଜାକ ମିତ ବସିବା ।”? କୁକୁଡ଼ା ଡାକ 
ଛାଡ଼ିଲା । ତା'ଡାକ ଶୁଣି ଜୁଢ଼ୁର ଭୋ ଭୋ କରି ଦଉଡ଼ି 
ଆସିଲା ! ବିଲୁଆଟି କୁକୁରଜୁ ଉୟ କରି ପାଖ ଆଖୁ 


କିଆରି ଆଡ଼କୁ ଦଉଡ଼ିଲା । 


୧. ଚିତ୍ର ଦେଖି ପଢ଼ିବା । 


କୁକୁଡ଼ା ଆଉ କୁକୁର ଦୁଇ ମିତ । ଦୁଇ ଜଣଙ୍କର ଭଲ 
ପଡ଼େ । ଏକାଠି ରହି ହସ ଖୁସିରେ ଦିନ ବିତି 
ଯାଉଥିଲ। | ଦିନକର କଥା | କୁକୁର ପାଖରେ 
ନଥାଏ । ବଣରୁ ବିଲୁଆଟିଏ ଆସିଲା । କୃକୁୃଡ଼ାକୁ 
କିପରି ଖାଇବ ଭାବିଲା । ପାଖକୁ ଯାଇ କହିଲା, 
ˆ “ କୁକୁଡ଼ା ଭାଇ ଆସ ମିତ ବସିବା ! ହସ ଖୁସି କରି 
ଚଳିବା । ? 
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୩. ଚିତ୍ର ଦେଖି ଲେଖ । 
x KZ LF 


ବୟନ ଭରତ (କ) ବଡ଼ ତାରା କେତୋଟି ? 
(ଖ ) ସାନ ଓ ମଖଝିଲା ତାରା ମିଶି କେତୋଟି ? 
(ଗ ) ‘ଭ” ଅକ୍ଷର ଥବା ତାରା ଓ ଖାଲି ତାରା ମିଶି କେତେ ? 
(ଘ ) “ୟ” ଅକ୍ଷର ଥବା ତାରା ଓ ଖାଲି ତାରା ମିଶି କେତେ ? 


ବଡ଼ 


ପୁଅଟି ‘ୟ? ଅକ୍ଷର ଥୁବା ତାରା ପାଖକୁ ତୀର ମାରି 
ଚିହ୍ନିବ । 
ଝିଅଟି ‘ଭ” ଅକ୍ଷର ଥ୍‌୍ବା ତାରା ପାଖକୁ ଚୁଡ଼ି ଫିଙ୍ଗବ । 


୭୧ 
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ଆଉ ——— ଦୁଇ ମିତ । 
_ ଆସିଲା । 
କୁ ଖାଇବାକୁ ମନ କଲା । 
କୁ ଡାକିଲା । 
ଭୟକରି ପଳାଇଲା । 
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ଡାକଘର ପାଖରେ କଂ ଣ ଅଛି ? 
ବିଦ୍ୟାଳୟଠାରୁ ଦୂରରେ କ”ଣ ଅଛି ? 
ଡାକଘର ଓ ମନ୍ଦିର ମଝିରେ କଣ ଅଛି ? 


୭9 
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4 ) ya a —~ —~ 
ଭାଷା + 'ଉଂ କାର ( „ ) ମାତ୍ରା 'ଭ' ୟ, `ଯ' ଅକ୍ଷର ଚିହ୍ନିବେ ଓ ପଢ଼ିବେ। + ପିଲାମାନେ ବହୁଳଭାବେ କହୁଥ୍ବା, ବ୍ଯବହାର କରୁଥ୍ବା ଆଞ୍ଚଳିକ ଶବ୍ଦରୁ 
ଗଣିତ + ୧୮ ମଧ୍ଯରେ ସଂଖ୍ୟା ଗୁଡ଼ିକର ଯୋଗ କରିବେ, ଯେପରି ଯୋଗଫଳ ୧୮ରୁ ଅକ୍ଷର ପରିଚୟ କରାଇ ପାରିବେ । ପିଲାଙ୍କ ସହ କଥୋପକଥନର 
ଅଧ୍କ ହେବନାହ । ସୁଯୋଗଟିଏ ସୃଷ୍ଠି କରି ସେମାନଙ୍କ ପାଖରୁ ମିଳୁଥ୍ବା ଶବ୍ଦକୁ କଳାପଟାରେ 
ପରିବେଶ ପାଖ-ଦୂରର ଧାରଣା ପାଇବେ ¦ ଲେଖ୍‌୍ବେ । ଯଦି ଶବ୍ଦଟି କୌଣସି ବସ୍ତୁକୁ ବୁଝାଇଥାଏ ତା ` ପାଖରେ ବସ୍ତୁର 


ଚିତ୍ରଟିଏ ଆଙ୍କିବେ । ଚିତ୍ର ଶବ୍ଦ ପଠନ ମାଧ୍ଯମରେ ପିଲା ଜାଣିନଥବା ଅକ୍ଷରର 
ପରଚୟ ସହଜରେ ପାଇପାରିବ । 


ଆଉ କ'ଣ କରିବା 


ଭାଷା 
ଦଳଗତ କାର୍ଯ୍ୟ 


+ ବାକ୍ୟରୁ ଶବ୍ଦ, ଶବ୍ଦରୁ ମାତ୍ରା ଓ ଅକ୍ଷର ଚହ୍ମବେ । ଗପରେ ˆ“ ଉ” କାର 
ମାତ୍ରା, ୟ,ଭ ଓ ଯ ଅକ୍ଷରର ବାରମ୍ବାର ବ୍ୟବହୃତ ହୋଇଛି | ପାଠରେ ଓ 
ଚିତ୍ର ପଠନରେ କେତେକ ବସ୍ତୁର ଚିତ୍ର ଦିଆଯାଇଛି, ଯେଉଥ୍ରୁ ‘ଉଂ କାର 
ମାତ୍ରା ଯୁକ୍ତ ଶବ୍ଦ ଏବଂ ‘ଯ , 'ଭଂ , 'ୟ” ଅକ୍ଷର ଯୁକ୍ତ ଶବ୍ଦ ଜାଣି ପାରିବେ । 
ଯଥା- କୁକୁର, ଭାଲୁ, ଭାଲୁଆ, ଯଅ, ଇତ୍ୟାଦି 

ଗଣିତ + ପାଠରେ ଦିଆଯାଇଥୁବା ଚିତ୍ରରେ ବିଭିନ୍ନ ସଂଖ୍ୟକ ବସ୍ତୁର ଚିତ୍ରକୁ ଯୋଗ 

କରିବାର ସୁଯୋଗ ରହିଛି । 

ପରିବେଶ « ପାଠର ଚିତ୍ରରେ ବିଭିନ୍ନ ସ୍ଥାନ ଓ ବସ୍ତୁର ଅବସ୍ଥିତିରୁ ପାଖ-ଦୂର ଧାରଣା 

ଦିଆଯିବାର ବ୍ୟବସ୍ଥା ରହିଛି । 


ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଦୁଇଟି ଦଳରେ ବିଭକ୍ତ କରନ୍ତୁ । 

ଗୋଟିଏ ଦଳକୁ ଚିତ୍ର କାର୍ଡ଼ (ଭ, ୟ,ଯ ଓ ‘ଉଂକାର ଅକ୍ଷର ବିଶିଷ୍ଟ ) ଅନ୍ୟ 
ଦଳକୁ ଶବ୍ଦ କାଡ଼ ଦିଅନ୍ତୁ । 

ଗୋଟିଏ ଦଳ ଚିତ୍ର ଦେଖାଇଲେ ଅନ୍ୟ ଦଳ ଶହ୍ଦକାର୍ଡ଼ ଦେଖାଇଝବେ। ଏହିପରି 
ପରିବତ୍ତନ କରି ଉଭୟ ଦଳକୁ ଶବ୍ଦଖେଳରେ ନିୟୋଜିତ କରନ୍ତୁ । 


ଗଣିତ + 
ଦଳଗତ କାର୍ଯ୍ୟ 


ଭାଷା + ଗପଟିକୁ ବଡ଼ ବଡ଼ ଅକ୍ଷରରେ ଡ୍ରଇଂ ସିଟ୍‌ରେ ଲେଖନ୍ତୁ | ଭ,ୟ,ଯ ଅକ୍ଷର 
ବିଶିଷ୍ଠ ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼, ଶହ୍ଦକା୍ଡ଼ ଓ ଅକ୍ଷରକାର୍ଡ଼ ‘ଉ' କାର ଯୁକ୍ତ ଅକ୍ଷର ବିଶିଷ୍ଠ 
ଶବ୍ଦର ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼, ଶହ କାର୍ଡ଼ ଓ ଅକ୍ଷରକାର୍ଡ଼, ପାଠରେ ଦିଆଯାଇଥୁବା ଚିତ୍ରର 
ଚିତ୍ରାଂଶ କାର୍ଡ଼ ପ୍ରସ୍ତୃତ କରି ରଖନ୍ତୁ 


ଦଇଟି ଦଳ ମଧ୍ଯରୁ ଗୋଟିଏ ଦଳ କଳା ରଙ୍ଗର ଡାଇସ ଓ ଅନ୍ୟଦଳ ଲାଲ୍‌ 
ରଙ୍ଗର ଡାଇସ ଗଡ଼ାଇବେ । ଡାଇସ ଦୁଇଟିର ପାର୍ଶ୍ଵ ଗୁଡ଼ିକରେ ଏପରି 
ସଂଖ୍ୟା ଗୁଡ଼ିକ ଲେଖା ହୋଇଥ୍‌୍ବ ଯେପରି ଉଭୟ ଡାଇସର ବଡ଼ ସଂଖ୍ୟା 
ଦୁଇଟିର ଯୋଗଫଳ ୧୮ରୁ ଅଧ୍କ ହେଉ ନଥ୍‌ବ | (ଏଥ୍ପାଇଁ ପ୍ରତି 


ଏ - mam ୭୯୩ 
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ଭାଷା 


ବିଭିନ୍ନ ବସ୍ତୁର ଚିତ୍ରଥ୍ବା ( ୧ରୁ ୧୮ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ) କାର୍ଡ଼ । (ଯେପରି ୧୧ଟି 
ଲେମ୍ବୃ, ୧୫ଟି ଫୁଲ, ୮ଟି ଚାମଚ, ୫ଟି କୁକୁଡ଼ା...) ୧ରୁ ୧୮ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ 
ସଂଖ୍ୟା କାଡ଼, ପରିବେଶରୁ ସଂଗୃହୀତ ବିଭିନ୍ନ ବସ୍ତୁ । 

ପାଖ ଦୂର ସୂଚାଉଥ୍‌ବା ଭଳି କେତେକ ଚିତ୍ର କାର୍ଡ଼ । ( ଯଥା- ସଲ ପାଖରେ 
ନଳକୂଅ, ଦୂରରେ ପାହାଡ଼ ) 

ସକ୍ରତିୟାମ୍ମକ କାର୍ଯ୍ୟ ମାଧ୍ୟମରେ ଶିକ୍ଷଣ ପାଇଁ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରିବେ । 

ନମୁନା - ଗୋଲିଖେଳ । 


ଗପଟିକୁ ଉପଯୁକ୍ତ ଶୈଳୀରେ ଅଙ୍ଗଭଙ୍ଗୀ ସହ କହନ୍ତୁ | ପିଲାଙ୍କୁ ଅର୍ବ 
ବୃତ୍ତାକାରରେ ବସାଇ ସାମନାରେ ଗପ ଚାର୍ଟଟି ଝୁଲାନ୍ତୁ ଓ ପଢ଼ନ୍ତୁ । ପଢ଼ିବା 
ବେଳେ ଶିକ୍ଷଣ ପାଇଁ ଉଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଅକ୍ଷର ପ୍ରତି ପିଲାଙ୍କ ଧାନ ଆକର୍ଷଣ ପ୍ରତି ଦୃଷ୍ଟି 
ଦିଅନ୍ତୁ | ଚିତ୍ରସହ ଶବ୍ଦ କାର୍ଡ଼ ମାଧ୍ୟମରେ ଅକ୍ଷର ଓ ମାତ୍ରା ସହ ପରିଚିତ 
କରାନ୍ତୁ । ( ଦଳଗତ ଖେଳ ) ଡଇଂ ସିଟ୍‌ ବା ବହିର ଲେଖାରୁ ଉଦ୍ଦିଷ୍ଠ ଅକ୍ଷର 
ଓ ମାତ୍ରା ଚିହ୍ନଟ କରିବା ପାଇଁ ପିଲାଙ୍କୁ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦିଅନ୍ତୁ । ନିଦ୍ଦେଶମତେ 
ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟ କରାନ୍ତୁ । 

ପ୍ରଥମେ ୧ରୁ ୧୮ ପଯ୍ୟନ୍ତ ବିଭିନ୍ନ ସଂଖ୍ୟକ ବସ୍ତୁ ଦେଇ ଦୁଇ ଦୁଇ ଜଣଙ୍କୁ 
ବସ୍ତୁ ମିଶାଇ ଗଣିବାକୁ କହନ୍ତୁ । ( ଦେଖ୍ବେ, ଯେପରି ଯୋଗଫଳ ୧୮ରୁ 
ଅଧ୍କ ହୋଇନଥ୍ବ ) | ତା'ପରେ ୧ରୁ ୧୮ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟା ସୂଚକ ଓ 
ସମାନ ସଂଖ୍ୟକ ଚିତ୍ର ବିଶିଷ୍ଟ ଫ୍ଲାସ୍‌କା୍ଡ଼ ଦେଇ ଦୁଇ ଦୁଇଜଣ ଏକାଠି ହୋଇ 
ଦୁଇଜଣଙ୍କ କା୍ଡ଼ରେ ଥବା ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକୁ ମିଶାଇ ଗଣିବାକୁ କହନ୍ତୁ । ସଂଖ୍ୟା 
ସୂଚକ ଦୁଇଟିକୁ ପଢ଼ି ଯୋଗଫଳ କେତେ ହେଲା କହିବା ପାଇଁ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ 
ଦିଅନ୍ତୁ । 


ପରେଶ 


* 


ଭାଷା 


୭୪ 


* 


ପର୍ଯ୍ୟାୟରେ ଡାଇସରେ ସଂଖ୍ୟା ପରିବର୍ଭନ କରାଯାଇପାରେ ) 

ଡାଇସ ଦୁଇଟିର ସଂଖ୍ୟାକୁ ମିଶାଇ ( ଥରକୁ ଗୋଟିଏ ଦଳ ) ଯୋଗଫଳ 
କହିବେ-| ଠିକ୍‌ ଉତ୍ତର ଦେଲେ ଦୁଇ ପଏଣ୍ଟ ହରାଇବେ । ପ୍ରତି ଦଳ ୯ ଥର 
ଯୋଗ କରିବା ସୁଯୋଗ ପାଇବା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଖେଳ ଚାଲିବ । ଖେଳ ଶେଷରେ 
ପଏଣ୍ଟ ହିସାବ କରି ଯେଉଁ ଦଳ ଅଧ୍‌କ ପଏଣ୍ଟ ପାଇବେ ତାଙ୍କୁ ବିଜୟୀ 
ଘୋଷଣା କରାଯିବ । 

ପିଲାଏ ଗୋଲେଇ ହୋଇ ଠିଆହେବେ । ଜଣେ ପିଲା ନିଜ ପାଖରେ ଥୁବା 
ଓ ଦୂରରେଥୁବା ପିଲାଙ୍କୁ ଦେଖାଇ ମୋ ପାଖରେ ରାମ ଓ ଦୂରରେ ମୀନା 
କହି ମୀନା ପାଖକୁ ଦୌଡ଼ିଯାଇ ଠିଆହେବ । ମୀନା ତା ପାଖରେ ଥ୍ବା ଓ 
ଦୂରରେ ଥୁବା ପିଲା ଦୁଇଟିକୁ ଦେଖାଇ ˆ ‘ମୋ ପାଖରେ _____ ଓ 
ଦୂରରେ କହିବ ଓ ଦୂରରେ ଥ୍ବା ପିଲା ପାଖକୁ ଦୌଡ଼ିଯାଇ ଠିଆ 
ହେବ । ଏହି କ୍ରମରେ ଖେଳଟି ଚାଲିବ । 


ଯ/ଭ/ୟ/ “ଉ” କାର ମାତ୍ରା ଲାଗିଥ୍ବା କେତୋଟି ପଶୁ ଓ ପକ୍ଷୀର ଚିତ୍ର 
ସଂଗ୍ରହ କର | ସେହି ଚିତ୍ର ଗୁଡ଼ିକୁ ଖାତାରେ ଅଠା ଲଗାଇ ଛାପିବେ ଓ ସାଇତି 
ରଖ୍ବେ | 

ପିଲାଏ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ମଞ୍ଜି ସଂଗ୍ରହ କରିବେ ! ଦୃଇପ୍ରକାର ମଞ୍ଜି ମିଶାଇ 
୧୮ଟି କରି ପଲିଥୁନ୍‌ ପ୍ୟାକେଟରେ ସାଇତି ରଖ୍ବେ ! (ତେନୁଳି, ଆତ, 
ଧାନ, ମୁଗ, ଶିମ୍ବ ମକା ତଥା ନିଜ ଅଞ୍ଚଳରେ ମିଳୁଥ୍ବା ମଞ୍ଜି ସଂଗ୍ରହ 
କରିବେ | ଅତି କମ୍‌ରେ ଦଶଟି ପ୍ୟାକେଟ୍‌ କରିବେ । ) 

ଗୀ ଠାରୁ ପାଖରେ ଓ ଦୂରରେ କ”'ଣ କ'ଣ ଅଛି ଦେଖ୍‌ ଆସିବେ ଓ ଏହାର 
ଏକ ତାଲିକା କରିବେ । 
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| ଷଲାଙ୍କ କାର୍ଯ୍ଯ 
ଭାଷା * 


[ଉପକରଣ] + 


ପାଠର ଚିତ୍ରରେ ଥୁବା ବିଭିନ୍ନ ଆକାରର ଓ ବିଭିନ୍ନ ରଙ୍ଗର ତାରାକୁ ଗଣି 
ଦୁଇ ଦୁଇ ପ୍ରକାର ତାରାକୁ ମିଶାଇ ଗଣିବାକୁ କହିବେ । 

ସ୍ଵତନ୍ତ୍ର ଭାବେ ପ୍ରସ୍ତୁତ ଚିତ୍ର ବା ପାଠର ଚିତ୍ର ଦେଖାଇ ଆଲୋଚନା ମାଧ୍ଯମରେ 
ପାଖ- ଦୂରର ଧାରଣା ଦେବେ । 

ବିଦ୍ୟାଳୟ ପରିସରରେ ବିଭିନ୍ନ ବସ୍ତୁର ଅବସ୍ଥିତି ପ୍ରଦର୍ଶନ କରି ପାଖ-ଦୂରର 
ଧାରଣା ଦେବେ । 

ଶ୍ରେଣୀ କୋଠରିରେ ବିଭିନ୍ନ ବସ୍ତୁର ଅବସ୍ଥିତିରୁ ପାଖ ଦୂର ଜାଣିବା ପାଇଁ 
ପିଲାଙ୍କ ମଧ୍ୟରେ କଥୋପକଥନର କ୍ଷେତ୍ର ପ୍ରସ୍ତୁତ କରିବେ । 


ଶିକ୍ଷକଙ୍କ ନିର୍ଦ୍ଦେଶାନୁସାରେ ଗପଚାର୍ଟ, ବହିର ପାଠ, ଶହକାଡ୍ଡ଼ ଇତ୍ୟାଦିରୁ 
ଅକ୍ଷର ଓ ମାତ୍ରା ଚିହ୍ନଟ କିରିବେ ଓ ଚିତ୍ର ଦେଖୁ ବର୍ଣ୍ଣନା କରିବେ । ଅଭ୍ୟାସ 
କାର୍ଯ୍ୟ ଗୁଡ଼ିକ କରିବେ । 

ବସ୍ତୁ ଗଣି ଦୁଇଦୁଇ ଜଣଙ୍କ ବସ୍ତୁ ମିଶାଇବେ । ଯୋଗଫଳ କହିବେ । 
ସଂଖ୍ୟାକାର୍ଡରୁ ଯୋଗଫଳ ନିର୍ଣ୍ଣୟକରି କହିବେ । ପାଠର ଚିତ୍ରରୁ ବିଭିନ୍ନ ବସ୍ତୁ 
ଗଣି ଯୋଗଫଳ ନିର୍ଣ୍ଣୟ ପାଇଁ ସାଙ୍ଗମାନଙ୍କ ସହ ଖେଳ ଖେଳିବେ । 

ଚିତ୍ର ଦେଖ୍‌, ବିଦ୍ୟାଳୟ ପରିଦେଶରେ ଥୁବା ବସ୍ତୁର ଅବସ୍ଥିତିକୁ ଲକ୍ଷ୍ୟକରି 
ପାଷ-ଦୃର ଅନୁମାନ କରି କହିବେ । 

ନିଜଠାରୁ ପାଖରେ ବା ଦୂରରେ ଥବା ପିଲା /ବସ୍ତର ଅବସ୍ଥିତି ଅନୁମାନ କରି 
କହିବେ । 

ପାଠରେ ଥ୍ବା, ଚିତ୍ରର ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼, ‘ଉ” କାର ‘ଭ”, ୟଂ ଯୁକ୍ତ ଶହ୍ଦକା୍ଡ଼ ଓ 
ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼ । ୧ରୁ ୧୮ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ବିଭିନ୍ନ ବସ୍ତୁର ଭିନ୍ନ ଭିନ୍ନ ଚିତ୍ରଥ୍‌ବା 
ସଂଖ୍ୟାକାର୍ଡ଼ / ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼ ପାଖଦୂର ପାଇଁ ତିଆରି କରିଥୁବା ଚାର୍ଟ ୨ଟି ଅଲଗା 
ଅଲଗା ରଙ୍ଗର ଡାଇସ । 


` "` . ଷାଣାସିକ ପରୀକ୍ଷା 
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ସମୟ - ୧୨ ପିରିୟଡ଼ 


ପାଠ-୧୪ ମରନ ବଦଳିଲା 


ପାଣି ଆଣି ତା”? ଦେହଯାକ ପିଚକାରି କଲା | ଶିକାରୀ 
ଚେତା ଫେରି ପାଇଲା | ହାତୀ ଆଡ଼କୁ ଚାହିଁଲା । 
ହାତୀକୁ ଦେଖି ତାଂର ମନ ବଦଳି ଗଲା । ସେ 
ଧନୁଶର ଫୋପାଡ଼ି ଦେଲା | 


ଫଗୁଣ ମାସ । ଫୁଲ, ଫଳ ଭର। ବଣ। 
ଶିକାରୀଟିଏ ଧନୁଶର ଧରି ବଣକୁ ପଶିଲା । ବୁଲି 
ବୁଲି ଥକି ପଡ଼ିଲା । ଶିକାରଟିଏ ପାଇଲା ନାହିଁ । ତାକୁ 
ଭାରି ଶୋଷ ହେଲା | ଦେହ ହାତ ଥର ଥର ହେଲା । 


କଇଥ ଗଛ ତଳେ କଚାଡ଼ି ହୋଇ ପଡ଼ିଲା । 


୭୭ 
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କେମିତି ଲେଖିବା । 

୯ ଜଣ ପିଲାଙ୍କ ମଦ୍ଧରୁ ୧ଜଣ ଗଲା ପରେ ରହିଲେ ୮ ଜଣ । 
୯ଜଣ-୧ଜଣ=୮ଜଣ ପିଲା 


ଉପର ଚଢକ୍ରି ମଧ୍ଯରେ ଥିବା ଅକ୍ଷରଗୁଡ଼ିକ କେଉଁ କେଉଁ ର Wh 
oe ସେହିପରି, ୮ଜଣ- ୧ଜଣ=୭ ଜଣ ପିଲା 


ଶବ୍ଦରେ ଅଛି ଗାର ଟାଣି ଯୋଗକର । 


୭୮ 
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୩. ଖାଲିଘରେ ସଂଖ୍ୟା ଲେଖ । 


୭ଟି 66% ୧ । ।ଟ କମଳା 
୫ଟି $ | ଭା- । ଟିଆତ 
୩ଟି PIG - ୧ଟି = | | ଟକଲମ 


୪. ଏହିପରି ଲେଖ ! 


୭୯ 
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ଭାଷା + 'ଶଂ, ଥ' , ‘ଫଂ ଅକ୍ଷରକୁ ଚିହ୍ନିବେ, ଲେଖ୍ବେ ଓ ପଢ଼ିବେ । ଚ ,ଟ,ମ,ଝ,ର ,ଗ,କ ,ପ,ନ ,ବ ,ଅ,ଳ ,୦ ,ଲ , 
ଗଣିତ + “୦” (ଶୂନ ) ର ଧାରଣା ଓ “ ୧”ର କ୍ରମିକ ବିୟୋଗ ଜାଣିବେ । ଆ,ଆକାର,ପ,ହ,ଉ,ଇ,ଖ,ଘ, ଇ' କାର” ଦ, ଛ,ଣ,ତ,ଡ,ଡ଼, ତ, 
ଧ,ଶ,ଷ,ସ,ପ,ହ,ଉଭ,ଇ,ଖ,ଘ, ଇ'କାର |! 


[ସୂଚନା | 
ଭାଷା ପାଠରେ ˆ ଶ', ` ଥ `, ଫ” ଅକ୍ଷର ବିଶିଷ୍ଠ ବସ୍ତୁର ଚିତ୍ର ଦିଆଯାଇଛି ¦ 'ପୂର୍ବରୁଲେଖାଜାଣିଅ୍‌ବା ଅକ୍ଷର 
ଗପରେ ‘ଶ', ଅଥ”, ‘ଫଂ ,ଅକ୍ଷରକୁ ନେଇ ବିଭିନ୍ନ ଶବ୍ଦ ରଖାଯାଇଛି ଓ ଟଚ,ଟ,୦,ପ,ର,ନ,ପ,ବ, ଆଂ କାର,ଆ,ମ,କ, ଅ,ଳ,ଲ, ଝ,ଦ, ଛ, 


ଏହି ଶବ୍ଦଗୁଡ଼ିକର ବାରମ୍ବାର ବ୍ୟବହାର କରାଯାଇଛି | ପିଲାମାନେ ବାକ୍ୟରୁ ଣ, ଓ,ଡ,ଡ଼,ଢ଼,ଧ, 'ଇ କାର, ଜା କାର 
ଶବ୍ଦ ଓ ଶବ୍ଦରୁ ଅକ୍ଷର ଚିହ୍ନିବେ ଓ ଲେଖୁବେ । oo 

[ଆଉ କଂଣ କରିବା | 
ବଣରେ ଥୁବା ଗଛର ଫୁଲ ଓ ତଳେ ପଡ଼ିଥ୍‌ବା ଫ୍ଲର ଚିତ୍ରମାନଙ୍କରୁ 
ବିୟୋଗର ଧାରଣା ଦେବାପାଇଁ ସୁଯୋଗ ଅଛି । 


ଭାଷା 
କାର୍ଡ଼ଖେଳ ୧ ପିଲାଙ୍କୁ ଦୁଇଟି ଦଳରେ ଭାଗ କରିବେ ଗୋଟିଏ ଦଳର ପିଲାଟି ବାହାରି 
ଟେବୃଲଚୁ ଗୋଟିଏ ଚିତ୍ରକାର୍ଡ ନେଇ ଦୁଇ ଦଳର ଚାରିଆଡ଼େ ଘୂରିବ । 
ବସିଥୂ୍ବା କୌଣସି ପିଲା ପଛକୁ ଦେଖ୍ବେ ନାହିଁ । ଘୂରିବା ସମୟରେ ଅନ୍ୟ 


ପାଠରେ ଥୁବା ଚିତ୍ରର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶକୁ ଡ୍ରଇଂସିଟ୍‌ରେ ଅଙ୍କନ କରନ୍ତୁ । ଗପରୁ ia mn Ml A 
ଦଳର ଗୋଟିଏ ପିଲାର ପଛରେ କାଡ଼ଟି ରଖ୍ଦେବ ନିଜ ଜାଗାକୁ ଆସି 


ଶ”, ‘ଫଂ , ‘ଥା ଯୁକ୍ତ ଶବ୍ଦକୁ ବଡ଼ ବଡ଼ ଅକ୍ଷରରେ ଲେଖନ୍ତୁ ! ଏହା ସହିତ 
ପାଠରେ ଥବା ଶି , 'ଫ' , ‘ଥ' ଯୁକ୍ତ ଶବ୍ଦକୁ ବଡ଼ ବଡ଼ ଅକ୍ଷରରେ ଲେଖନ୍ତୁ 
କାର୍ଡ଼ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରି ` ମନ ବଦଳିଲା” କଥାକୁ ନେଇ ପିଲାଙ୍କ ଆଗରେ 
ଉପସ୍ଥାପନ କରିବା ପାଇଁ ମାନସିକ ସ୍ତରରେ ତଥ୍ୟ ସଂଗ୍ରହ କରି ଶିକ୍ଷଣକାର୍ଯ୍ୟ 
ପ୍ରସ୍ତୁତ କରନ୍ତୁ । ଏହିପରି ର କଳ, 
ବ___ ଚାର୍ଟ ତିଆରି କରନ୍ତୁ । 


ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼ ଅନୁଯାୟୀ ଶହ୍ଦକାର୍ଡ଼କୁ ବାଛିବେ । ଏହାପରେ ୨ୟଦଳର ପିଲା 
ପୁଣି ଟେବୁଲରୁ ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼ଟି ନେଇ ଘୂରିବ । ଅନ୍ୟ ଦଳର ଯାହା ପଛରେ 
ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼ଟି ନେଇ ରଖ୍ବ, ସେହି ଦଳର ପିଲା ପୂର୍ବ ଭଳି କାର୍ଯ୍ୟ କରିବ । 
ପ୍ରତ୍ୟେକ ପିଲା ସୁଯୋଗ ପାଇବେ । 


୧ର କ୍ରମିକ ବିୟୋଗର ଧାରଣା ଦେବାପାଇଁ ପାଠର ଚିତ୍ରରୁ ବିଭିନ୍ନ ବସ୍ତୁକୁ | | ଦଳଗତ କାର୍ଯ୍ୟ 
ନେଇ ଡ୍ରଇଁ କାଗଜରେ ଚିତ୍ର ଚାର୍ଟ ଅଙ୍କନ କରିବେ । ଯଥା- ଗୋଟିଏ ଗଛରେ | ଗଣିତ * ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଗୋଲାକାରରେ ଠିଆ କରାଇବେ । ପ୍ରତି ପିଲାଙ୍କ ଆଗରେ 


୨ଟି ଫଳ ଅନ୍ୟ ପାର୍ଶ୍ଵରେ ସେହି ଗଛରୁ ୧ଟି ଫଳ ତଳେ ପଡ଼ିଥ୍‌ବା ଚିତ୍ର ଚକଖଡ଼ିରେ ଗୋଲ କରିବେ । ୨ଟିରୁ ୯ଟି ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ମଞ୍ଜି ନେଇ ଅଲଗା 
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ଇତ୍ୟାଦି । ଗୋଟିଏ ଦୁଇଟି ହାତୀ ଅନ୍ୟ ପାର୍ଶ୍ଵରେ ଗୋଟିଏ ହାତୀ 
. ଚାଲିଯାଉଥୁବା ଚିତ୍ର ଇତ୍ୟାଦି । ଦୁଇଟି ହାତୀରୁ ଗୋଟିଏ ଗଲା, ଗୋଟିଏ 
ରହିଲା, ଅର୍ଥାତ ୨-୧=୧ 
[ସକ୍ତିୟାତ୍ମକ କାର୍ଯ୍ୟ |- ( ମ୍ୟୁଜିକ୍‌ ଚେୟାର ଖେଳ ) 


ପିଲାଙ୍କୁ 1? ଆକାରରେ ବସାନ୍ତୁ । ଗପଟିକୁ ଉପଯୁକ୍ତ ଶୈଳୀରେ ବର୍ଣ୍ଣନା 
କରନ୍ତୁ । ମଝିରେ ମଝିରେ ଚିନ୍ତାମୂଳକ ପ୍ରଶ୍ନ ପଚାରନ୍ତୁ ¦ ବର୍ଣ୍ଣନା ସମୟରେ 
ଆବଶ୍ୟକ ସ୍ଥଳେ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରି ଆଣିଥୁ୍‌ବା ଚିତ୍ର ପ୍ରଦଶନ କରାନ୍ତୁ । ଗପ କହିବା 
ସମୟରେ ‘ଶଂ, “ଫଂ, ଅ? ଲାଗିଥ୍ବା ଶହ୍ଦକୁ ଜୋର୍‌ ଦେଇ କହନ୍ତୁ । 
ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଦଳରେ ଭାଗକରି ( ଗପ କହି ସାରିବା ପରେ ) ପ୍ରସ୍ତୁତ ଗଳ୍ପ 
ସଂପର୍କିତ ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକୁ ଦଳ ମଧ୍ଯରେ ବାଣ୍ଟି ଦିଅନ୍ତୁ । ଚିତ୍ର ଦେଖ୍‌ ପିଲାମାନେ 
ଚିତ୍ରରେ ଗଳ୍ପର କେଉଁ ଅଂଶ ଅଛି ତାହା ଗୋଟିଏ ଦୁଇଟି ଧାଡ଼ିରେ କହିବାକୁ 
କହନ୍ତୁ । ଏହାପରେ ଚିତ୍ର କାର୍ଡ଼ ଓ ଶବ୍ଦ କାର୍ଡ଼ ଦେଇ 'ଶ' 2” ‘ଫ” ବିଶିଷ୍ଟ 


ଅଲଗା ପୁଡ଼ିଆ କରି ଗୋଲ ଭିତରେ ରଖ୍ବେ । ପୁଡ଼ିଆଖୋଲି ମଞ୍ଜି ଗୁଡ଼ିକୁ 
ଗୋଲଭିତରେ ରଖୁ୍ବାପାଇ ଓ ସେଥ୍ରୁ ଗୋଟିଏ ମଞ୍ଜି ଗୋଲ୍‌ ଭିତରୁ ବାହାର 
କରିବାକୁ ନଦୈଶ ଦେବେ । ପିଲାମାନେ ଗୋଟିଏ ଲେଖାଏ ମଞ୍ଜି ବାହାର 
କରିବା ପରେ, ଗୋଲ୍‌ ଭିତରେ ବଳକା ମଞ୍ଜି ଗଣି ଲେଖିବା ପାଇଁ ଶିକ୍ଷକ 
ସୂଚନା ଦେବେ | ଯେପରି ୨ଟି ମଞ୍ଜ ଥୁଲା ଗୋଟିଏ ମଞ୍ଜି ବାହାର କଲେ 
ଆଉ ବଳକା ରହିଲା ୧ ଅର୍ଥାତ ୨-୧=୧ ଏହି କାର୍ଯ୍ୟ ପିଲାମାନେ 
କଲାପରେ, ପ୍ରୁଟ୍ୟେକ ପିଲା କଳାପଟାରେ ଯାଇ ଲେଖ୍ରବେ । ଶିକ୍ଷକ ହସି 
ଲେଖାକୁ କ୍ରମ ଅନୁସାରେ ସଜାଇ ଲେଖୁବେ । 


ଭାଷା * ଶିକ୍ଷକ କଳାପଟାରେ ଲେଖୁଦେବେ । 


ଶହଦକୁ ପଢ଼ିବାକୁ କହନ୍ତୁ । ଏହାପରେ ଚିତ୍ର କାର୍ଡ଼ ଓ ଶବ୍ଦ କାର୍ଡ଼ ଦେଇ ଶ', ଣା କ ଳି ପ ଷ 

2 ,“ଫଂ ଅକ୍ଷରକୁ ନେଇ ଶବ୍ଦ ଲେଖୁ ଆଣିଥ୍‌ବା ଚାର୍ଟଟି କଳାପଟାରେ ଗୋଲ୍‌ ଭିତରେ ଥ୍ବା ଅକ୍ଷର ସହ ଗୋଲ ବାହାରେ ଥ୍ବା ଅକ୍ଷରକୁ ନେଇ 
ଟାଙ୍ଗନ୍ଧୁ ଓ ଗୋଟିଏ ପରେ ଗୋଟିଏ ପିଲା ଚାର୍ଟରୁ ଶ”, ଅ', ଫଂ ଶବ୍ଦ ଗଢ଼ିବେ ¦ 

ବିଶିଷ୍ଟ ଶବ୍ଦରୁ ଅକ୍ଷରକୁ ଚିହ୍ନାଇବା ପାଇ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦିଅନ୍ତୁ । ଲେଖ୍ବାପାଇ | ଗଣିତ କ୍ୟାଲେଣ୍ଡରରୁ ଝରୁ ୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟାକୁ କାଟି ୯-୧=୮ । ଏହିପରି 


ମଧ୍ଯ ସୂଚନା ଦିଅନ୍ତୁ । ଗୋଟିଏ କାଗଜରେ ଅଠାଦେଇ ଲଗାଇ ଆଣିବା । 
ଗଣିତ + ପିଲାଙ୍କୁ ଆକାରରେ ବସାନୁ । ବିୟୋଗପାଇଁ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରି ଆଣିଥ୍‌ବା 
ଚାର୍ଟଟିକୁ ଟାଙ୍ଗି ପିଲାଙ୍କ ସହିତ ୧ର କ୍ରମିକ ବିୟୋଗ ସଂପର୍କରେ ଆଲୋଚନା 
କରନ୍ତୁ । ପାଠର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶର ଚିତ୍ରକୁ ଦେଖାଇ ଏହା କଣ ଦେଖୁଛ” 


ବୋଲି ପଚାରନ୍ତୁ ଓ ପିଲାଙ୍କୁ ବିୟୋଗର ଧାରଣା ଦିଅନ୍ତୁ । 


ନୀ - ୦୦୩ : re 
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ଭାଷା + ଦଳ ମଧ୍ୟରେ ପାଇଥ୍‌ବା ପାଠର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶର ଚିତ୍ରକୁ ନେଇ ଗୋଟିଏ 
ବା ଦୁଇଟି ଧାଡ଼ି କହିବେ । ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼କୁ ଦେଖୁ ଶବ୍ଦକୁ ଚିହ୍ନିବେ ଓ ପଢ଼ିବେ । 
କଳାପଟାରେ ଲଗାଯାଇଥ୍‌ବା ଚାର୍ଟର ଶବ୍ଦରୁ ଶ” “ଅ” ‘ଫ' ଅକ୍ଷରକୁ ଚିହ୍ନଟ 
କରିବେ | ପାଠରେ ଥୁବା ନିର୍ଦେଶାନୁସାରେ ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟ କରିବେ । 
ଗଣିତ + ଗଣିତ ପାଇ ପ୍ରସ୍ତୃତ କରି ଆଣିଥ୍‌ବା ଚାର୍ଟକୁ ଦେଖ୍ପିଲା କହିବେ ! ଯଥା- 
ଦୁଇଟି ହାତୀଥ୍‌ଲେ ଗୋଟିଏ ହାଝୀ ଚାଲିଗଲା = ଗୋଟିଏ ହାତୀ ରହିଲା 
ଇତ୍ୟାଦି, ୨ରୁ ୧ ଗଲା ୧ ରହିବ ବୋଲି କହିବ । ଅର୍ଥାତ ଲେଖାଥୁବା 
୨ - ¢ = ୧ କୁ ପଢ଼ିବେ । ପାଠର ଚିତ୍ରକୁ ଦେଖ୍‌ ମଧ୍ଧ ବିୟୋଗ କରି କହିବେ 
ଯଥା- ଗୋଟିଏ ଗଛର ୨ଟି ଫଳ- ଗୋଟିଏ ଫଳ ପଡ଼ିଗଲା ରହିଲା ୧ଟି 
ଫଳ । 


ଉପକରଣ 
ଭାଷା + ପାଠର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶର ଚିତ୍ର ଶଶ” , 'ଫ' , ‘ଥ' ଯୁକ୍ତ ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼ ଓ ଶହ୍ଦକାର୍ଡ । 
ଶ” ଫଂ ‘ଅ” ଅକ୍ଷରର ଶହ ଚାର୍ଟ ¦ 


ଗଣିତ + ଗଛରେ ଦୁଇଟି ଫଳ ଗୋଟିଏ ପଡ଼ିଗଲ। ରହଲା କେତେ ? 
ଏହିପରି ଚିତ୍ର ବିଭିନ୍ନ ବସ୍ତୁକୁ ନେଇ କରାଯିବ । 


୮୨ 
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ପାଠ-୧୫ | ଅଭ୍ୟାସ 


ଏ \ aT pe bp os eo 
ମୁହ ବଢ୍ରା ସମ୍ଞ ୨୨ ପିରିୟଡ଼ ୧. ଚିତ୍ର ମଝିରେ ଥିବା ଙ୍କ ଅକ୍ଷରକୁ ଚାରିପଟେ ଶବ୍ଦ 
ଗୁଡ଼ିକରେ.ଥିବା “ଙଂ” ଅକ୍ଷର ସହିତ ଗାର ଟାଣି ଯୋଡ଼ । 


ଟଙ୍କା ପୁଡ଼ିଆଟି ହାତରେ ଧରି, 

ମାଙ୍କଡ଼ ଯାଉଛି ବଜାର କରି । 

ବଜାରୁ କିଣିଲା ନାଲିଆ ଲଙ୍କା, 

ନାଲି ଫଳ ଖାଇ ମୁହଁ ତା? ବଙ୍କା | 2 ` “ 


। ଟଙ୍କା ପଲଙ୍କ / 
କୀଙ୍କଡ଼ କଙ୍କ | 


୮୩ 
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ସମାନ ପରିମାଣର ମୁଦ୍ରାରୁ ନୋଟକୁ ଗାର ଟାଣ । 
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୩. ଝିଙ୍କ ଚିତ୍ର ଉପରେ ଥିବ 


ଯୋଡ଼ି ଶବ୍ଦ ଗଢ଼ ଓ ତଳେ ବାକ୍ସରେ ଲେଖ । 
ଏପରି ଶବ୍ଦ ଲେଖି ଆଗକୁ ଯାଅ । 


seed Nos DOR EN ON NS FP OK 


୪. ମୁଦ୍ରାର ଚିତ୍ର- 
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୫. ଆସ ଖେଳଣା ଢିଣିବା 1! ୬. କଏ କମ୍‌ କିଏ ବେଶି ଜାଣିବା । 


(କ) କେତେ ଟଙ୍କା ଦେଲେ ବିଲେଇ ଓ ହଂସର ଖେଳଣା 
ଢିଣିପାରିବ ? 

(ଖ) ଶୁଆ ଓ ହଂସ କିଣିଲେ କେତେ ଟଙ୍କା ଦେବାକୁ ପଡ଼ିବ ? 

(ଗ) ମୂଷା ଓ ଝିଟିପିଟିର ଦାମ୍‌ ମିଶି କେତେ ? 

(ଘ) ବିଲେଇ ଓ ମୂଷା ଖେଳଣା କିଣିଲେ କେତେ ଟଙ୍କା 


(କ) ପ୍ରଥମ ଗଛରେ ଥବା ଆମ୍ଭ- ଦ୍ଵିତୀୟ ଗଛରେ ଥବା 
ଆନ୍ଭ = a ଟି ଆତ୍ବ। 


(ଖ) ଦିତୀୟ ଗଛରେ ଥ୍ବା ଆତମ୍ବ- ଗଛ ତଳେ ପଡ଼ିଥ୍‌ବା 


ଆତ୍ମ । । ଟି ଆନ୍ଭ। 


୫ 
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୮. ତଳେ ଗାର ଦିଆଯାଇଥିବା ମୁହର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶର ନାମ 
ଲେଖ । 
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ଭାଷା + କଂ ଚିହ୍ଦିବେ, ପଢ଼ିବେ ଓ ଲେଖ୍ବେ । 
ଗଣିତ * ବିଭିନ୍ନ ମୂଲ୍ଯର ମୁଦ୍ରା ଚିହ୍ନିବେ । 

+ ୯ ମଧ୍ଯରେ ମୌଖୁକ ଯୋଗ କରିବେ । 
ପରିବେଶ ¢ ବାହ୍ଯ ଅଙ୍ଗର ବଭିନ୍ନ ଅଂଶର ନାମ ଜାଣିବେ । 


ଭାଷା 
କାର୍ଡ଼ଖେଳ 


(ମୁହଁର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶ ) 
ଭାଷା * ଗୀତରୁ ଅକ୍ଷର ଶିକ୍ଷା ପ୍ରଣାଳୀରେ “ଙ୍କ' ର ପରିଚୟ ଓ ପଠନ ସୁଯୋଗ 
ରହିଛି । 
+ ଙଂ କୁ ଙ+କଙଙ୍କ ରୂପେ ଶିକ୍ଷା ନଦେଇ 'ଚ', ‘କ” ଭଳି ଏକ ଅକ୍ଷର 
ରୂପେ ଶିଖାଇବେ । 


ଗଣିତ * ଗୀତରେ ମାଙ୍କଡ଼ର ଟଙ୍କା ପୁଡ଼ିଆ ପ୍ରସଙ୍ଗରୁ ଆଲୋଚନା ମାଧ୍ଯମରେ ପିଲାଙ୍କୁ 
` ବିଭିନ୍ନ ମୂଲ୍ୟର ମୁଦ୍ରାର ଧାରଣା ଦେବା ଓ ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟରେ ମୁଦ୍ରା ଗୁଡ଼ିକର 

ପରିଚୟ ଡେବା ସୁଯୋଗ ରହିଛି । 
ପରିବେଶ ୧ ପୂର୍ବ ପାଠ ଗୁଡ଼ିକରେ ମନୁଷ୍ୟର ବାହ୍ୟ ଅଙ୍ଗ ଗୁଡ଼ିକର ପରିଚୟ ଦିଆଯାଇଛି । 
ଏହି ପାଠରେ ଥବା ବିଭିନ୍ନ ଚିତ୍ରରୁ ତଥା ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟରେ ଦିଆଯାଇଥୁବା 
ମନୁଷ୍ୟର ମୁହଁର ଚିତ୍ରରୁ ମୁହଁର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶର ପରିଚୟ ପାଇଁ ସୁଯୋଗ 
ସୃଷ୍ଟି କରାଯାଇଛି । 


ଭାଷା + ଉପକରଣ ତାଲିକା ଅନୁସାରେ ଆବଶ୍ୟକ ଉପକରଣ ସଂଗ୍ରହ କରନ୍ତୁ । 
ସେଗୁଡ଼ିକର ଉପସ୍ଥାପନ ସମ୍ବନ୍ଧରେ ଅବଗତ ହୁଅନ୍ତୁ । 


୮୭ 


ଆଉ କ'ଣ କରିବା 


+ ପିଲାଙ୍କୁ ଦୁଇଟି ଦଳରେ ବସାଇ ପ୍ରତି ଦଳକୁ ଙ୍କ ଅକ୍ଷର ବିଶିଷ୍ଟ କିଛି ଚିତ୍ରକାଡ଼ 


ଓ ଶବ୍ଦକାର୍ଡ଼ ଦିଆଯିବ । ଗୋଟିଏ ଦଳ ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼ ଦେଖାଇଲେ ଅନ୍ୟଦଳ 
ଶବ୍ଦ କାର୍ଡ଼ ଦେଖାଇବେ ¦ ଗୋଟିଏ ଦଳ ଶବ୍ଦକାର୍ଡ଼ ଦେଖାଇଲେ ଅନ୍ୟଦଳ 
ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼ ଦେଖାଇବେ । ପ୍ରତି ପିଲା ପାଖରେ ଅନ୍ତତଃ ଖଣ୍ଡେ ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼ ଓ 
ଖଣ୍ଡେ ଶବ୍ଦ କାର୍ଡ଼ ରହିବ । ସବୁ ପଲା ଅଂଶ ଗ୍ରହଣ କରିବା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଖେଳ 
ଚାଲିବ । 

ପରବର୍୍ଭୀ ପର୍ଯ୍ୟାୟରେ ନିମ୍ନ ମେଟ୍ରିକ୍ସରୁ ଶବ୍ଦ ଗଠନ କାର୍ଯ୍ୟ କରାଇବେ । 


ପ୍ରଥମେ ମୌଶଖ୍‌କ ଭାବେ କହିବେ ଓ ପରେ ନିଜ ନିଜ ଖାତା/ ସ୍ଲେଟରେ 
ଲେଖ୍ବେ | 


ସମସ୍ତ ପିଲାଙ୍କୁ ଦୁଇଟି ଦଳରେ ବିଭକ୍ତ କରନ୍ତୁ | ମୁଦ୍ରାଖେଳ ପ୍ରତି ଦଳର 
ପିଲାଙ୍କୁ ବିଭିନ୍ନ ମୂଲ୍ୟର ମୁଦ୍ରା ଦିଆଯିବ ।ଗୋଟିଏ ଦଳର ଜଣେ ନିଜ 
ପାଖରେ ଥ୍ବା ମୁଦ୍ରାର ମୂଲ୍ୟ କହି ଅନ୍ୟ ଦଳର ଯାହା ପାଖରେ ସେହି 
ମୂଲ୍ୟର ମୁଦ୍ରା ଅଛି ନିଜ ପାଖକୁ ଆସି ମୁଦ୍ରା ଦେଖାଇବାକୁ କହିବ ଓ ଠିକ୍‌ 
ଅଛି କି ନାହିଁ ଯାଞ୍ଚ କରିବ । ପ୍ରତ୍ୟେକ ପିଲା ଅଂଶ ଗ୍ରହଣ କରିବା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ 
ଖେଳ ଚାଲୁ ରହିବ । 
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ପରିବେଶ 


ସକ୍ରିୟାମ୍ମକ କାର୍ଯ୍ୟ 


ପ୍ରତ୍ୟେକ ବିଷୟରେ ଶିକ୍ଷଣକାର୍ଯ୍ୟ ଉପସ୍ଥାପନ ପୂର୍ବରୁ ପିଲାଙ୍କୁ ଶିକ୍ଷଣ କାର୍ଯ୍ୟ 
ପ୍ରତି ମନୋଯୋଗୀ କରାଇବା ପାଇଁ ସ୍ତିୟାମ୍ମକ ଶିକ୍ଷଣ କାର୍ଯ୍ୟ କରାଇବେ | 
ଉଦାହରଣ - [ଛିଙ୍କା| ଛୋଟ ଗପଟିଏ କଳିବେ ଯେଉଁଥୁରେ ଅନେକ 


ପଶୁପକ୍ଷୀଙ୍କ ନାମ ଥ୍‌ବ ! ପିଲାଙ୍କୁ ପଶୁର ନାମ ଶ୍ରଣିବା ବେଳେ ଛିଙ୍କିବାକୁ ! | ପ୍ରକଳ୍ପ କାର୍ଯ୍ୟ 


ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେବେ । | ଭାଷା 


[ଶିକ୍ଷକଙ୍କ କାର୍ଯ୍ୟ 


ଭାଷା 


* ପିଲାଙ୍କୁ ବୂତ୍ତାକାରରେ ଠିଆ କରାଇବେ । ମଝରେ ରହି ଗୀତଟିକୁ ୨/୩ 
ଥର ଅଙ୍ଗଭଙ୍ଗୀସହ ଆବ୍ରରଭି କରିବେ ଓ ପିଲାଙ୍କୁ ଅନୁକରଣ କରିବାକୁ 
କହିବେ । ନିଜେ ଆବୂତି କରିବେ- ପିଲାଙ୍କୁ ସଂପକିତ ଅଂଶ ଆବ୍ରରି କରିବାକୁ 

. ନିର୍ଦେଶ ଦେବେ । ପିଲାଟିଏ ଆବୂରି କରିବ । ଅନ୍ୟ ପିଲାଟିଏ ଅଙ୍ଗଭଙ୍ଗୀ 
କରିବ । ଆଙ୍ଗୁଳି ନିର୍ଦେଶ ପୂର୍ବକ ଗୀତଟିକୁ ବୋଲିବେ । ପିଲାଙ୍କୁ ପାଳି 
ଧରିବାକୁ କହିବେ । ଗୀତରଟ୍ଟିରୁ ଧାଡ଼ି, ଶହ, ଓ “ଙ୍କ ଅକ୍ଷର ଦେଖାଇବାକୁ 
ନିର୍ଦେଶ ଦେବେ । ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼ ଓ ଶଳ୍ଦ କାର୍ଡ ତଆ ଅକ୍ଷର କାର୍ଡ଼ ବ୍ୟବହାର 
କରି ଦଳଗତ କାର୍ଯ୍ୟ ପରିଚାଳନା କରିବେ ଓ "ଙ୍କ ଯୁକ୍ତ ଷବ୍ଦ ତଥା ଙ୍କ 
ଅକ୍ଷର ଚିତ଼ଟ କରାଇବେ । 
ପିଲାଙ୍କୁ ଦୁଇଦଳ କରି ପ୍ରତ୍ୟେକ ଦଳକୁ ୫ପ: ରୁଆରମ୍ଭ କରି ୧ଟଙ୍କା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ 
ପ୍ରତ୍ୟେକ ପ୍ରକାର ମୁଦ୍ଵାରୁ କେତୋଟି ଲେଖାଏଁ ଦେଇ ବଳଗତ ଖେଳ 
ମାଧ୍ଯମରେ ମୁଦ୍ବୀ ପରିଚୟ କରାଇବେ । 
ପିଲାଙ୍କୁ ମୁହଁର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଷ ଚିବ୍ଦିତ ଚିତ୍ର ପ୍ରଦର୍ଶନ କରିବେ । ପିଲାଙ୍କ ମଧ୍ଯରେ । 
ଦଳଗତ ଖେଳର ଆୟୋଜନ କରି ନିଜ ଅଙ୍ଗ ପ୍ରଦର୍ଶନ ମାଧ୍ଯମରେ ତିଡ଼ଟ । 
କରାଇବେ । 
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ପିଲାଙ୍କୁ ଦଳରେ ବସାଇ ପ୍ରତ୍ୟେକ ଦଳକୁ ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼ ସେଟ୍‌ ( ମୁହଁର ବିଭିନ 
ଅଂଶ, ହାତର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶ, ଗୋଡ଼ର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶ ) ଦିଆଯିବ | ସେହି 
ଚିତ୍ର ଗୁଡ଼ିକରୁ କେବଳ ମୁହର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶକୁ ଚିହ୍ନଟ କରି କହିବାକୁ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ 
ଦିଆଯିବ | ଗୋଟିଏ ଦଳ ଅନ୍ୟ ଦଳର କାର୍ଯ୍ୟ ଯାଞ୍ଚ କରିବ । 


ଙ୍କ ଅକ୍ଷର ବିଶିଷ୍ଟ ବଡ଼ ବଡ଼ ଅକ୍ଷରର ଶଦ ପତ୍ରପତ୍ରିକାରୁ ସଂଗ୍ରଙ୍ଖ କରି 
ଖାତାରେ ଚପାଇ ସାଇତି ରଖ୍‌ବେ | ଙ୍କ ଅକ୍ଷର ବିଶିଷ୍ଠ ନାମ ଥ୍‌ବା ବସ୍ତୁର 
ଚିତ୍ର ଅଙ୍କନ କରି ଚିତ୍ର ତଳେ ନାମ ଲେଖବେ । 

ବିଭିନ୍ନ ମୂଲ୍ୟର ମୁଦ୍ରାର ଚିତ୍ର ସଂଗ୍ରହ କରିବେ ଓ ସାଇତି ରଖ୍ବେ । 

ନିଜେ ବ୍ୟବହାର କରୁଥିବା ଜିନିଷଂଗୁଡ଼ିକର ମୂଲ୍ୟ ପଚାରି ବୁଝିବେ । 
ମନୁଷ୍ୟ ଶରୀରର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶର ଚିତ୍ର ସଂଗ୍ରହ କରିବେ ଓ ସ୍ତୁଲକୁ ଆଣି 
ସାଙ୍ଗ ମାନଙ୍କୁ ଦେଖାଇବେ । ସ୍କୁଲରେ ସେସବୁ ସାଇତି ରଖ୍ମବେ । 
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ଭାଷା * 


ପରିବେଶ 


ଶିକ୍ଷକଙ୍କୁ ଅନୁକରଣ କରି ଅଙ୍ଗଭଙ୍ଗୀ ଓ ଗୀତ ଆବୂରି କରିବେ ! ଶିକ୍ଷକଙ୍କ । 
ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ମଡେ ଅଙ୍ଗଭଙ୍ଗୀ କରିବେ ଓ ଗୀତର ଅଂଶ ଆବୃର କରିବେ ! ଚିତ୍ର ` 
ଦେଖ୍‌ ଗୀତର ଅଂଶ/ ଧାଡ଼ି ଶବ୍ଦ କହିବେ ! ଶିକ୍ଷକ ଗୀତ ଚାର୍ଟ ଦେଖାର 
ଗୀତ ବୋଲୁଥ୍ବା ବେଳେ ଗୀତ ଚାର୍ଟନୁ ମନୋଯୋଗ ସହ ଦେଖୁ ପାଳି 


ଧରିବେ ! 


ନିଦଦେଶ ମତେ ଗୀତରେ ଡ଼ି, =< ୫ ଅକ୍ଷର ଚିଙ୍ମଟ କରିବେ ଓ ପଢ଼ିବେ । 
ଦଳଗତ କାର୍ଯ୍ୟ ବେଳେ ଚତ୍ର ଦେଖୁ ଶହ୍ଦ କାହ଼/ ଅକ୍ଷରକାନ୍ ଦେଖୀଇବେ ! 
ନିଜ ନିଜ ମଧ୍ଯରେ ତିତଙ୍ କାଡ଼ ଅକ୍ଷରକୀର୍ଡ଼/ ଶଳ୍ଦକାଡ଼ ତିହୁଟ ପାଇଁ । 
ଆଲୋଚନା କରିବେ ! ଅଭ୍ୟାସ ସଚାର୍ଯ୍ୟ ଗୁଡ଼ିକ ଶିକ୍ଷକଙ୍କ ନି୍ଦ୍ଦେଷାନୁସାରେ । 


କରିବେ ! 


ଆଲୋଚନାରେ ନିଜେ ଜାଣିଥ୍‌ବା ମତ୍ରା ଗ୍ରଡ଼ିକର ନାମ କଳିବେ, ଜାଣି 
ନଥ୍‌ବା ମୁଦ୍ରାର ନାମ ଅନ୍ୟ ପିଲାଠାରୁ ଶୁଣି ମନେ ରଞଖୁବେ । ମୁଙ୍ରା ଖେଳ । 


ବେଳେ ଅନ୍ୟ ଦଳର ପିଲାଙ୍କୁ ପଚାରିବେ ଓ ଅନ୍ୟ ଦଳର ପିଲୀ ପଚାରିରେ 


ଦେଖାଇବେ । ନିଜ ଦଳର ପିଇାକ୍ର ସାହାଯ୍ୟ କରିବେ ¦ ଅତଉ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟ ¦ 


ନିଦ୍ଦେଶାନୁସାରେ କରିବେ : 

ଚିତ୍ରରୁ ମୁହଁର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଖକୁ ଇକ୍ଷ୍ୟ କରିବେ ଓ ଚିତ୍ଦିବେ । ନିଜେ ଜାଣିଥୁବା 
ଅଂଶର ନାମ କହିବେ । ଜାଣି ନଥ୍‌ବା ଅଂଶର ନାମ ପଚାରି ଚୁଟିବେ ଓ 
ମନେ ରଖ୍୍‌ବେ । 


ଉପକରଣ + ଗୀତ ଚାର୍ଟ, ପାଠର ଚିତ୍ର କାର୍ଡ଼, ଚିତ୍ରାଂଶ କାର୍ଡ, ଙଂ ଅକ୍ଷର ବିଶିଷ୍ଠ ନାମର ଚିତ୍ରକାର୍ଡ, ଶବ୍ଦ କାର୍ଡ଼ ଓ ଅକ୍ଷର କାର୍ଡ଼ 


୫ପ, ୧୦ପ, ୨୦ପ, ୨୫ପ,୫୦ ପ. ମୂଲ୍ୟର ମୁଦ୍ରା, ୧ଟଙ୍କା, ୨ଟଙ୍କା, ୫ଟଙ୍କା, ୧୦ ଟଙ୍କା ମୂଲ୍ୟର ମୁଦ୍ଵା ଓ ନୋଟ୍‌ । 


ମୁବର ଚିତ୍ର, ମୁହର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶ, ଆଖ୍‌, କାନ, ନାକ, ଜିଉ, ଦାନ୍ତ, ଓଠ ଇତ୍ୟାଦିର ଚିତ୍ର 


re 


Digitized by PPRACHIN, SOA 


ପାଠ-୧୬ ସମୟ - ୧୪ ପିରିୟଡ଼ 
ଅଜା ଆଇଙ୍କ ଗାଇ ଖୋଜା 

ଅଜା ଗାରଟିଏ ପାଳିଥୁଲେ | ଦିନେ ଆଇ ଗାଲର 

ପଘାକୁ ଫିଟାଇ ଦେଲେ । ଗାଇଟି ନର ପଠାକୁ 

ଚରିବାକୁ ଗଲା । ବରଷା ଆସିଲା, ନଇ ବଢ଼ିଲା । 

ଗାଲ ଆସିପାରିଲା ନାହିଁ । ଗାଇ ନଆସିବାରୁ ଆଇ 


HP 


ଉପରେ ଅଜା ବିଗିଡ଼ିଲେ | ଅଜା, ଆଇ ମିଶି ଗାର ଉପର ରାସ୍ତାରେ ଛଲ”? ର ଲାଞ୍ଜ ଶହ୍ଦରେ ଥିବା 
ଂଲଂ ଅକ୍ଷରକୁ ଛୁଇଛୁଇ ଯିବ । 
9, 


ଖୋଜିଗଲେ । 


ଅଜାର ବାଡ଼ିରୁ ରାସ୍ତାର ଶେଷ ମୁଣ୍ଡଯାଏ ଗାର ଟାଣି 
ଟାଣି ଯାଅ । 
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ଭାଷା + ଲି” ଅକ୍ଷରଯୁକ୍ତ ଶବ୍ଦ ବ୍ୟବହାର କରି ଗୀତଟିଏ ନିଜ ମନରୁ ତିଆରି 

କରିବେ | 

ଗୀତରୁ ଅକ୍ଷର ଚିହ୍ନଟ ପ୍ରଣାଳୀରେ ଅକ୍ଷର ଚିହ୍ନଟ କରିବେ !। 

ଗୀତଂ ଗାଆଁ ପାଖରେ ନି 
ଗାଧୋଇ ଗଲେ ଆଇ | 
ଗାଇ ଥୁଲା ବାଟେ 
ଆଇକୁ ମାଇଲା ଲାତେ | 


[କ'ଣ ଶିଖୁବେ | 
ଭାଷା * “ଇଂ ର ପରିଚୟ ପାଇବେ, ପଢ଼ିବେ ଓ ଲେଖ୍ବେ । 
ପରିବେଶ + ବିଭିନ୍ନ ଭୂମିରୂପ ଚିହ୍ନିବେ । 


[ସୂଚନା] 


ଭାଷା + ପାଠରେ ` ଇଂ ର ବାରତ୍ବାର ବ୍ଯବହାର ହୋଇଛି । ଗଳ୍ପ ଉପସ୍ଥାପ 
ପ୍ରଣାଳୀରେ ପିଲାଙ୍କୁ 'ଇ” ର ପରିଚୟ ଦେବା ତଥା ଇ! ଅକ୍ଷର ବିଶି 
ଶବ୍ଦ ପଢ଼ାଇବା ଓ ଲେଖାଇବା ସୁଯୋଗ ରହିଛି । 

ପରିବେଶ < ପାଠରେ ଦିଆଯାଇଥ୍୍‌ବା ତଥା ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟର ବିଭିନ୍ନ ଭୂମିରୂପ (ନଇ, 

ନାଳ,ବଣ, ପାହାଡ଼, ଖାଲଜାଗା, ଢ଼ିପଜାଗା ଇତ୍ୟାଦି ) ସମ୍ବନ୍ଧରେ ଧାରଣା 

ଦିଆଯିବାର ସୁଯୋଗ ଅଛି । 


ନଂ 


ଷ୍ଟ 


ପରିବେଶ + ଶ୍ରେଣୀର ସମସ୍ତ ପିଲାଙ୍କୁ ୭ଟି ଦଳରେ ବିଭକ୍ତ କରନ୍ତୁ । ବିଭିନ୍ନ ଭୂମିରୂପର 
ଚିତ୍ର କାର୍ଡ଼ ସହ ଘର, ବିଦ୍ୟାଳୟ, ଡାକ୍ତରଖାନା, ମନ୍ଦିର, ଇତ୍ୟାଦିର ଚିତ୍ର 
ମିଶାଇ ପିଲାଙ୍କୁ ଦିଅନ୍ତୁ । ସେମାନେ ପ୍ରତି ଦଳରେ ୧ସେଟ୍‌ ଚିତ୍ର ମଧ୍ୟରୁ 
କେଉଟି କଂ ଣ ପଚରା ପଚରି ହେବେ । 


ଭାଷା + ପାଠଟିକୁ ଗପ ଆକାରରେ ଉପସ୍ଥାପନ ପାଇଁ ପ୍ରସ୍ତୃତ ହୁଅନ୍ତୁ । ଆବଶ୍ୟକ 
ଉପକରଣ ପ୍ରସ୍ତୃତ କରି ରଖନ୍ତୁ । 

ପରିବେଶ ¢ ଶିକ୍ଷଣ କାର୍ଯ୍ୟ ଅନୁସାରେ ଆବଶ୍ୟକ ଉପକରଣ ସଂଗ୍ରହ/ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରନ୍ତୁ । 
ପିଲାଙ୍କୁ ବିଭିନ୍ନ ଭୂମିରୂପ ସମ୍ବନ୍ଧରେ ପ୍ରତ୍ୟକ୍ଷ ଜ୍ଞାନ ଦେବାପାଇଁ ଗ୍ରାମ ନିକଟସ୍ଥ 
ପରିବେଶ ପରିଭ୍ରମଣ ପାଇଁ ଯୋଜନା କରନ୍ତୁ । 


ସକ୍ରିୟାତ୍ମକ କାର୍ଯ୍ୟ 


ପ୍ରତ୍ୟେକ ବିଷୟରେ ଶିକ୍ଷଣକାର୍ଯ୍ୟ ଉପସ୍ଥାପନ ପୂର୍ବରୁ ସକ୍ରିୟା୍ପକ କାର୍ଯ୍ୟ 
କରାଇବେ | 

ଉଦାହରଣ + (ମାଟି ପାଣି ଖେଳ ) 

ପିଲାଙ୍କୁ ଗୋଲରେ ଠିଆ କରାଇବେ । 


+ ତୁମ ବାଡ଼ି ବଗିଚାରେ ମିଳୁଥ୍‌ବା କେତୋଟି ପନିପରିବାର ତାଲିକା କର ଓ 
ଏଗୁଡ଼ିକ ମଧ୍ଯରୁ କାହାକୁ କଞ୍ଚା ଖାଇହେବ ତାହାକୁ ଏକ ତାଲିକା କର ଏବଂ 
କେତେ ପ୍ରକାରର ପରିବା ହେଲା ଗଣି ରଖ । 

ପରିବେଶ + ମାଟିରେ ନଇ୍ତ, ପାହାଡ଼ ଇତ୍ୟାଦି ଭୂମିରୂପର ମଡେଲ ତିଆରି କର । ସ୍କୁଲକୁ 

ଆଣି ସାଙ୍ଗମାନଙ୍କୁ ଦେଖାଅ । 


ଉପକରଣ 


+ ଗୀତ ଚାର୍ଟ ଓ ନଲ, ଆର, ଗାର, ପରିବେଶ ଶିକ୍ଷା ପାଇଁ ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼ । 


୯୧ 
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ନିର୍ଦେଶ ୧ ତୁମେ ମାଟିରେ ଠିଆ ହୋଇଛ । ଆଗରେ ପାଣି କହିଲେ ଗୋଟିଏ ପାବ 

ଆଗକୁ ଡ଼େଇବ । ମାଟ କହରେ ପୂବସ୍ଥାନକୁ ଡ଼େଇ ଆସବ । ଯେଉଠଥ୍ବ | ନଷ୍ଟ + ଶିକ୍ଷକ କହୁଥ୍ବା ବେଳେ ଗପଟିକୁ ମନଦେଇ ଶୁଣିବେ । ଶିକ୍ଷକ ପ୍ରଶ୍ନଟିଏ 
z ନାଗା ପାଗ ର ପଛକୁ - କେଇ ଠା ହୋଇ ରର ପଚାରିଲେ ଉତ୍ତର ଦେବେ । ଗପଚାର୍ଟ ପଢ଼ିବା ବେଳେ ଧାଡ଼ି ଓ ଶବ୍ଦକୁ 
ଶିକ୍ଷକଙ୍କ କାର୍ଯ୍ୟ | ff ଲକ୍ଷ୍ୟକରି ପଢ଼ିବେ । ଚାର୍ଟରୁ ଶବ୍ଦ ଓ ଅକ୍ଷର ଚିହ୍ନଟ କରିବେ । 

ପଲାକୁ 1 ଆଢାରରେଗୋାଇର) 9 ଅଥରରାସତ ଗପଚତ କହରେ ଶିକ୍ଷକଙ୍କ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ମତେ ଶବ୍ଦ ଓ ବାକ୍ୟ ଗୁଡ଼ିକୁ ପଢ଼ିବେ ଓ ଲେଖୁବେ । 

ପିଲାଙ୍କ ଆଗରେ ଗପ ତାର୍ଟଟି ଟୀଙ୍ଗିବେ ! ଧାଡ଼ିକୁ ଧାଡ଼ି, ଶଳ୍କକୁ ଶନ୍ଦ ଅହ୍ରଳି । ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟ ନତେଣାକୁସାରେ କରିବେ। 


ନିଦ୍ଦୈେଶ କରି ଗପଟିତୁ ପଢ଼ିବେ । ଗପରେ ଆ: ଚିଭିକ ଶବ୍ଦ (ଇ ଅକ୍ଷର | _ 
: | ପରିବେଶ ‹ ଶିକ୍ଷକଙ୍କ ସହ ଗାଆଁ ନିକଟସ୍ଥ ପରିବେଶକୁ ବୁଲିବାକୁ ଯିବେ । ପରିବେଶର | 
ବିଶିଷ୍ଟ ) ଏବଂ ଭ” ଅକ୍ଷର ଚିନୁଟ କରିବା ପାଇ ପିଲାଙ୍କୁ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେବେ ! । 
Pe es i ବିଭିନ୍ନ ଭୂମିରୂପକୁ ଭଲଭାବେ ଦେଖ୍‌ବେ । ଆଲୋଚନା କରି କେଉଟି କଣ 
ଚିତ୍ରକାଡ଼ ଓ ଅକ୍ଷର କାତ଼ ଦେଇ ପିଲା ଦ୍କାରା ଦଙଗଡ କାଯ୍ୟ କରୀଇବେ । | 
Mi pe "i a po ଜାଣିବେ ଓ ମନେ ରଖ୍୍‌ବେ | 
ଭି” ଅକ୍ଷର ବିଶିଷ୍ଠ ଶବ୍ଦ ଗଢ଼ିବାତୁ କହିବେ । ଲ ଅକ୍ଷର ବିନ୍ିଷ୍ଠ ଶବ୍ଦ ଓ |. 
ସେଭଳି ଶବ୍ଦ ବିଶ୍ନିଷ୍ଟ ବାକ୍ୟ ଲେଖାଇବେ । ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟ ବହିର ନିଦ୍ଦେଶ | 
ମତେ କରାଇବେ | 
ପରିବେଶ ୧ ପିଲାଙ୍କୁ ଗାଆଁ ନିକଟରେ ଥୁବା ପାହାଡ଼, ଝରଣା, ନଲ, ପୋଖରୀ, ହୁତ଼ା, 
ବିଲ, ଖାଇ ଜାଗା, କୁଦ, ଇତ୍ୟାଦି ବୁଲାଇ ଦେଖାଇବେ । 
ଦେଖାଇବା ସମୟରେ ପିଲାଙ୍କ ସହିତ କଥୋପକଥନ କରି ବିରଭିଜ୍ନ 
ଭୂମିରୂପର ଧାରଣା ବେବେ । 
+ ଗାଇ ଚରିବାକୁ ଗଲାବେଳେ କେଉଁ କେଉଁ ବାଟ ଦେଇ ଯୀଇଥଅ୍ବ (ଯଆ- 
କ୍ଷେତ, କୁଦ, ବଣ... ) ପ୍ରଷ୍ମ ପଡାରି ଭୂମିରୁପ ବିଷକ୍ଷରେ ଆଲୋଚନା | 
କରିବେ । 


ଉପକରଣ 


* ଗପତଚୀର୍ଟ, ପୀଠର ଚିତ୍ର ଓ ଚିତ୍ରାଂଶ, ଚିତ୍ରକାର୍ଡ, ଶବ୍ଦ କାର୍ଡ଼ ଓ ଅକ୍ଷରକାର୍ଡ଼ । 


୯୨ 
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ପାଠ-୧୭ 
ନେଉଳର ଘର ତୋଳା ସମୟ - ୨୦ ପିରିୟଡ଼ 
ଏଇତ ଏଇଠି ଯାଉଛି ସିଏ 


ଦେଖିଯାଅ ତା” କୁ ଦେଖିନା ଯିଏ । 
ଅଢ଼େଇ କିଲେ।ର ଶେଉଳ ୨% 
ଧରି ଚାଲୁ ଚିରେ ନେଉଳ । 2୮ 
ଡାକି ଆଣିବ ସେ ବଢ଼େଇ: 


` ଶିଢ଼େଇ 


୧. ଚିତ୍ର ଦେଖି ଖାଲିଘରେ ଛାଡ଼ିଦିଆ ଯାଇଥିବା ଅକ୍ଷର 
ଓ ବନାନକୁ ଲେଖିବା । 


[ଓ ବା 


‘ 4 ES: 

be > 1 
a! Pr 

bs ” 
i a ~ 

Lr ’ 
eg 7 
i Es ® 
- ni ew. = 


N Cimen Peg ee 
“ > 


9 a SS A KG Se 
. 4 ns ? ¥? ; ios HS \ 4 5 
po ome Ae Ng gas > 20 - 
5 / Ne We AL 7) aN \ 
AL oo 1 
ae Fee A Si AERAP WL sp 
AA A TSR DM a a YE ଏ Tr 
™ - AP cn on ¢ ci ହି ସୟ Ind) 
ha Pe NEP pT / 
PD IS 


—_ SL he” ESN > me > } 4 4 


୯୩ 


Digitized by PPRACHIN, SOA 


୨. ଅକ୍ଷରଗୁଡ଼ିକୁ ଯୋଡ଼ି ପଢ଼ ଓ ଲେଖ । 


୪. ସଂପର୍କ ଥିବା ଚିତ୍ରକୁ ଯୋଡ଼ । ଏହାପରେ ସଂପିତ ଚିତ୍ର 
ଓ ଶବ୍ଦକୁ ନେଇ ବାକ୍ୟଟିଏ କହ । 


ମାଟି 
କାଠ 
ଜାଲ 
ସାବୁନ 


ବାଉଁଶ 


sire 


HARP 


୯୪ 
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! ଭାଷା 
ଗଣିତ 
ପରିବେଶ 


ସତଚନୀ 


* 


* 


© 


* 


“ଏ” ଅକ୍ଷର ଓ ‘ଏଂକାର ମାତ୍ରାକୁ ଚିହ୍ନିବେ, ପଢ଼ିବେ ଓ ଲେଖିବେ । 
୧୮ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଯୋଗ କରି ଜାଣିବେ । 
କେଉଥୂରୁ କ'ଣ ତିଆରି ହୁଏ ଢାଣିବେ | 


ପାଠରେ “ଏ” ଅକ୍ଷର “ଏ” କାର ମାତ୍ରା ଯୁକ୍ତ ଶବ୍ଦ ବାରମ୍ବାର ବ୍ୟବହାର 
କରାଯାଇଛି । ପାଠରେ ଏ” କାର ମାତ୍ରା ଯୁକ୍ତ ବସ୍ତୁର ଚିତ୍ର ରହିଛି । ଗୀତରୁ 
ଅକ୍ଷର ପ୍ରଣାଳୀରେ ଅକ୍ଷର ଓ ମାତ୍ରା ଚିହ୍ନିବେ ଓ ଲେଖ୍ବେ । 

ଚିତ୍ରରେ ବିଭିନ୍ନ ବସ୍ତକୁ ନେଇ ଯୋଗ କରିବାର ସୁଯୋଗ ଅଛି । ଯେପରି 
ଛୋଟ କାଠପଟାରେ କଣ୍ଟା ଓ ବଡ଼ କାଠପଟାରେ କଣ୍ଟାଅଛି । ପୁଣି ଅଭ୍ୟାସ 
ଫର୍ଦରେ ଯୋଗ କରିବା ପାଇଁ ସ୍ଵଯୋଗ ରହିଛି । 


ପାଠର ଅଭ୍ୟାସ ଫର୍ଦରେ କେଉଥ୍‌ରେ କ'ଣ କରାଯାଏ ସେ ସମ୍ପର୍କରେ 
ସୂଚନା ଅଛି । ଏହିଭଳି ଆହୁରି ଅଧ୍କ ତଥ୍ୟ ପିଲାଙ୍କୁ ଦିଆଯାଇପାରିବ । 


ପାଠରେ ଥ୍ବା ଚିତ୍ରର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶ ଡ୍ତଇଂସିଟରେ ଅଙ୍କନ କରିବେ । ଏଂ 
ଅକ୍ଷର ଓ “ଏ କାର ଯୁକ୍ତ ଶବ୍ଦକୁ ବଡ଼ ବଡ଼ କରି ଲେଖ୍‌ବେ | ‘ଏ’ ଅକ୍ଷର ଓ 
“ଏ” କାର ଯୁକ୍ତ ଚିତ୍ର କାର୍ଡ଼ ଓ ଶବ୍ଦ କା ପ୍ରସ୍ତୁତ କରିବେ । 

ଂଖ୍ୟାକାର୍ଡ଼ ପଛରେ ସଂଖ୍ୟାସୂଚକ ଥୁବା କାର୍ଡ଼ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରିବେ । 


ଗୋଟିଏ ଗଛ ଆଉ ଗୋଟିଏ ଗଛ ମିଶି ଦୁଇଟି ଗଛ 


୧ + ୧ = ୨ 
୨ଟ ମାଛ +୪ଟିମାଛ ୬ଟି ମାଛ 
ଏହିପରି ଚାର୍ଟ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରି ଆଣିବେ | 


ପୂର୍ବରୁ ଚିହ୍ନିଥ୍ବା ଅକ୍ଷର 


ଚ ,ଟ,ମ,ଝ,ର ,ଗ,କ ,ପ,ନ ,ବ ,ଅ| ,ଳ ,୦ ,ଲ ,ଅ, 
ଅଆ” କାର,ଦ,ଛ,ଣ,ତ,ଡ,ଡ଼,ଜ,ଝ,ଶ,ଷ,ସ, ପ,ହ,ଭ,ଇ,ଖ, 
ଗ,ଇକାର, ଉକାର, ଭ.ୟ,ଯ, ଥ,ଫ,ଙ୍,ର, ଏ, ଏ'କାର 


ପୂବରୁ ଲେଖ୍‌ ଜାଣିଥ୍‌ବା ଅକ୍ଷର 


ଚ,ଟ,୦,ଗ,ର.ନ.ପ.ବ. ଆକାର” ,ଆ,ମ,କ., ଅ, ଳ, ଲ, ଝ, ଦ, ଛ, 
ଣ,ତ,ଇକାର, ଉକାର,ଭ,ୟ,ଯ,ଶ,ଥ, ଫ,ଙ୍,ର 


ଆଉ କଂଣ କରିବା 


ଭାଷା 


ଦଳଗତ କାର୍ଯ୍ୟ * ପିଲାଙ୍କୁ ଦୁଇ ଦଳକରି ବସାଇବେ । ଗୋଟିଏ ଦଳକୁ ଏ ଅକ୍ଷରଯୂୁକ୍ତ ଶବ୍ଦର 


୯୫ 


ଫ୍ଲାସକାର୍ଡ଼ ଓ ଅନ୍ୟ ଦଳକୁ “ଏ” ଅକ୍ଷର ଶବ୍ଦ ବିଶିଷ୍ଟ ଚିତ୍ରକାଡ଼ ଦେବେ । 
ପିଲାମାନେ ଗୋଲାକାରରେ ଠିଆ ହୋଇ ଘୂରିବେ । ଶିକ୍ଷକ ତାଳିମାରିବା 
ମାତ୍ରେ ଏ” ଲେଖାଥ୍ବା ଶହ କାର୍ଡ଼ ସହିତ “ଏ” ଅକ୍ଷର ବିଶିଷ୍ଠ ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼ 
ଧରିଥୁବା ପିଲାମାନେ ମିଶିବେ । ମିଶି ସାରିବା ପରେ ଜଣେ ଶବ୍ଦକୁ ପଢ଼ିବ 
ଓ ସମସ୍ତେ ନିଜ ନିଜ ଖାତାରେ ଲେଖୁ୍‌ବେ । ପରେ ଖାତା ପରିବର୍ଭନ କରି 
ସଂଶୋଧନ କରିବେ । 

ପିଲାମାନେ ଦ୍ରଇ ଦଳରେ ବିଭକ୍ତ ହେବେ | “ଏଂକାର ଯୁକ୍ତ ଚିତ୍ର କାର୍ଡ ଓ 
ଶବ୍ଦକାର୍ଡ ଏ” କାର ଯୁକ୍ତ ହୋଇ ନଥୁବା ଶବ୍ଦକାଡି ମାନ ଦେବେ । ଏ” 
କାର ମାତ୍ରା ଚିହ୍ନ ଥବା କାର୍ଡ଼ ମଝିରେ ରଖ୍ବେ । ୧ମ ଦଳ ଗୋଟିଏ ଚିତ୍ର 
କାର୍ଡ ଦେଖାଇବେ, ୨ୟ ଦଳ ଚିତ୍ର ସଂପର୍କିତ ଶବ୍ଦକାର୍ଡ ବାହାର କରିବେ ଓ 
ଲେଖ୍ବେ ¦ ‘ଏ’ କାରଯୁୂକ୍ତ କା୍ଡ଼କୁ ବାହାର କରି ଏ” କାର ଯୁକ୍ତ କରି 
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ସକ୍ରିୟାମ୍ଵକ କାଯ୍ୟ 


ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଗୋଲକରି ଠିଆ କରାଇବେ । ପ୍ରତ୍ୟେକ ପିଲାଙ୍କୁ ବିଭିନ୍ନ ରଙ୍ଗର | "ଣତ 


ଫୁଲଗଛ ଦେବେ । ଫୁଲ ଗୁଚ୍ଛରେ ଯେତିକି ଫୁଲ ଅଛି ତହିଁରେ ସେତିକି ସଂଖ୍ୟା 
ଲେଖା ହୋଇଥ୍‌୍ବ | ଶିକ୍ଷକ ୧୮ ମଧ୍ଯରେ ବିଭିନ୍ନ ସଂଖ୍ୟା ଲେଖାଥ୍୍‌ବା ପୃଥକ 
ପୃଥକ କାର୍ଡ଼ ଧରିଥ୍‌ବେ । ସେ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ସଂଖ୍ୟାଜାର୍ଡ଼ ଦେଖାଇବେ । 
ଯେଉଁ ପିଲା ଦୁହିଁଙ୍କର ସେହିରଙ୍ଗର ଫୁଲ ଗୁଚ୍ଛ ଥ୍ବ ଓ ଫୁଲ ସଂଖ୍ୟା ମିଶି 
ସେତିକି ହେଉଥ୍ବ ସେମାନେ ଏକାଠି ହେବେ । 


[ଶିକ୍ଷକଙ୍କ କାର୍ଯ୍ୟ 


ଭାଷ। 


+ ଶିକ୍ଷକ ପିଲାମାନଙ୍କୁ 1” ଆକାରରେ ଠିଆ କରାନ୍ୁ | ଗୀତକୁ ଅଭିନୟ କରି 


ଗାଆନ୍ଧୁ । ପିଲାମାନେ ତାକୁ ଅନୁକରଣ କରିବା ପାଇଁ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦିଅନ୍ତୁ । 
ଶିକ୍ଷକ ଗୀତ ଆବୃତ୍ତି କରନ୍ତୁ । ( ଅଙ୍ଗଭଙ୍ଗୀ ମାଧ୍ୟମରେ ) ପିଲାମାନେ ମଧ୍ଯ 
ଅଙ୍ଗଭଙ୍ଗୀ ମାଧ୍ଯମରେ ଅଭିନୟ କରି ଗୀତଟିକୁ ଆବୃତ୍ତି କରନ୍ତୁ । ଶିକ୍ଷକ 
ଗୋଟିଏ ପଦ ଗାଇଲେ ଅନ୍ୟ ପଦଟି ପିଲାମାନେ ଗାଇବେ | ଏହାପରେ 
ବ୍ୟକ୍ତିଗତଭାବରେ ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ଧାଡ଼ି କ୍ରମାନୁସାରେ ଗାଇବା ପାଇଁ 
କହନ୍ତୁ । ଶି କ୍ଷକ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଦଳରେ ବସାଇ ଆଣିଥୁବା ଚିତ୍ର କାଡ଼ଦେଇ 
ସେହି ଚିତ୍ରଟି କେଉଁ ପଦକୁ ସୂଚାଉଛି । ତାଛ। ଆଙ୍ୂତ୍ତି କରିବା ପାଇ କୁହନ୍ତୁ । 
ଏ” ଅକ୍ଷର ଓ 'ଏଂକାର ମାତ୍ରାଯୁକ୍ତ ଶବ୍ଦ ଲେଖାଥ୍‌ବା ଡ୍ରଇଂସିଟ୍‌କୁ 
କଳାପଟାରେ ଟାଙ୍ଗନ୍ତୁ । ପ୍ରଥମେ ଏ” ଅକ୍ଷରକୁ ଚିହ୍ନାନ୍ତୁ । ତା'ପରେ ଏ” 
କାର ଯୁକ୍ତ ଅକ୍ଷରକୁ ଚିହ୍ନାଇବା ପାଇ ବ୍ୟକ୍ତି ଗତଭାବରେ ଡାକନ୍ତୁ 
ଚିହ୍ନିସାରିଲାପରେ ପଢ଼ିବେ । ପାଠର ଅଭ୍ୟାସରେ ଦିଆଯାଇଥୁବା କାର୍ଯ୍ୟ 
କରାଇବେ ! ଏହାପରେ ଲିଖନ କାର୍ଯ୍ୟ କରାଇବେ | 
ଚିତ୍ରରେ ଥବା ବିଭିନ୍ନ ବସ୍ତୁକୁ ନେଇ ଯୋଗ କରାଇବେ ! ଯୋଗପାଇଁ ଅଙ୍କନ 
କରିଥ୍ବା ଚାର୍ଟକୁ ଆଣି କଳାପଟାରେ ଟାଙ୍ଗି ଯୋଗ ପ୍ରକ୍ରିୟାର ସୂଚନା 


ପ୍ରକଳ୍ପ କାର୍ଯ୍ୟ] 


ଭାଷା 


ଗଣିତ 


୯୬ 


¢* 


ପଢ଼ିବେ ଓ ଲେଖବେ ! 

ପିଲାମାନେ ଗୋଲକରି ଠିଆ ହେବେ | ପ୍ରତ୍ୟେକ ପିଲାକୁ ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ 
ବିଭିନ୍ନ ରଙ୍ଗର ବିଭିନ୍ନ ସଂଖ୍ୟକ ବା ସମାନ ସଂଖ୍ୟକ ଫୁଲ ଗୁଚୁ ଦିଆଯିବ । 
ଶିକ୍ଷକ ଦୁଇଟି ରଙ୍ଗ ମିଶିଥ୍‌ବା କାର୍ଡ ଦେଖାଇବେ । ସେହି ରଙ୍ଗର ଫୁଲ ଯାହା 
ପାଖରେ ଥ୍ବ ସେମାନେ ମିଶିବେ । ସମାନ ସଂଖ୍ୟକ ସମାନ ରଙ୍ଗର କି 
ଭିନ୍ନ ରଙ୍ଗର ଫୁଲ ମିଶାଇ ପାରିବେ ନାହିଁ । 

ଦଇ ଜଣଙ୍କର ଫ୍ଲ ମିଶାଇ କହିବେ ଓ ଲେଖ୍ବେ । 

ଯଥଆା- [ ଟି ନାଲି ଫୁଲ ୭ଟି ହଳଦିଆ ଫୁଲ= ୧୫ଟି ଫୁଲ 

ବା ୮+୭ = ୧୫ 

ପିଲା ନିଜ ନିଜ ମଧ୍ଯରେ ଖାତା ପରିବର୍ଭନ କରି ସଂଶୋଧନ କରିବେ । 


ଡଇସିଟ୍‌ରେ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର ମାଛର ଚିତ୍ର ଅଙ୍କନ କର ଏବଂ ଶେଉଳ ମାଛରେ 
ହଳଦିଆ ରଙ୍ଗ ଦିଅ | 

ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର ଫୁଲର ପାଖୁଡ଼ାକୁ ଛିଣ୍ଡାଇ ଗଣ ଓ ଛିଣ୍ଡା ପାଖରଡ଼ାକୁ ଗୁଣ୍ଡ 
କରି ଅଠାଦ୍ଵାରା ଲଗାଇ ଏକ ଡ୍ରଇ ସିଟରେ ତୁମର ନାମ / ବିଦ୍ୟାଳୟର 
ନାଟ 2 ଶ୍ରେଣୀର ନାମ ଲେଖ । 
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ଦେବେ | ସଂଖ୍ୟା କାର୍ଡ ଓ କାର୍ଡ ପଛରେ ଥୁବା ସଂଖ୍ୟାସୂଚକ ନେଇ ଯୋଗ 
କରାଇବେ । ପାଠର ଅଭ୍ୟାସରେ ଥୁବା କାର୍ଯ୍ୟ କରିବା ପାଇଁ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ 
ଦେବେ | 
ଭାଷା + ପିଲାମାନେ ଶିକ୍ଷକଙ୍କୁ ଅନୁକରଣ କରି ଅଭିନୟ ସହିତ ଗୀତ ଆବୂଭି 
କରିବେ । ଦଳ ମଧ୍ଯରେ ଦିଆଯାଇଥୁବା ପାଠର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶର ଚିତ୍ରକୁ ଦେଖି 
ଧାଡ଼ିଟିଏ କିମ୍ବା ବୁଇଧାଡ଼ି ବୋଲିବେ । ଗୀତରୁ “ଏ” ଅକ୍ଷର ବିଶିଷ୍ଟ ଶବ୍ଦ ଓ 
“ଏ କାର ଯୁକ୍ତ ଶବ୍ଦକୁ ଚିହ୍ନିବେ ଓ ପଢ଼ିବେ । ଏହାପରେ ଏ’ ଅକ୍ଷର ଥ୍‌ବା 
ଶବ୍ଦ ଓ ଏ” କାର ଯୁକ୍ତ ଶବ୍ଦକୁ ନେଇ ଟଙ୍ଗା ହୋଇଥୁବା ଚାର୍ଟରୁ ଶବ୍ଦ ଓ | | ଉପକରଣ 
ଅକ୍ଷରକୁ ଚିହ୍ମିବେ । କଳାପଟାରେ ପଢ଼ିଥ୍ବା ଶବ୍ଦଟି ଲେଖ୍‌ବେ । ଏହାପରେ | [| ଭାଷା + ` ପାଠରେ ଥବା ଚିତ୍ରର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶ ଏ” ଓ “ଏ” କାର ମାତ୍ରାଯୁକ୍ତ ଶବ୍ଦ ଚାର୍ଟ, ଏ 
ବହିର ଅଭ୍ୟାସରେ ଦିଆଯାଇଥ୍‌ବା କାର୍ଯ୍ୟ ସୂଚନା ମତେ କରିବେ ¦ N ଓ “ଏ କାର ଚିତ୍ରର ଫ୍ଲାସକାର୍ତ ଓ ଶବ୍ଦକାର୍ଚ । 
ପାଠରେ ଥବା ବିଭିନ୍ନ ବସ୍ତୁର ଚିତ୍ରନେଇ ଯୋଗ କରିବେ ଯଥା:- ଛୋଟ ||| ଟିଟିଟ * ସଂଖ୍ଯା ପଛରେ ସଂଖ୍ୟାସୂଚକ ଥ୍ବା କାଡ଼ି। 
ପଟା ୧ ୦ଟି ଓ ବଡ଼ ପଟା ୫ଟି = ୧ ୫ଟି ପ୍ରସ୍ତୁତ କରି ଆଣିଥ୍‌ବା ଚାର୍ଟକୁ iO 
oo a "A । D ବିଭିନ୍ନ ସଂଖ୍ୟକ ବିଭ୍ତିନ୍ନ ରଙ୍ଗର ଫ୍ରଲଥ୍ବା ଫୁଲ ଗୁଛ ବିଭିନ୍ନ ରଙ୍ଗର କାଡ଼ ! 
ଦେଖି ଗଣିବେ ଓ ମିଶାଇ କହିବେ | ବହିରେ ଥ୍ବା ଅଭ୍ୟାସ କାଯ୍ୟକୁ 
ସୂଚନାମତେ କରାଇବେ । 
ଦୁଇଜଣଙ୍କର ସଂଖ୍ୟା ଓ ସଂଖ୍ୟାସୂଚକଥ୍‌ବା କାଡ଼ମାନଙ୍କୁ ନେଇ ଗଣିବେ, 
ମିଶାଇ କହିବେ ଓ ନିଜ ନିଜ ଖାତାରେ ଲେଖ୍ବେ | 
ଯେପରି ୫ଟି ଫୁଲ+୮ଟି ଫୁଲ = ୧୩ଟି ପୁଲ 
ଖାତାରେ ଲେଖିବେ ! 


ଚତୁର୍ଥ ଏକକ ପରୀକ୍ଷଣ 


୯୭ 
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ପାଠ-୧୮ ବରଷା ସମୟ - ୨୨ ପିରିୟଡ଼ ଗାଇଲେ = 


କାଉ ଡାକିଲା କାଆ କାଆ, 
ବରଷା ରାଣୀ ଆ ଆ । 


HCE ହକେ ହୋ ବିଲୁଆ ନନା, 


ଅନେକ ଦିନ ଧରି ବରଷା ହୋଇ ନ ଥାଏ | ନଇର୍ତ, 
ନାଳ), ପୋଖରୀ ଗାଡ଼ିଆର ପାଣି ଶୁଖି ଯାଇଥାଏ |! 
ଠେକୁଆ, କୋଇଲି, କପୋତ, ବେଙ୍ଗ, ବେଇ୍ୁଲି, 
କପୋତୀ, କୁକୁର, କାଉ, ଓଧ ଓ କୋକିଶିଆଳ ପାଣି 
ପାଇଁ କଲବଲ ହେଲେ । ଶୋଷରେ ଓଠ ଫାଟି ଶୁଖି 
ଯାଉଥାଏ । ଆତୁର ହୋଇ ମେଘକୁ ପାଣି ମାଗିଲେ । 


( 


ବରଷା ରାଣୀ ତୁ ଆମକୁ ଅନା | 


ଗୀ | * A 
° ଶେଷରେ ଡାକିଲା ବେଇଙ୍ୁଲି ରାଣୀ 
ର ୯” ମେରଘରରୁ ଝରିଲା ବରଷା ପାଣି । 


୯୮ 
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ଅଭ୍ୟାସ ୩. ଯୋଡ଼ ଫଟାକା ଗଢ଼ । 


ଓ” ଥିବା ଶଦକୁ “ଓ” ରୁ ଗାର ଟାଣ | po ees ଭୋ ଭୋ କରେ । 
* ଓ? ଭଳି ଉଚ୍ଚାରଣ ହେଉଥିବା ଶବ୍ଦ ତଳେ ଗାର ଟାଣ 


କା କା କରେ |! 


ହକେ ହୋ କରେ | 


( କ ) ଆଗେ କଏ ବରଷାକୁ ଡାକିଲା ? 
( ଖ ) ଶେଷରେ କିଏ ଡାକିଲା ? 
(ଗ ) ମଝିରେ କିଏ ବରଷାକୁ ଡାକିଲା ? 


ରଗୁଡ଼ିକୁ ଗାର ଟାଣି ଯୋଡ଼ । 
6 ।' ଯୁକ୍ତ ଶବ୍ଦକୁ ଗାର ଟାଣି ଯୋଡ଼ । 


ପ୍ରଥମେ କିଏ ? ମଝିରେ କିଏ ? 
କାହା ପୂର୍ବରୁ କିଏ ? କାହା ପରେ କିଏ ? 


pg 
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ଓ ପର ସଂଖ୍ୟା ଖାଲଘରେ ଲେଖ | 


. ପୂର୍ବ 
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୬. ବରଷା ଘରୁ ବରଷା ରଡ଼ର ପୋଷାକକୁ ଗାର ଟାଣ । 


୧୦୦ 


Digitized by PPRACHIN, SOA 


ଭାଷା + ଓ ଅକ୍ଷର ଚିହ୍ନିବ ଏବଂ ଓଂ କାର ମାତ୍ରା ଚିହ୍ନି ତା'ର ବ୍ୟବହାର ଜାଣିବେ । 


+ ପୂର୍ବର, ପରବ ଓ ମଧ୍ଯବର୍ଭୀ ସଂଖ୍ୟାର ଧାରଣା ପାଇବେ । 


ପରିବେଶ + ବର୍ଷାରତୃ ରେ ବ୍ୟବହାର ହେଉଥ୍‌ବା ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ପୋଷାକ ବିଷୟରେ 
ଜାଣିବେ । 


ଅକ୍ଷର ଓ ଶବ୍ଦ ବାରମ୍ବାର ବ୍ୟବହୃତ ହୋଇଛି |! ଗପଟି ଶୁଣିବା ପରେ ଏହି 
ଅକ୍ଷର ଗୁଡ଼ିକ ପ୍ରତି ଆକୃଷ୍ଟ ହୋଇ ଅକ୍ଷର ଚିହ୍ନିବା ପାଇଁ ସୁଯୋଗ ରହିଛି । 
ଗପଟିରୁ ଧାଡ଼ି, ଧାଡ଼ିରୁ ଶବ୍ଦ ଓ ଶବ୍ଦରୁ ଅକ୍ଷର ଚିହ୍ନିବାର ସୁଯୋଗ ଅଛି । 


ଗଣିତ + ପାଠରେ ଥୁବା ଚିତ୍ରରେ ବିଭିଙ୍ଖ ପଶୁପକ୍ଷୀର ଚିତ୍ର ଦିଆଯାଇଛି, ଶିକ୍ଷକ 
ପୂର୍ବବର୍ଭୀ, ମଧ୍ଯବରଭୀ ଓ ପରବର୍ଭୀର ଧାରଣା ଦେବାର ସୁଯୋଗ ରହିଛି । 
ଯଥା- ପ୍ରଥମ ଧାଡ଼ିରେ - ବେଙ୍ଗର ପୂର୍ବରୁ କିଏ ? ବେଙ୍ଗର ପରେ କିଏ ? 
ପ୍ରଥମେ କିଏ ? ପ୍ରଥମେ କିଏ ଗାଇଲା ? ଶେଷରେ କିଏ ଗାଇଲା ? ପରେ 
କିଏ ଗାଇଲା ? ମଝିରେ କିଏ ଗାଇଲା ? ପ୍ରଥମ ଧାଡ଼ିରେ କେଉଁ କେଉଁ 
ପ୍ରାଣୀ : ଦିତୀୟ ଧାଡ଼ିର ପରେ କିଏ ? ତୃତୀୟ ଓ ପ୍ରଥମ ଧାଡ଼ି ମଧ୍ୟରେ 
କିଏ ? 


ଗପଟିରେ “ଓ” ଅକ୍ଷର ଏବଂ “ଓ” କାର ମାତ୍ରାର ବ୍ୟବହାର ହୋଇଥୁବା 


ଆଗରୁ ଜାଣିଥୁବା ଅକ୍ଷର 


ଭାଷା 


୧୦୧ 


ଓ” ଓ କାର, କାର, ଉକାର, ଏକାର 


[ଆଉ କଣ କରିବା 


+ ଓ ଅକ୍ଷର ଏବଂ “ଓଂ କାର ମାତ୍ରାକୁ ନେଇ ଶିକ୍ଷକ ନିଜ ମନରୁ ଗୀତ, ଗପ, 


ଚ,ଟ,୦,ଗ,ର,;ନ,ପ,ବ, ଆକାର, ଆ,ମ, କ,ଅ, ଳ, ଲ,ଝ, ଦ, ଛ;, 
ଣ,ତ, ଡ଼,ଡ, ଜ,ଧ,ଇକାର, ଉକାର ,ଙଂ, ଏ,ଏକାର, ଉ, ର, 
ଖ,ଘ,ଶ,ଷ,ଣ,ପ.ହ, ଛଲ, ଇ,ୟ 


ଢ଼ଗ ଜ଼ମାଳି ନେଇ ଅକ୍ଷର ଶିକ୍ଷା ଦେଇ ପାରିବେ । 

ପିଲାଙ୍କୁ ଗୋଲକରି ଠିଆ କରାଇବେ । ନିଦ୍ଦଶ ଦେବେ “ମୁଁ ତିନି ଜଣଙ୍କ 
ନାମଧରି ଡାକିବି । ପ୍ରଥମେ ଯାହାକୁ ଡାକିବି ସେ ଏ କରିବି । ଦ୍ଵିତୀୟରେ 
ଯାହାକୁ ଡାକିବି ଆଜ୍ଞା କହିବ, ତୃତୀୟରେ ଯାହାକୁ ଡାକିବି “ଓ” କହିବା 
ଯଦି ତୃତୀୟରେ ଡାକିଥୁବା ପିଲା ‘ଓ? ନ କରି ଏ କିମ୍ବା ଆଜ୍ଞା କହେ, ସେ 
ମଝିକୁ ଆସି ସେହିପରି ଭାବରେ ନାମ ଧରି ଡାକିବ । ଖେଳ ମଧ୍ଯରେ ଶିକ୍ଷକ 
ପିଲାମାନେ. ଯେତେଥର “ଓ” କରିଥୂବେ ଶିକ୍ଷକ କଳାପଟାରେ ଲେଖ୍‌ 
ଅକ୍ଷରର ପରିଚୟ କରାଇବେ । 

ପିଲାଙ୍କ ସାର୍ଟରେ ୧ରୁ ୨୦ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ନମ୍ବର ଲଗାଯାଉ । ଶିକ୍ଷକ 
କଳାପଟାରେ ସେହି ନମ୍ବର ଗୁଡ଼ିକୁ ଲେଖ୍‌ବେ । ସେହି ନମ୍ବର ପାଇଥ୍‌ବା | 
ପିଲାମାନେ କଳାପଟାକୁ ଦେଖ୍‌ ସେହି ଅନୁସାରେ ଆସି ଠିଆ ହେବେ ଏବଂ | 
କେଉଁ ନମ୍ବର କାହା ପୂର୍ବରୁ,କାହାପରେ, କାହା ମଧ୍ଯରେ ରହିଲେ କିହିବେ । 
ଏହାପରେ ଅନ୍ୟ ୩ଟି ପିଲାର ନମ୍ବର ଥରକୁ ଥର ପରିବଉଁନ କରି 
ସବୁ ପିଲାଙ୍କୁ ଖେଳରେ ସାମିଲ୍‌ କରାଇବେ । 


Digitized by PPRACHIN, SOA 


“Am. Vn Lt ao ଖା 


ପରିବେଶ 


ଭାଷା 


© 


* 


© 


ବର୍ଷାରତୁ ଏବଂ ପାଣିର ଆବଶ୍ୟକତା ସମ୍ବନ୍ଧରେ ଜାଣିବାର ସୁଯୋଗ ରହିଛି । 
ଶିକ୍ଷକ ଏହି ଗପ ମାଧ୍ଯମରେ ଆହୁରି ଅନେକ କଥା ଜଣାଇବା ପାଇଁ 
ସୁଯୋଗ ସୃଷ୍ଠି କରିପାରିବେ । 


ଶିକ୍ଷକ ଡ୍ରଇଁ ସିଟ୍‌ରେ ଅନେକ ଗୁଡ଼ିଏ ପଶୁପକ୍ଷୀ ବା ଅନ୍ୟ ଯେ କୌଣସି 
ଜିନିଷ ଯେଉଁଥୁରେ କି ‘ଓ” ଅକ୍ଷର ଏବଂ “ଓ”କାର ମାତ୍ରାର ବ୍ୟବହାର 
ହୋଇଥ୍‌ବ ତାହା ସଂଗ୍ରହ କରନ୍ତୁ ଯଥା- କୁକୁର ଭୁକୁଥ୍ବା ଚିତ୍ର ପାଖରେ 
ଭୋ ଭୋ ଶବ୍ଦ ଲେଖାଥ୍‌ବ । ପୋଖରୀ ଚିତ୍ର ପାଖରେ ପୋଖରୀ ଶବ୍ଦ 
ଲେଖାଥ୍ବ । ଓଠ, ଓଉ ଇତ୍ୟାଦି ଚିତ୍ର ସହ ଶବ୍ଦ ଏହିପରି ଅନେକ ଗୁଡ଼ିଏ 
ଓ” କାର ବ୍ୟବହାର ହୋଇଥୁବା ଅକ୍ଷର ଏବଂ ଡ୍ରଇଂସିଟ୍‌ରେ ଗପର 
କାବ୍ୟଗୁଡ଼ିକ ଲେଖାଥୁ୍‌ବା ଅକ୍ଷର ସଂଗ୍ରହ କରନ୍ତୁ । ଏହା ବ୍ୟତୀତ ଅନ୍ୟାନ୍ୟ 
ଶିକ୍ଷଣ ସାମଗ୍ରୀ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରି ରଖନ୍ତୁ । 

ଅନେକ ଗୁଡ଼ିଏ ପଶୁପକ୍ଷୀର ଚିତ୍ର ଯେଉଥ୍‌ରେ ପଶୁମାନଙ୍କ ଦେହରେ ୧ରୁ 
୨୦ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟା ଲେଖାଥ୍‌ବ, ସେହିପରି କାର୍ଡ଼ ଓ ୧ରୁ ୨୦ ମଧ୍ଯରେ 
ସଂଖ୍ୟା କାର୍ଡ଼ ସଂଗ୍ରହ କରନ୍ତୁ । 


ରିବେଶ „ ବର୍ଷା ରତୁର ବିଭିନ୍ନ ପରିସ୍ଥତିର ଚିତ୍ର ଏବଂ ବ୍ୟବହୃତ ବିଭିନ୍ନ ପୋଷାକ । 


[ସକ୍ରିୟାତ୍ମକ କାର୍ଯ୍ୟ ] ଶିକ୍ଷକ ୧ରୁ ୨୦ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟାକାର୍ଡ଼ ନେଇ ପିଲାଙ୍କୁ ଗୋଲେଇକରି 


ଠିଆ କରିବେ | ପ୍ରତ୍ୟେକ ପିଲାଙ୍କ ସାର୍ଟରେ ଗୋଟିଏ ଲେଖାଏଁ ନମ୍ବର କାଁ | 


କ୍ରମାନୁସାରେ ଲଗାଇବେ । ସେମାନଙ୍କୁ ଘୂରିବା ପାଇଁ କହିବେ । ମୂ 
କହିଲେ ଠିଆ ହେବେ, ଦୁଇ କହିଲେ ଘୂରିବେ | ଯଦି କୌଣସି ମୂ ବା 
ଫୁର୍ତୀ କହିଲେ ଭୁଲ୍‌ କରିବ, ସେହି ପିଲା ତା'ର ଦେହରେ ଲଗାଯାଇଥ୍ବା 
ନମ୍ବର କହିବ । ତା? ଆଗରେ ଓ ପଛରେ ଥବା ପିଲାର ସାର୍ଟରେ ଥ୍ବା 
ନମ୍ବରକୁ ପଢ଼ି କହିବ । 


ଗଣିତ 


୧୦୨ 


+ ପିଲାମାନେ ନିଜ ପଡ଼ୋଶୀ ଘର ପଛକୁ କାହାର ଘର ଅଛି, ଗା ମଝିରେ 


କ”ଣ ଅଛି, ଗାର ଶେଷ ମୁଣ୍ଡରେ କ'ଣ ଅଛି, ଆରମ୍ଭରେ କଂଣ ଅଛି 
ଦେଖ୍‌ କରି ଆସି କହିବେ । 

ବର୍ଷାରତୁରେ ପ୍ରକୃତିର ଦୃଶ୍ୟର ଚିତ୍ର ଅଙ୍କନ କରି ସେଥ୍‌ରେ ରଙ୍ଗ ଦେଇ 
ବ୍ୟବହାର କରି ଆଣିବେ । 

ପିଲାଙ୍କୁ ‘ଓ? କାର ମାତ୍ରା ଲାଗିଥ୍ବା କେତୋଟି ଶବ୍ଦ ଦିଆଯିବ । ସେ ସେହି 
ଶଳ୍ରୁ ‘ଓ? କାର ମାତ୍ରାକୁ ବାହାର କରିବ | ଯେଉଁ ଅକ୍ଷର ରହିବ ସେହି 
ଅକ୍ଷରଗୁଡ଼ିକରେ ସେ ଜାଣିଥ୍‌ବା ମାତ୍ରା ଗୁଡ଼ିକ ବ୍ୟବହାର କରି ଯେତେ 
ପାରିବ ଶବ୍ଦ ଗଠନ କରିବ । 


ଯଥା- ଦିଆଯାଇଥ୍ବା ଶବ ସେ ତିଆରି କରିବ । 


ଗଡ଼ 
ଗଡୁ 
ଗଡ଼ା 
ଗଡ଼ି ଇତ୍ୟାଦି 
ଘଡ଼ା 
ରଡ଼ି 
ଗୁଡ଼ି ଇତ୍ୟାଦି 


ଗୋଡ଼ 
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ଭାଷା + ଶିକ୍ଷକ ଗପ କହିବା ସମୟରେ ଓ ଅକ୍ଷର ଓ “ଓଂ କାର ମାତ୍ରାଥ୍ବା ଶହଦଗୁଡ଼ିକୁ 
ଧ୍ରାନ ଆକର୍ଷଣ କଲାଭଳି ସ୍ପଷ୍ଟ ଭାବରେ ଉଚ୍ଚାରଣ କରିବେ | ଡ଼ଇଂ ସିଟରେ 
ଲେଖାଥ୍‌୍ବା ଗପର ବାକ୍ୟ ଗୁଡ଼ିକୁ ପିଲାଙ୍କ ଆଗରେ ପଢ଼ିବେ “ଓ” ଏବଂ 
ଓ” କାର ବ୍ଯବହାର ହୋଇଥୁବା ଶବ୍ଦଗୁଡ଼ିକ ବାରମ୍ବାର ପଢ଼ିବେ । ସେ 
ନେଇଥ୍‌ବା ˆ ଓ” କାର ବ୍ୟବହାର ହୋଇଥବା ଶବ୍ଦର ଚିତ୍ର ସହ ଶହ ପିଲାଙ୍କୁ 
ଦେଇ ଅକ୍ଷର ପରିଚୟ କରାଇବେ । 
ବହିର ନର୍ଦଦେଶାନୁଯାୟୀ କରିବେ । 
ଶିକ୍ଷକ ନେଇଥ୍‌ବା ପଶୁପକ୍ଷୀ ଚିତ୍ର ଓ ନମ୍ବର କାର୍ଡ଼ ପିଲାଙ୍କୁ ଦଳ କରି ଦେବେ । 
ଚିତ୍ରରେ ଦିଆଯାଇଥୁବା ସଂଖ୍ୟା ଗୁଡ଼ିକ ଉପରେ ସେହି ସଂଖ୍ୟାର କା୍ଡ଼ 
ରଖିବାକୁ ନିଦ୍ଦେଶ ଦେବେ । 
ଶିକ୍ଷକ ନେଇଥ୍‌ବା ବର୍ଷାରତୁର ବିଭିନ୍ନ ପରିସ୍ଥିତିର ଚିତ୍ର ଏବଂ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର 
ପୋଷାକ ବା ଅନ୍ୟାନ୍ୟ ଜିନିଷର ଚିତ୍ର ଗୁଡ଼ିକୁ ପ୍ରତି ଦଳକୁ ଦେଇ କେଉଁ 
ପରିସ୍ଥିତିରେ ସେସବୁ ବ୍ୟବହାର ହୁଏ ଆଲୋଚନା କରିବାକୁ କହିକେ ! 
ଭାଷା * ଶିକ୍ଷକ ଗପ କହିବା ସମୟରେ ଗପରେ ଥବା ବାକ୍ୟ ଓ ଶବ୍ଦଗୁଡ଼ିକୁ ପିଲାଏ 
ଧ୍ୟାନ ଦେଇ ଶୁଣିବେ । ପରେ ଶିକ୍ଷକ ଶବ୍ଦଗୁଡ଼ିକର ଚିତ୍ର ଦେଖାଇବେ । ସେହି 
ଚିତ୍ର ତଳେ ଥ୍‌ବା ଶବ୍ଦପରି ଦିଶୁଥ୍ବା ପାଠରେ ଥୁ୍‌ବା ଶବ୍ଦ ଉପରେ ପିଲାମାନେ 
ଆଙ୍ୁଳି ବୁଲାଇବେ | ଶିକ୍ଷକ ଦେଇଥ୍‌ବା ଚିତ୍ର ଏବଂ ଅକ୍ଷର କା଼କୁ ନେଇ 
ଅକ୍ଷର ସହିତ ପରିଚିତ ହେବେ । 
+ ଶିକ୍ଷକ ଦେଇଥ୍‌ବା ବିଭିନ୍ନ ପଶୁପକ୍ଷୀର ଚିତ୍ର କାର୍ଡ଼ ଉପରେ ଲେଖାଥ୍‌ବା 
ସଂଖ୍ୟା ଗୁଡ଼ିକରେ ତାଙ୍କୁ ଦିଆଯାଇଥୁବା ସଂଖ୍ୟା କାଡ଼ ମଧ୍ଯରୁ ଚିତ୍ରରେ ଥବା 


ଗଣିତ 


ପରିବେଶ 


୧୦୩ 


ଠିକ୍‌ ସଂଖ୍ୟା ଉପରେ ସେହି ସଂଖ୍ୟା କାର୍ଡ଼ଟି ରଖୁବେ ଏବଂ କେଉଁ ଚିତ୍ରପରେ 
କେଉ ଚିତ୍ର ବା କାହାପରେ କିଏ, କାହା ଆଗରୁ କିଏ, କାହା ପଛରେ 
କିଏ, ତଥା କେଉଁ ସଂଖ୍ୟା ପରେ କେଉଁ ସଂଖ୍ୟା, ଆଗରେ କେଉଁ ସଂଖ୍ୟା, 
ପଛରେ କେଉ ସଂଖ୍ୟା, ମଝିରେ କେଉଁ ସଂଖ୍ୟା ଅଛି ଜାଣିବେ । 

+ ଶିକ୍ଷକ ଦେଇଥୁବା ଚିତ୍ରରୁ କେଉଁ ପରିସ୍ଥିତିରେ କେଉଁ ଜିନିଷର ବ୍ୟବହାର 
ହୁଏ, ସେହି ଜିନିଷ ସହିତ ସଂପକିତ ପରିସ୍ଥିତିର ଚିତ୍ରକୁ ମିଶାଇବେ ଓ ତାହାର 


ବ୍ୟବହାର ଜାଣିବେ । 


ଓ” ଅକ୍ଷର ଏବଂ “ ଓ” କାର ମାତ୍ରା ବ୍ୟବହାର ହୋଇଥୁବା ଶଦ୍ଧକା୍ଡ଼, ବିଭିନ୍ନ 
ନମ୍ବର ଥାଇ ୧ରୁ ୨୦ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟାକାର୍ଡ଼, ରତୁ ଓ ରତୃ ସଂପର୍କିତ 
ନ୍ତ ଚିତ୍ର | 


ଚ 
ବି 


ତ୍ର 
ଭି 
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ପାଠ-୧୯ 
କଦଳୀ ଖାଇବା ମଜା ସମ - ୨୨ ପିରିୟଡ଼ 


ଉପର ଚିତ୍ରରେ ଯେଉଁ ଘରେ (1) ‘ଇଂ କାର ଅଛି ସେହି 
ପାଖୁଡ଼ାରେ ହଳଦିଆ ରଙ୍ଗ ଦିଅ । 


ହନୁ ହାତୀ ଗଲେ କଦଳୀ ଖାଇ | ହାତୀ ଆଗେ 


ପାଖୁଡ଼ାଗୁଡ଼ିକ ଗଣି ଖାଲିଘରେ ଲେଖ । a 
ମୋଟ ପାଖୁଡ଼ା ମିଶାଇ ଲେଖ । Es 
ରଙ୍ଗ ନଥିବା ପାଖୁଡ଼ା ମିଶାଇ ଲେଖ । ed 


୨. ଧାଡ଼ିରେ ଛାଡ଼ି ଯାଇଥୁବା (1) ‘ଭର? କାରକୁ ଲେଖି ପଢ଼ 
ଓ ଲେଖ | 
ହନୁ ହାତ ଗଲେ କଦଳ ଖାଇ | 


POS i SOND 


ଆଗେ | ହନୁ ପଛେ ପଛେ | କଦଳୀ ଗଛ ପାଖରେ 
ବଡ଼ ଗାତଟିଏ । ଗାତ ଆଗରେ ହାତୀ ଶୁଣ୍ଢ ଟେକି 
ଠିଆ ହେଲା । ହନୁ ଶୁଣ୍ଢି ଅଗରେ ରହି କଦଳୀ 
ଆଣିଲା | ଦୁହେଁ କଦଳୀ ଖାଇ ମଜାରେ ଘରକୁ 
ଫେରିଲେ | 
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ତୁମ ଘରର ଓସାରକୁ ତୁମ ପାଦରେ ମାପ | 

ଘରେ ତୁମ ମାଂଙ୍କ ସହ ମିଶି ଗୋଟିଏ ଶାଢ଼ୀକୁ ହାତରେ ମାପ ¡ 
୪. ଚିତ୍ର ଦେଖି ଖାଲି ଘର ପୂରଣ କର । ଗୋଟିଏ ବାଡ଼ିରେ ଶ୍ରେଣୀ କୋଠରିର ଲନ୍ବ ଓ ଓସାର ମାପ । 

| ବଗିଚାର ଓସାର ଗୋଟିଏ ଦୁଇ ହାତିଆ ବାଡ଼ିରେ ମାପ । 


(2) DF EN pi HO 
— ଆ" ତୁମ ବହର ମଲାଟଟ ଦଆସଲରେ ମାପ । 


ହାତୀଶୁଣ୍ଢ ମେଣ୍ଟା 


୬. ଆସ ଦେଖିବା ଆମକୁ ଯାହା ଖଟା ଲାଗେ ତାଂକୁ ନେଳି 
ଗାରରେ ଓ ଯାହା ମିଠା ଲାଗେ ତାଂକୁ ନାଲି ଗାରରେ 


~~ 
ଜତ୍ତ 
Ly 


(ଖ) ଚିତ୍ର ଦେଖି ଲେଖ ଓ ପଢ଼ । 


Ne 
) > 


, 


Io; 


୧୦୫ 
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| ଭାଷା < “ଇଂ କାର (1) ଓ ଣ ଚିହନିବେ, ବାକ୍ୟରେ ପଢ଼ିବେ, ଲେଖିବେ ଓ ବ୍ୟବହାର 
ଜାଣିବେ । ଚିତ୍ରଦେଖ୍‌ ବୁଝିବେ, ଶବ୍ଦ ଗଠନ କରିବେ ଓ ବାକ୍ୟ ଗଠନ 
କରିବେ | 
ଗଣିତ * ଅଣମାନକ ଏକକର ଧାରଣା ପାଇବେ । ଛାତ୍ରମାନେ ନିଜ ଅନୁଭୂତିର 
ପ୍ରୟୋଗ କରି ଅନୁମାନ କରିବେ ଓ ସିଦ୍ଧାନ୍ତରେ ପହଞ୍ଚ୍‌ବେ | ବ୍ୟବହାରିକ 
ଯୋଗ ଜାଣିବେ । 
* ଜିଭର କାର୍ଯ୍ୟ ବିଷୟରେ ଜାଣିବେ । ରଙ୍ଗର ବ୍ୟବହାର ଜାଣିବେ । 


ପୂର୍ବରୁ ଶିଖ୍ଥ୍ବା ଅକ୍ଷର 


*ଵ ଚ,ଟ,୦,ଗ,ର,ନ,ପ,ବ,ଆକାର, ଆ, ମ, କ, ଅ, ଳ, ଲ, ଝ, ଦ, ଛ, 
ଣ, ତ, ଡ, ଡ଼, ଜ, ଅ, ଇ କାର, ଉ କାର, ଙ, ଏ, ଏକାର, ଉ, ଇ, ଖ, 
ଘ,ଶ, ଡା, ସ, ପ, ହ, ର, ଭୟ, ଓ, ଓ କାର | 

ଶିଖ୍ବଂ < ଇଂ କାର (1) ଓ ଣ୍ଢ 


[ଅଧ୍କ ତଥ୍ୟ 


+. ଅଣମାନକ ଏକକର କୌଣସି ନିଦ୍ଦଷ୍ଟ ମାପ ନଥାଏ । ହାତ ଏକ ଅଣମାନକ 
ଏକକ । କିନ୍ତୁ ସମସ୍ତଙ୍କ ହାତର ମାପ ସମାନ ନୁହେ । 


ଆଉ କଂ ଣ କରିବା 


ଭାଷା + (1) ଲ କାର ଓ ଣ୍ଢ ବାରମ୍ବାର ଲାଗିଥ୍‌ବା ଅନ୍ୟ ଅନୁଚ୍ଛେଦ ପିଲାମାନଙ୍କୁ 
ପଢ଼ିବାକୁ ଦିଆଯିବ ଓ ଲେଖ୍‌ବାକୁ କୁହାଯିବ । ଅନ୍ୟ “ଗପ ପିଲାମାନେ 
କହିବେ । ଅଭ୍ୟାସ ପାଠରେ ଦିଆଯାଇଥ୍‌ନା ଚିତ୍ର ଓ ଶବ୍ଦ ପରି ଅନ୍ୟ ଚିତ୍ର 
ଓ ଶବ୍ଦ ମାଧ୍ଯମରେ ଅକ୍ଷର ପରିଚୟ କରାଇବେ । 


ଭାଷା + ପାଠରେ (1) ଭ କାର ଓ ଣ୍ଢ ବାରମ୍ବାର ବ୍ୟବହାର କରାଯାଇଛି । ସେଥ୍‌ରୁ 
ପିଲା (1) ଇକାର ଓ ଣ୍ଢ ଚିହ୍ିବାର ସୁଯୋଗ ଅଛି । 'ଇ”? କାର ଓ “ର” 
କାର ଉଚ୍ଚାରଣ ଗତ ପାଥ୍ଥକ୍ୟ ଅଛି, ପଢ଼ିଲା ସମୟରେ (1) ର କାର କୁ 
ଦୀର୍ଘ ଉଚ୍ଚାରଣ କରିବେ । ଚିତ୍ର ସହ ଶବ୍ଦରେ 1” ଲ କାର ଓ ଣ୍ଚକୁ ଚିହ୍ଦିବାର 
ସୁଯୋଗ ସୃଷ୍ଟି କରାଯାଇଛି । ଚିତ୍ରରୁ ଶବ୍ଦ ଓ ଶବ୍ଦରୁ ଅକ୍ଷର ଓ ମାତ୍ରାର 
ପରିଚୟ କରାଯାଇପାରିବ । 


ଣ୍ଡ, ଣ୍ଟ, “ଇ” କାର ଓ ର କାର ଲାଗିଥ୍ବା ଶହ କାର୍ଡ଼ ପ୍ରତ୍ୟେକ ପିଲାଙ୍କୁ 
ଦିଆଯିବ । କାର୍ଡ଼ ଗୁଡ଼ିକ ଛାତିରେ ମାରିବାକୁ କୁହାଯିବ । ଶିକ୍ଷକ ତାଳି 
ମାରିଲେ ଣ୍ଡ, ଞ୍ଚ, ଇ କାର, ଇ କାର ଲାଗିଥ୍ବା ଶବ୍ଦ ଅନୁସାରେ ପିଲାମାନେ 
ଭିନ୍ନ ଭିନ୍ନ ଦଳରେ ରହିବେ । ଗୋଟିଏ ପର୍ଯ୍ୟାୟ ଖେଳ ଚାଲିବ । ଖେଳ 
ସରିଲା ପରେ ପ୍ରତି ଦଳ ଗୋଲା କାରରେ ବସିବେ । 


ଗଣିତ + ହାତ, ବାଡ଼ି, ଗ୍ଲାସ ପରି ଅଣମାନକ ଏକକ ବିଷୟରେ ଅଭ୍ୟାସ ପାଠରେ 
ଧାରଣା ଦେବାର ସୁଯୋଗ ସୃଷ୍ଟି କରାଯାଇଛି । 


ପରିବେଶ « ଅଭ୍ୟାସରେ ଜିଭର କାର୍ଯ୍ୟରେ ସ୍ଵାଦ ବାରିବାର ସୁଯୋଗ ଅଛି ଏକଥା 
ଶିକ୍ଷକ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଧାରଣା ଦେବେ । 


୧୦୬ 
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ଗଣିତ * ଶ୍ରେଣୀ କୋଠରିରେ ବାଲ୍‌ଟିଏ ପାଣି, ଗୋଟିଏ ଦଉଡ଼ି ଓ କିଛି ବାଲି, 
ଗୋଟିଏ ଗ୍ଲାସ୍‌, ଗୋଟିଏ ବାଡ଼ି ଓ ଗୋଟିଏ ଡବା ରଖାଯାଇଥ୍‌ବା 


ଭାଷା + ଶବ୍ଦର ଫ୍ଲାସ କାର୍ଡ଼, ଅକ୍ଷର ଫ୍ଲାସ୍‌ କାର୍ଡ, ହାତୀ ଶୁଣ୍ଢ, ମେଣ୍ଟା ଓ ଷଣ୍ଢର ଚିତ୍ର 


ପ୍ରସ୍ତୁତ କରନ୍ତୁ । ପିଲାମାନଙ୍କୁ ତିନୋଟି ଦଳରେ ବିଭକ୍ତ କରାଯିବ । ଗୋଟିଏ ଦଳ ଅନୁମାନ 
ଗଣିତ * ବିଭିନ୍ନ ଅଣମାନକ ଏକକ ଯଥା- କପ୍‌, ଗ୍ଲାସ, ଦଉଡ଼ି, ବାଡ଼ି ଇତ୍ୟାଦି କରି କେତେ ହେବ କହିବେ | ଅନ୍ୟଦଳ ତାକୁ ମାପି ପରୀକ୍ଷା କରି ଦେଖ୍ବେ । 
ସଂଗ୍ରହ କରନ୍ତୁ । ଏହିପରି କାର୍ଯ୍ୟ କିଛି ସମୟ ଚାଲୁ ରହିବ । 


ପରିବେଶ + ଶିକ୍ଷକଙ୍କ ସହିତ ପିଲାମାନେ ଅଭିନୟ ସହ ଗାଇବେ | 
କେଉଁଟି ଖଟା କେଉଁଟି ମିଠା : 


ପରିବେଶ ଭ ଚିନି. ଆମ୍ଭ, ଲେମ୍ତ, ତେନ୍ତୁଳି, ଲୁଣ, ଇତ୍ୟାଦି ସଂଗ୍ରହ କରନ୍ତୁ | ଜଇଂ ସିଟ୍‌ରେ 
ଜିତ୍ତର ଚିତ୍ର ଅଙ୍କନ କରି ଆସନ୍ତୁ । 


[ସକ୍ରିୟାମୂକ କାର୍ଯ୍ୟ | କେଉଁଟି କଷା ପିତା 
ପିଲାମାନେ ଗୋଲାକାରରେ ଛିଡ଼ା ହେବେ । ମଝିରେ ଶିକ୍ଷକ ରହି ଖେଳ ସୁଆଦ ବାରି ପୀରଇ କିଏ 
ପରିଚାଳନା କରିବେ । ଶିକ୍ଷକ ‘ଷଣ୍ଢ କହିଲେ ପିଲାମାନେ ଚାରିହାତ କହଇ ପୁଣି କଥା । 
ଗୋଡ଼ରେ ଗୋଲାକାରରେ ଚାଲିବେ । ଶିକ୍ଷକ କିଛି ସମୟ ଖେଳ ଅଭିନୟ କରି ଗାଇ ସାରିବା ପରେ ଶିକ୍ଷକ ଗାଇବେ ଓ ପିଲାଙ୍କ ଜିଭକୁ 
ପରିଚାଳନା ପରେ ଯେଉଁ ପିଲା ଭୁଲ୍‌ କରିବ ସେ ମଝିକୁ ଆସି ଖେଳ ହାତରେ ଧରି ଗାଇବାକୁ କହିବେ । 


ପରିଚାଳନା କରିବ । ଏହିପରି ଭାବରେ ଖେଳ ଚାଲୁ ରହିବ । 

ଛବି ପଠନ କରାଇବେ, ପାଠଟିକୁ ପଢ଼ିବେ | ପଢ଼ିବାଦେଳେ 1” ଲକାର 
ଇାଗିଅ୍‌ଦା ଶବ୍ଦ ଗୁଡ଼ିକୁ ସ୍ପଷ୍ଟ ଭାବରେ ଦୀର୍ଘ ଉଚ୍ଚାରଣ କରିଙ୍କେ । ଶ୍ଚ ଯୁକ୍ତ 
ଶବ୍ଦ ଓ 'ଇ” କାର ଶହ ଗୁଡ଼ିକୁ ଗୁରୁତ୍ଵ ଦେଇ ପଢ଼ିବେ । ଯେପରି ସେହି ଶବ୍ଦ 
ଗୁଡ଼ିକ ପ୍ରତି ପିଲାମାନଙ୍କ ଧ୍ଯାନ ଆକର୍ଷିତ ହେବ । ଚିତ୍ରରୁ ଶବ୍ଦ ଓ ଶବ୍ଦରୁ 1’ 
ଇକାର ଣ୍ଢ ଙ୍କୁ ଚିହ୍ନାଇବେ | ‘ଇ” କାର ଓ ‘ଭ” କାରର ଉଚ୍ଚାରଣ ଗତ 
ପାର୍ଥକ୍ୟ ତୁଳନାତ୍ମକ ଭାବରେ ପିଲାଙ୍କୁ ଜଣାଇବେ । ଆବଶ୍ୟକ ସ୍ଥଳେ (1) 
ଉଚ୍ଚାରଣ ହେବ ସିଧା ସଳଖ କହିପାରନ୍ତି । ଅଭ୍ୟାସ ପାଠର ୧ନମ୍ବର ପରି 
ଅନ୍ୟାନ୍ୟ 1” 'ର”କାର ରେ ଥ୍ବା ବସ୍ତୁର ଚିତ୍ର ସଂଗ୍ରହ କରି ତା' ତଳେ 
ବସ୍ତୁର ନାମ ଲେଖ୍‌ଥ୍‌ବେ ଓ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ପଢ଼ିବାକୁ କହିବେ । ପାଠରେ 


ଉପରେ ଦିଆଯାଇଥ୍‌ବା ମାଥ୍ସ୍କୁ ଡ଼ୁଇସିଟ୍‌ରେ କିମ୍ଭା କଳାପଟାରେ 
ଲେଖ୍ବେ । ପିଲାମାନେ ମାଥ୍ସି ଅକ୍ଷରକୁ ନେଇ ଯେ ଯେତେ ପାରିବେ 
ଶବ୍ଦ ଗଠନ କରିବେ । ତା'ପରେ ଦଳରେ ମିଶାଇବେ ଯେଉ ଦଳର ସର୍ବାଧ୍କ 
ଶବ୍ଦ ହେଲା ସେହି ଦଳ ବିଜୟୀ ହେବେ । 
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୧.ଭାଷା * ଣ୍ଢ, ଭ କାର ଲାଗିଥ୍ବା ଶବ୍ଦ ବିଭିନ୍ନ ପତ୍ର ପତ୍ରିକା, ଅଦରକାରୀ ବହିରୁ 
ସଂଗ୍ରହ କରି ପିଲାମାନେ ଶିକ୍ଷକଙ୍କୁ ଦେଖାଇବେ | 


ଥ୍ବା 1” କାର ଶର ତଳେ ଗାର ଦେବାକୁ କହିବେ । ଲ ଓ ଣ୍ଢ ଅକ୍ଷରକୁ 
ଶବ୍ଦ ଓ ବାକ୍ୟରେ ବ୍ୟବହାର କରି ପଠନ ଓ ଲିଖନ ଅଭ୍ୟାସ କରାଇବେ । 
ଶବ୍ଦ ଗଠନ ଓ ବାକ୍ୟ ଗଠନ ପିଲାଙ୍କ ଦ୍ଵାରୀ କରାଇ କଳାପଟାରେ 


ଲେଖିବେ । ୨.ଗଣିତ * ନିଜ ଘରର ବାରଣ୍ଡା, ପଢ଼ା ଘର, ରୋଷେଇ ଘରର ଓସାର ହାତରେ ମାପି 
ଗଣିତ + ଅଣମାନକ ଏକକ ବିଷୟରେ ଧାରଣା ଦେବା ପାଇଁ ପିଲାମାନେ ନିଜେ ଆସିବେ ଓ ତାହାର ଏକ ତାଲିକା କରିବେ | 

ଅନୁମାନ କରିବାର ସୁଯୋଗ ସୃଷ୍ଠି କରିବେ । ଶିକ୍ଷକ ଶ୍ରେଣୀ କୋଠରିର | ୩. * ଘର ଠାରୁ ମନ୍ଦିର କିମ୍ବା ପାଖ ଦୋକାନର ଦୂରତା ହାତେ ଲମ୍ବର ବାଡ଼ିରେ 

ଓସାର ନିଜ ହାତରେ ମାପିବେ ଓ ଛାତ୍ରମାନଙ୍କୁ ମଧ୍ଯ ମାପିବାକୁ କହିବେ । ମାପି ଆସିବେ । 

ନିଜେ ମାପିବେ ଓ ଛାତ୍ରମାନଙ୍କୁ ମଧ୍ଯ ମାପିବାକୁ କହିବେ । ନିଜେ ମାପିଲେ ¦ ୪. * ବିଭ୍ତିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ଖଟା, ମିଠା, କଷା, ପିତା, ଜିନିଷର ଏକ ତାଲିକା 


ପାଞ୍ଚ ହାତ କାହିଁକି ହେଲା | ଦୁଇ ଜଣଙ୍କର ମାପର ତଫାତବର କାରଣ ପିଲାଙ୍କ କରିବେ । 
ସହିତ ଆଲୋଚନା କରିବେ । ବାଡ଼ି, ଦିଆସିଲି, ଖୋଳ, ପାଦ, ଆଙୁକଳି, 
ଗ୍ଲାସ୍‌ ଇତ୍ୟାଦି ବସ୍ତୁ ସାହାଯ୍ୟରେ ବିଭିନ୍ନ ଜିନିଷ ପିଲାଙ୍କ ଦ୍ଵାରା ମାପିବେ । 
ପରିବେଶ ¢ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର ଖଟାମିଠା ଜିନିଷ ପିଲାଙ୍କୁ ଚାଖିବାକୁ ଦେବେ । ଡ୍ରଇଂ ସିଟ୍‌ରେ 
ପାଠରେ ଦିଆଁଯାଇଥ୍‌ବା ୬ ନମ୍ବର ଚିତ୍ରଟି କରି ଓ ଶବ୍ଦ ଲେଖ୍‌ ଅଭ୍ୟାସ 
କରାଇବେ | ବିଭିନ୍ନ ଜିନିଷ ଚାଖ୍ବାକୁ ଦେଇ ଜିଭର କାର୍ଯ୍ୟ ବିଷୟରେ 
ଆଲୋଚନା କରିବେ । ଜିତ ସାହାଯ୍ୟରେ ଆମେ କଥା କହୁ ଏହା ହୃଦବୋଧ 
କରାଇବା ପାଇଁ ଦଳଗତ କାର୍ଯ୍ୟ କରାଇବେ । 
[ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟ | 
ବହିର ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଅନୁସାରେ କରାଇବେ | 
ଭାଷା ଵ* ଚିତ୍ର ପଠନ କରିବେ 
* ଅଭ୍ୟାସର ଏକ ନମ୍ବରରେ ଥବା ଚିତ୍ର ଦେଖି ଶବ୍ଦ କହିବେ ଓ ଶଳ୍ଦରୁ (1)ମାର୍ା 
ଚିହ୍ନିବେ । ପାଠଟିକୁ ଠିକ୍‌ ଉଚ୍ଚାରଣ କରି ପଢ଼ିବେ । ଶବ୍ଦରେ ଓ ବାକ୍ୟରେ 
(1) ଇ କାର ଯୋଡ଼ି ପଢ଼ିବେ ଓ ଲେଖିବେ । ପାଠର ଭାବକୁ ବୁଝି ଖାଲି 
ଘର ପୂରଣ କରିବେ | ପାଠରେ (1) ଇ କାର ଓ ଣ୍ଢ ଥ୍ବା ଶବ୍ଦ ବାଛିବେ | 
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ପରିବେଶ 


* 


ଗପଟି କହିବେ ଓ ଅନ୍ୟ ଗପ ମଧ୍ଯ କହିବେ | 


` ଅଣମାନକ ଏକକ ବିଷୟରେ ମାପି ଧାରଣା ପାଇବେ | ଘରର ଓସାରକୁ 


ପାଦରେ, ଶାଢ଼ି , ଧୋତ, ଦଉଡ଼ିରେ ଶରୀରର ଲମ୍ବ ଓ ଓସାରକୁ ବାଡ଼ିରେ, 
ଟେବୁଲକୁ ଦିଆସିଲି ଖୋଳରେ, ବହିର ମଲାଟକୁ ଆଙ୍କୁଜିରେ ମାପିବେ । 
ବିଭିନ୍ନ ଜିନିଷକୁ ପ୍ରଥମେ ଅନୁମାନ କରି କହିବେ ଓ ପରେ ମାପି ପରୀକ୍ଷା 
କରିବେ । 

ଖଟା, ମିଠା, ପିତା, କଷା, ଲାଗୁଥ୍ବା ଜିନିଷକୁ ଚାଖ୍ବେ ଓ ସ୍ବାଦ ବାରି 
କହିବେ । ଜିଭର କାର୍ଯ୍ୟ ସ୍ଵାଦ ବାରିବା ଓ କଥା କହିବା ବିଷୟରେ 
କଥୋପକଥନ କରିବେ । ବହିର ନଦୈଶାନୁସାରେ ଅଭ୍ୟାସ କାଯ୍ୟ 
କରିବେ । 


ଉପକରଣ 
+ ଆମ୍ଭ, କଦଳୀ, ତେନ୍ତୁଳି, ଚିନି, ଲେମ୍ପ, କରମଙ୍ଗା ଇତ୍ୟାଦି ମିଠା, ଖଟା ଓ 
ପିତା ଜିନିଷ । 


+ ଫ୍ଲାସ୍କାର୍ଡ଼ରେ ଚିତ୍ର ଅକ୍ଷର କାର୍ଡ଼, ସ୍କେଚ ପେନ୍ସନ, ହାତୀ ଶଣ୍ଢ ,ଗେଣ୍ଡା, ଷଣ୍ଢର 
ଚିତ୍ର ଓ ଣ୍ଢ ଅକ୍ଷର ଥୁବା ଅନ୍ୟାନ୍ୟ ବସ୍ତୁର ଚିତ୍ର । 


୧୦୯ 


Digitized by PPRACHIN, SOA 


7 < rer nee «= ie aes oe —— Cr Mae cman Een, diye Hse ree amet 2d EE cE SAEs 7 ie A NEY 


¥ Ata A. °» 


ପାଠ-9୨9୦ 
ମୂଷିକ ରାଜା 


ଉଭା ହେଲେ ଆସି ମୂଷିକ ରାଜା, 
ଧୂପ ଦୀପ ଜାଳି କରିଲେ ପୂଜା । 
ଭେରୀ ତୂରୀ ବାଜା ଉଠିଲା ବାଜି, 
ମନ ମଉଜରେ କରିଲେ ଭୋଜି । 
ସରାଗେ ବସିଲେ ଖାଇବା ପାଇ, 


ଉଣା ଅଧିକ କେ କହିଲେ ନାଇଁ | 


ସମୟ- ୨୨ ପିରିୟଡ଼ 
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୩. (କ) ( „ ) ଉଁ କାର ମାତ୍ରା ତଳେ ଗାର ଦିଅ । 
. ଆସ ଆମ୍ଭ ମିଶାଇ 
ଧୂଳିମଳି ଧଳାମୂଳା ଧୂପଦୀପ ଖାଇବ। । କାହା ଠାରୁ 
ପୂୃଜାପରବ ଭେରୀଡ଼ରୀ ଧୂପଦାନି କେତେ ପାଇବା ଡାହାଣ 
ପଟେ ଲେଖିବା । 


ba SE ee hn te 


Es 
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EE 


(କ) ସୀତା ଓ ରୀତାର ଆମ୍ବ ମିଶି କେତେ ? 

(ଖ) ମିତା ଓ ରୀତା ପାଖରେ କେତୋଟି ଆତ୍ମ ଅଛି ? 
(ଗ) ଗୀତା ଓ ସୀତାର ଆମ୍ଭ ମିଶି କେତେ ହେବ ? 
(ଘ) ଗୀତା ଓ ମିତାର ଆନ୍ଭ ମିଶି କେତେ ? 


ie 


(ଙ) ସୀତା ଓ ମୀତାର ଆତ୍ମ ମିଶି କେତୋଟି ଅଛି ? 


(ଖ )ଉପର ଚିତ୍ରରୁ ପୂଜା ପର୍ବରେ ଯେଉଁ ବାଜାଗୁଡ଼ିକ 
ବ୍ୟବହାର କର ତା” ତଳେ ଗାର ଦିଅ । 
ପୂଜାରେ ଯେଉଁ ଜିନିଷଗୁଡ଼ିକ ବ୍ୟବହାର କର ତା'ର 
ଚାରିପାଖରେ ଗୋଲ ବୁଲାଇ ଦିଅ । 
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ଭାଷା + ଉ ଅକ୍ଷର ଓ ଉ କାର ମାତ୍ରାକୁ ଚିହ୍ନିବେ, ପଢ଼ିବେ ଓ ଲେଖ୍ବେ । ଚ,ଟ,୦,ଗ,ର,ନ,ପ,ବ,ଆଂକାର,ଆ,ମ,କ,ଅ,ଳ,ର,ଲ,ଝ,ଦ,ଛ,ଣ, 
ଗଣିତ + ଏକ ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ ସଂଖ୍ୟା ଦଵ୍‌ୟର ଯୋଗ କରି ଜାଣିବେ, ( ଯୋଗଫଳ ୧୮ ତ,ଡ,ଡ଼,ଜ,ଧ,ଇଂ କାର,ଉଂକାର,ଶ,ଥ,ଫ,ଙ୍,ର,ଏ,ଏଂକାର,ଓ,ଓ”କାର, 
ମଧ୍ଯରେ ) ଉଣା ଅଧ୍କର ଧାରଣା ପାଇବେ ! ର,ଇଲକାର, ,ଞ, 
+ ପର୍ବ ପର୍ବାଣି ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ କେତେକ ସରଳ ତଥ୍ୟ ଜାଣିବେ । | ଶିଖିବେ 


ପାଠରେ ବିଭିନ୍ନ ବସ୍ତୁର ‘ଉ” ଓ “ଉ'କାର ମାତ୍ରା ଯୁକ୍ତ ଶବ୍ଦ ଉଚ୍ଚାରଣ | [କଂ ଶ କରିବେ ] ( ଦଳଗତ କାର୍ଯ୍ୟ) 

କରବାର ସୁଯୋଗ ଅଛ । ` | ଭାଷା + ଦୁଇଟି ଦଳରେ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ବସାଇବେ । ‘ଉ ଅକ୍ଷର ବିଶିଷ୍ଟ ଶବ୍ଦ ଓ ଉକାର 
+ ଗୀତରେ ଉ ଓ ଉକାର ମାତ୍ରା ଯୁକ୍ତ ଶ୍ର ବହୁଳ a ହୋଇଛି । ମାତ୍ରାଯୁକ୍ତ ଶବ୍ଦ ଚାର୍ଟଟି ଚଟାଣରେ ରଖୁବେ । ଗୋଟିଏ ଦଳର ପିଲା ପ୍ରଥମେ 

ଗୀତରୁ ଅକ୍ଷର ଶକ୍ଷା ପ୍ରଣାଳୀଟିକୁ ଅନୁସରଣ କର ଉ ଓ ଉ କାର ମାତ୍ରାକୁ ଡାଇସ୍‌କୁ ଚାର୍ଟଶବ୍ଦ ଉପରେ ପଢ଼ାଇବେ | ଯେଉଁ ଶବ୍ଦରେ ଡାଇସ୍‌ ରହିବ 

ଚହ୍ନବା, ପଢ଼ବା ଓ ଲେଖ୍ବା ପାଇ ସୁଯୋଗ ଅଛ । ସେହି ଶବ୍ଦକୁ ୨ୟ ଦଳର ପିଲା ବନାନ୍‌ କରି ପଢ଼ିବେ ଓ ନିଜ ଖାତାରେ 


+ ପାଠରେ ବିଭିନ ବସ୍ୁର ଚିତ୍ରକୁ ନେଇ ଏକ ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ ସଂଖ୍ୟା ଦ୍ଲୟର ଲେଖ୍ବେ । ୧ମ ଦଳରେ ୨ୟଦଳ ମଧ୍ଯ ଡାଇସକୁ ନେଇ ଶହ୍ଦ ଚାର୍ଟ ଉପରେ 
ଯୋଗ କରିବାପାଇଁ ସୁଯୋଗ ଅଛି । ଗୋଟିଏ ଗ୍ଲାସ୍‌ରେ ଉଣା ଓ ଗୋଟିଏ ଗଡ଼ାଇବେ । ଯେଉଁଠି ଡାଇସ୍‌ ରହିବ ସେହି ଶ୍ଦକୁ ବନାନ କରି ପଢ଼ିବେ ଓ 
ଗ୍ଲାସରେ ପୁରା ସରବଦ୍ଵର ଚିତ୍ର ଦିଆଯାଇଛି । ଲେଖ୍ବେ । ଏହାଦ୍ଵାରା ପିଲା ‘ଉଂ ଅକ୍ଷର ଓ ‘ଉଂକାର ମାତ୍ରାକୁ ଚିଚ୍ଜିବେ । 

+ ପାଠର ଅଭ୍ୟାସରେ ଥ୍ବା ବଭନ୍ନ ବସ୍ତୁର ଚତ୍ରତୁ ପବପବାଣର ତଥ୍ୟରୁ ପଢ଼ିବେ ଓ ଲେଖୁବେ । ସମସ୍ତ ପିଲା ଲେଖୁ୍‌ବାପାଇଁ ସୁଯୋଗ ପାଇବା 
ଉଦ୍ଧାର କରିବାର ସୁଯୋଗ ଅଛି । ଅନ୍ୟ ଗ୍ରାମରେ/ ଜାଗାରେ ହେଉଥ୍‌ବା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଖେଳ ଚାଲୁରହିବ । 
ପର୍ବପର୍ବାଣିର ତଥ୍ୟ ସଂଗ୍ରହ କରି ପିଲାଙ୍କୁ କହି ନିଜ ପିଲାଙ୍କ ପାଇଁ ଜାଣିବାର) | ` ' ଵିର୍ମାନ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଲେଖ୍‌ ଶିଖିଥ୍ବା ଅକ୍ଷର ଓ ମାତ୍ରାକୁ ନେଇ ଛୋଟ, ଛୋଟ 
କେର ସ୍ୃରକରରେ। ଶବ୍ଦ, ବାକ୍ୟ ବା ଶ୍ରତଲିଖନ ଅନୁଚ୍ଛେଦ ଡାକିବେ । ଯାହା ଲେଖୁବା ପାଇଁ 

ଡାକିଥ୍‌ବେ ସେହି ଶବ୍ଦ, ବାକ୍ୟ ବା ଅନୁଚ୍ଛେଦକୁ କଳାପଟାରେ ଲେଖ୍‌ ଦେଇ 

ପିଲାଙ୍କୁ ନିଜେ ନିଜ ଖାତାର ଲେଖାକୁ ସଂଶୋଧନ କରିବା ପାଇଁ କହିବେ | 
ଦୁଇ ଦଳରେ ବସିବେ । ପ୍ରତ୍ୟେକ ଦଳକୁ ଛୋଟ ଡାଇସ୍‌ ଓ ବଡ଼ ଡାଇସଟିଏ 
ଦେବେ । ଡାଇସ୍ରେ ବିଭିନ୍ନ ସଂଖ୍ୟା ଲେଖ୍‌ବେ । ପ୍ରଥମ ଦଳ ଦୁଇଟି 


ପାଠର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶର ଚିତ୍ର ଡ୍ଵଇଂସିଟ୍‌ରେ ଅଙ୍କନ କରନ୍ତୁ । 
* ଗୀତକୁ ଗୋଟିଏ ଡ୍ବଇଂସିଟ୍‌ରେ ଲେଖନ୍ତୁ | ଉ ଅକ୍ଷର ଓ ‘ଉଂକାର ଯୁକ୍ତ ଶବ୍ଦକୁ 
ତାଲିକା କରନ୍ତୁ | ଉ ଅକ୍ଷର ଓ ଉକାର ବିଶିଷ୍ଠ ଶବ୍ଦ କା ଓ ଚିତ୍ରର ଫ୍ଲାସ୍‌ 


୧୧୨ 
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ଗଣିତ 


ପରିବେଶ 


କାଡ଼ ଆଣନ୍ତୁ । ‘ଉ? ଅକ୍ଷର ଓ ‘ଜ'କାର ବ୍ୟବହାର ହେଉଥୁ୍‌ବା ଭଳି ଶବ୍ଦ 
ଲେଖନ୍ତୁ | ଯେଉଥ୍‌ରେ ଉ ଅକ୍ଷର ଓ ଉ କାର ମାତ୍ରାର ଚିହ୍ନଟି ଲେଖାହୋଇ 
ନଥୁବ | ଯଥା- ଣା। ଶେଇଶି | ରୁ, 

ଷିକ, ଜା, ରୀ, 


ପ | 


+ ୧ରୁ ୧୮ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟାକାର୍ଡ଼ ଓ ବିଭିନ୍ନ ସଂଖ୍ୟାର ଚିତ୍ର କାର୍ଡ଼ ଆଣିବେ । 


ଶୂନ୍ୟ ସ୍ଥାନ ଦେଇ ଯୋଗ କରାଯାଇଥୁବା ଚାର୍ଟଟି ଆଣିବେ । 

ଯଥାଓଂ ୬ + = ୧୩, _ +୮ = ୧୭ 
ଇତ୍ୟାଦି । 

ବିଭିନ୍ନ ବସ୍ତୁର ଚିତ୍ରରୁ ଉଣା ଅଧ୍କ ଧାରଣା ଦେବେ ¦ 


* ପର୍ବପର୍ବାଣି ଯଥା- ଦୋଳ ପର୍ବ, ଦଶହରା ପର୍ବ, ରଜପର୍ବ ଇତ୍ୟାଦିର ଦୃଶ୍ୟ 


ଅଙ୍କନ କରନ୍ଧୁ । ଗଣେଶ ପୂଜା, ସରସ୍ବତୀ ପୂଜା, ରଥଯାତ୍ରା, କୁ୍ଭମେଳ 
ଇତ୍ୟାଦିର ଦୃଶ୍ୟ ଅଙ୍କନ କରିବେ । ପର୍ବପର୍ବାଣିରେ ବ୍ୟବହୃତ ସାଧାରଣ 
ଢିନିଷର ନାମମାନଙ୍କୁ ନେଇ ତାଲିକା ପ୍ରସ୍ତୁତ କରନ୍ତୁ । 


ପିଲାଙ୍କ ପାଇଁ ପ୍ରସ୍ତୁତି 


+ ପିଲାମାନେ ଗୋଲାକାରରେ ଠିଆ ହୋଇ ଘୂରିବେ । ସୂଚନା- ମୁଁ ଯଦି 


ଗୋଟିଏ ଦିଅଙ୍କ ନାମ କହିବି, ତେବେ ତୁମେ ପୂଜା କହିବ | ଅନ୍ୟ କଥା 
କହିଲେ ପର୍ବ କଥା କହିବ । ଶିକ୍ଷକ କେତେକ ପର୍ବର ନାମ କହିବେ | ଯଥା- 
ଦୋଳ, ରଜ ଇତ୍ୟାଦି । 


ଶିକ୍ଷକଙ୍କ କାର୍ଯ୍ୟ | ପିଲାଙ୍କୁ (ଆକାରରେ ଛିଡ଼ା କରିବେ । ଗୀତକୁ ଅଭିନୟ କରି ଆବୃତ 


କରିବେ । ପିଲାମାନେ ତାହା ଅନୁକରଣ କରିବେ । ଶିକ୍ଷକ ବୋଲିବେ ଓ 
ଅଭିନୟ କରିବେ । ଶିକ୍ଷକ ଗୋଟିଏ ପଦ ଆବୃତ୍ତି କଲେ | ପିଲାମାନେ 
ପରବର୍ୀ ପଦ ଆବୃତ୍ତି କରିବେ | ତା'ପରେ ଚିତ୍ରର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶ ଦେଇ 
ଦଳ ମଧ୍ଧରେ ଚିତ୍ର ସଂପର୍ଦିତ ଗୀତ ଆବୃତ୍ତି କରାଇବେ ! ଡ୍ରଇଂ ସିଟ୍‌ରେ 


ପରିବେଶ 


¢ 


NAD 
ରାଷ: 


ଗଣିତ 


ପରିବେଶ 


୧୧୩ 


© 
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ଡାଇସ୍କୁ ଏକା ସାଙ୍ଗରେ ଡବା ମଧ୍ଧରେ ଭରିକରି ପକାଇବେ । ୨ୟ ଦଳ 
ଛୋଟ ଡାଇସ୍‌ରେ ଯେଉଁ ସଂଖ୍ୟା ପଡ଼ିଥ୍ବ ତାକୁ ପ୍ରଥମେ ଓ ବଡ଼ ଡାଇସ୍‌ରୁ 
ପଡ଼ିଥିବା ସଂଖ୍ୟା କୁ ପରେ ଲେଖ୍ରବେ ¬+ ଚିହୁ = ଚିହୁ ଦେଇ ନିଜ ଖାତାରେ 
ଲେଖ୍ବେ ଓ ମିଶାଇ ପାଟି କରି କହିବେ ଓ କଳାପଟାରେ ଲେଖିବେ । ୧ମ 
ଦଳ ପରି ୨ୟ ଦଳ ମଧ୍ଯ କାର୍ଯ୍ୟ କରିବେ । ସମସ୍ତ ପିଲା ଡାଇସ୍‌ ପକାଇବେ 
ଓ କଳାପଟାରେ ଲେଖ୍ବା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସୁଯୋଗ ଦେବେ | 


(ଦଳଗତ କାର୍ଯ୍ୟ) ପିଲାଙ୍କୁ ୨ ଦଳରେ ବସାଇବେ ! ପ୍ରତ୍ୟେକଦଳକୁ କିଛି 
ଦେବାଦେବୀର ଚିତ୍ର ଦେବେ । ୧ମ ଦଳ ଏହି ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼ଗୁଡ଼ିକୁ ଫେଣ୍ରିବେ 
ଓ ୨ୟ ଦଳକୁ ଗୋଟିଏ ଚିତ୍ର କାର୍ଡ଼ ନେଇ ସେଥୁରେ ଥ୍ବା ଦେବାଦେବୀ 
ପୃଢା ପାଉଥ୍ବା ପର୍ବ ପର୍ବାଣିର ନାମ କହିବେ । ୧ମ ଦଳ ପରେ ୨ୟ ଦଳ 
ଚିତ୍ରକାର୍ଡକୁ ଫେଣ୍ଟିବେ ଓ ୧ମ ଦଳ ଗୋଟିଏ ଚିତ୍ରାକର୍ଡ ନେଇ ଦଳ ମଧ୍ଯରେ 
ଆଲୋଚନା କେଉଁ ପର୍ବପର୍ବାଶିରେ ଏମାନଙ୍କୁ ପୂଜା କରାଯାଏ କହିବେ । 
ଏହିପରି ଖେଳ ଚାଲିବ । 


ମାଟିରେ ଗୌଟିଏ ମୂଷାର ମଡେଲ୍‌ ତିଆରି କରି ଆଣିବେ । . 

ସାଙ୍ଗକୁ ପଚାରି ତୁମ ପରିବାରରେ କେତେ ଲୋକ ଓ ଆମ ପରିବାର 
କେତେଲୋକ ମିଶାଇ ଆସିଥୁୂବ । 

ବିଭିନ୍ନ ଦେବାଦେବୀ ଓ ପୂଜା ସାମଗ୍ରୀର ଫଟୋ ଚିତ୍ର ଅଠାଦ୍ଵାରା କାଗଜରେ 
ଇଗାଇ ଆଣିବ | ତୁମ ପୂଜା ଘରେ କେଉଁ କେଉଁ ଦିଅଁ, ଦେବାଦେବୀ ଅଛନ୍ତି 
ତାଲିକା କରି ଆଣିବ । 
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ଲେଖ୍ଥ୍ବା ଗୀତକୁ ଆଇୁଳି ଦେଖାଇ ‘ଉ ଅକ୍ଷର ଓ “ଉ' କାର ମାତ୍ରାକୁ 
ଗୁରୁତ୍ଵ ଦେଇ ଆବୃତ୍ତି କରିବେ । ଏହା ପରେ ‘ଉ' ଅକ୍ଷର “ଜଉଂ'କାର ମାତ୍ରାକୁ 
ଗୁରୁତ୍ଵ ଦେଇ ଆବୃତ୍ତି କରିବେ । ଏହା ପରେ ‘ଉ” ଅକ୍ଷର ଓ ‘ଉଂ'କାର 
ମାତ୍ରାକୁ ଗୁରୁତ୍ଵ ଦେଇ ଆବୃତ୍ତି କରିବେ । ଏହାପରେ 'ଉଂ କାର ମାତ୍ରା ଯୁକ୍ତ 
ଶବ୍ଦଥ୍ବା ଚାର୍ଟକୁ ଟା ‘ଉ' ଓ “ଉଂ'କାର ମାତ୍ରାକୁ ଚିହ୍ନାଇବେ । ଚିହ୍ନି ସାରିବା 
ପରେ ଚାର୍ଟକୁ ଦେଖ୍‌ ଲେଖୁବା ପାଇଁ କହିବେ । ଏହାପରେ ଚିତ୍ରର ଫ୍ଲାସକାର୍ଡ଼ 
ଓ ଶବ୍ଦର ଫ୍ଲାସକାର୍ଡ଼ ଦେବେ । ଦଳଗଠନ କରି ଦଳ ମଧ୍ଯରୁ ପିଲାଙ୍କୁ ଡାକି 
କଳାପଟାରେ ଟଙ୍ଗା ହୋଇଥୁବା ଖାଲିଘର ପୂରଣ କରିବା ପାଇ କହିବେ । 
ଗଣିତ + ୧ରୁ ୧୮ ମଧ୍ୟରେ ବିଭିନ୍ନ ସଂଖ୍ୟା ଲେଖାଥ୍‌ବା କାଡ଼, ବିଭିନ୍ନ ସଂଖ୍ୟକ 

ଚିତ୍ରଥ୍ବା କାର୍ଡ଼ ଦେବେ । ବିଭିନ୍ନ ସଂଖ୍ୟା କାଡ଼ ସହିତ ଭିନ୍ନ ଭିନ୍ନ ସଂଖ୍ୟା ଓ 

ବିଭିନ୍ନ ସଂଖ୍ୟାର ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼କୁ ଭିନ୍ନ ଭିନ୍ନ ସଂଖ୍ୟାର ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼ ସହିତ 

ମିଶାଇବାକୁ କହିବେ । 

ଯଥା- ୭+୫ n 

୫ଟି ଲେମ୍ବର ଚିତ୍ର + ୮ଟି ଲେମ୍ବର ଚିତ୍ର ନେଇ ଇତ୍ୟାଦି । 

ଖାଲିସ୍ଥାନ ଥବା ଯୋଗ ଚାର୍ଟଟିକୁ ଟାଙ୍ଗି ନିଜ ଖାତାରେ ଲେଖ୍ଵବାକୁ କହିବେ ଓ 

ଖାଲି ସ୍ଥାନ ପୂରଣ କରିବାକୁ କହିବେ । ପରିବେଶରୁ ସଂଗ୍ରହ କରି ବିଭିନ୍ନ 

ଜିନିଷ ମାଧ୍ୟମରେ ‘ଉଣା ଓ ଅଧ୍କ'ର ଧାରଣା ଦେବେ | ଉଣା/ ଅଧ୍କ 

ପାଇଁ ପ୍ରସ୍ତୃତ କରିଥବା ଚାର୍ଟ ଦେଖାଇ ଚିହ୍ନିବା ଓ କହିବାପାଇଁ କହିବେ । 

ପରିବେଶ + ଅନ୍ଯ ସ୍ଥାନରେ ହେଉଥିବା ପର୍ବପର୍ବାଣିର ତଥ୍ୟ ପିଲାଙ୍କ ଆଗରେ ଉପସ୍ଥାପନ 
କରିବେ | ବିଭିନ୍ନ ପର୍ବପର୍ବାଣି, ଯାତ୍ରା, ପୂଜା, ମେଳାର ଆଣିଥ୍ବା ଦୃଶ୍ୟକୁ 
ଟାଙ୍ଗି ବର୍ଣ୍ଣନା କରିବେ । ପୂଜା, ପର୍ବରେ ବ୍ୟବହୃତ ହେଉଥ୍‌ବା ସାମଗ୍ରୀକୁ 
ତାଲିକା କରିବା ପାଇଁ କହିବେ । 


ଭାଷା + ପିଲାମାନେ ଶିକ୍ଷକଙ୍କୁ ଅନୁକରଣ କରି ଅଭିନୟ କରିବେ ଓ ଗୀତକୁ ଆବୃତ୍ତି 
କରିବେ ! ଶିକ୍ଷକ ଗୋଟିଏ ଧାଡ଼ି ଆବ୍ରରି କଲାପରେ ପିଲାମାନେ ପରବର୍ର୍ରୀ 
ଧାଡ଼ି ଆବୃତ୍ତି କରିବେ । ଦଳ ମଧ୍ଯରେ ଚିତ୍ରକୁ ଦେଖ୍‌ ସଂପର୍କିତ ପଦରୁ ଧାଡ଼ିଏ 
ଦୁଇଧାଡ଼ି ଗାଇବେ । କଳାପଟାରେ ଲେଖାଥୁବା ଶହ୍ଦକୁ ନିଜ ଖାତାରେ 
ଲେଖୁବେ ଓ ଉ ଅକ୍ଷର ଓ ଜ କାର ମାତ୍ରାକୁ ଚିହ୍ନିବେ ଓ ପଢ଼ିବେ । ଖାଲି 
ଜାଗା ପୂରଣ କରି ଥ୍ବା ଚାର୍ଟକୁ ଦେଖି ନିଜ ଖାତାରେ ଲେଖ୍ବେ ଓ 
ଖାଲିଜାଗା ପୂରଣ କରିବେ । ଚିତ୍ରର ଫ୍ଲାସକାର୍ଡ଼ ଓ ଶବ୍ଦକାର୍ଡ଼ ବ୍ୟବହାର 
କରିବେ ଓ ଉ ଅକ୍ଷର ଓ ଉ କାର ମାତ୍ରାକୁ ଚିହ୍ମିବେ ଓ ଲେଖ୍ବେ | ଅଭ୍ୟାସ 

R କାର୍ଯ୍ୟର ନିଦ୍ଦେଶ ମତେ କାର୍ଯ୍ୟ କରିବେ। aR 

ଗଣିତ + ୧ରୁ ୧୮ ମଧ୍ଯରେ ବିଭିନ୍ନ ସଂଖ୍ୟାର କାଡ଼ ଓ ବିଭିନ୍ନ ସଂଖ୍ୟକ ଚିତ୍ରଥ୍‌ବା 
କାର୍ଡ଼ ବ୍ୟବହାର କରି ଯୋଗ କରିବେ, ଓ ନିଜ ଖାତାରେ ଲେଖ୍ବେ । 
ଖାଲିସ୍ଥାନ ଥ୍ବା ଚାର୍ଟକୁ ଦେଖ୍‌ ନିଜ ଖାତାରେ ଲେଖ୍ବେ ଓ ଯୋଗ କରିବେ । 
ପିଲାମାନେ ନିଜ ନିଜ ମଧ୍ଯରେ ଖାତା ପରିବର୍ଭନ କରି ସଂଶୋଧନ କରିବେ । 
ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟର ନିର୍ଦ୍ଦେଶମତେ କାର୍ଯ୍ୟ କରିବେ । ପରିବେଶରୁ ପାଣି ଆଣି 
ଉଣା ଅଧ୍କ ର ଧାରଣା ପତ୍ୟେକ ପିଲା କରିବେ | ପରିବେଶରୁ ଅନ୍ୟ 
ଜିନିଷ ସଂଗ୍ରହ କରି ଉଣା ଅଧ୍କ ବିଷୟରେ ସ୍ପଷ୍ଟ ଧାରଣା ପାଇବେ । 

ପରିବେଶ ¢ ବିଭିନ୍ନ ପର୍ବପର୍ବାଣି, ଯାତ୍ରା, ପୂଜା, ମେଳାର ଚିତ୍ରକୁ ଦେଖି ଦଳ ମଧ୍ଯରେ 


ନ ବାବା ବି 


ଆଲୋଚନା କରି ଧାଡ଼ିଏ ଦ୍ରଇଧାଡ଼ି କହିବେ, କିଛି କିଛି ନଜ ଖାତାରେ 
ଲେଖ୍ବେ । ପୂଜାରେ ବ୍ୟବହାର ହେଉଥ୍‌ବା ସାମଗ୍ରୀର ତାଲିକା କରିବେ । 


ପାଠରେ ଅଭ୍ୟାସ ଫର୍ବର ନିର୍ଦଦେଶମତେ କାର୍ଯ୍ୟ କରିବେ । 


ଉପକରଣ 

ଭାଷା * ପାଠର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶର ଚିତ୍ର | ‘ଉ' ଅକ୍ଷର, ‘ଉ'କାର ମାତ୍ରା ବିଶିଷ୍ଟ ଶବ୍ଦର 
ଫ୍ଲସକାର୍ଡ଼ ଓ ଚିତ୍ରର ଫ୍ଲାସକାର୍ଡ଼, ଖାଲିଘର ପୂରଣକର ଚାର୍ଟ । 

ଗଣିତ + ସଂଖ୍ୟାକାର୍ଡ଼. ସଂଖ୍ୟାର ଚିତ୍ର ଥ୍ବା କାର୍ଡ଼, ଖାଇିଘର ପୂରଣ କର ଚାର୍ଟ । 

ପରିକେଶ ¢ ବିଭିନ୍ନ ପର୍ବପର୍ବାଣି, ପୃଢା, ମେଳା ଇତ୍ୟାଦିର ଦୃଶ୍ୟ ଚାର୍ଟ, ବ୍ୟବହୃତ 


ସାମଗ୍ରୀର ଚିତ୍ର । 
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ପାଠ- ୨୧ ସମୟ - ୨୨ ପିରିୟଡ଼ 
ପଳା - ପଳା ପୃଥିବୀ ଫାଟିଲା 
ଶୃଗାଳଟିଏ ବଣରେ ବୁଲୁଥିଲା । ବେଲ ଗଛ ଦେଇ 
ଗଲାବେଳେ : ପଛରୁ ଜୋର୍‌ରେ ଶୁଭିଲା ଠୋ । 
ଶୃଗାଳ ଏକମୁହୀ ହୋଇ ଦୌଡ଼ିଲା। ବାଟରେ 
ଠେକୁଆ ପଚାରିଲା, କଣ ହେଲା ? VE 


ବଣର ସବୁ ଜୀବ ଦୌଡୁଥିବାର ଦେଖି ସିଂହ ରାଜା 
ପଚାରିଲା, “ କଂ ଣ ହେଲା ?”? । ସଭିଏ କହିଲେ, 
ପୃଥିବୀ ଫାଟିଗଲା । ସିଂହରାଜା ବୁଝି ଜାଣିଲା କଥାଟି 

ଶୃଗାଳ କହିଛି । ରାଜାଙ୍କ ସହିତ ଯିବା ପାଇଁ କେହି 
ରାଜି ହେଲେ ନାହିଁ । 


ଗଛ ପାଖକୁ ଗଲେ | ଦେଖିଲେ ବେଲଟାଏ ଦୁଇଫାଳ 


A: 


ପଳାଅ ପଳାଅ ପୃଥିବୀ ଫାଟିଗଲା । ଆଗ ପଛ ହୋଇ 
ଦୁହେଁ ଦୌଡ଼ିଲେ । ମୃଗ ପଚାରିଲା,କ?ଣ ହେଲା ? 
ପଳାଅ ପଳାଅ ପୃଥିବୀ ଫାଟିଗଲା । ବାଟଯାକ ଯିଏ 
ଯାହାକୁ ଦେଖିଲା ପଳାଅ ପଳାଅ ପୃଥିବୀ ଫାଟିଲା... 


୧୧୫ 
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ଖାଲିଜାଗାରେ ଚିତ୍ରର ନାମ ଲେଖ ! 
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ଭାଷା + ର” ଅକ୍ଷରକୁ ଚିହ୍ନିବେ, ପଢ଼ିବେ ଓ ଲେଖ୍ବେ | 'ରଂ'କାର ( „ )କୁ ଚିହିବେ, | ଭାଷା 
ର” କାର ଯୁକ୍ତ ଶବ୍ଦ ପଢ଼ିବେ ଓ ଲେଖ୍ବେ । ନକଲକରି ଲେଖ୍‌ବେ, | ଦଳଗତ କାର୍ଯ୍ୟ+ ଶ୍ରେଣୀର ସମସ୍ତ ପିଲାଙ୍କୁ ଦୁଇଟି ଦଳରେ ବିଭକ୍ତ କରନ୍ତୁ | ପ୍ରତି ଦଳକୁ ୧ସେଟ 


| ଗଣିତ + ଯୋଗଫଳ ୧୮ରୁ ଅଧ୍କ ହେଉନଥ୍ବ। ଭଳି ୧ରୁ ୧୮ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ନିଦ୍ଦେଶ- ଦଳର ଜଣେ ପିଲା ଚିତ୍ର କାର୍ଡ଼ରୁ ଗୋଟିଏ ଆଣି ନିଜ ଦଳରେ 
ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକର ଯୋଗ କରିବେ ଓ ମୁଦ୍ରାର ବ୍ୟବହାର ଜାଣିବେ । ଦେଖାଇବେ | ଯେଉଁ ପିଲା ପାଖରେ ସେହି ଚିତ୍ର ସଂପର୍କିତ ଶହ କାର୍ଡ଼ଥ୍ବ 
| ପରିବେଶ + ବଣର ଜୀବଜନ୍ତୁ ଓ ଗୃହପାଳିତ ପଶୁପକ୍ଷୀ ଚିହ୍ବିବେ । ସେ ଚିତ୍ରଟି ରଖୁବ | ଏହିପରି ଭାବେ ସବୁ ପିଲା ଗୋଟିଏ ଲେଖାଏଁ ଚିତ୍ର 
| 


ଭାଷା + ପାଠରେ ଥବା ବର୍ଣ୍ଣନା, ଚିତ୍ର, ଅଭ୍ୟାସକାର୍ଯ୍ୟ ଇତ୍ୟାଦିରେ “ର ଅକ୍ଷର ଓ ସ୍ଲେଟ୍‌ରେ ଲେଖ୍ବେ । ଲେଖ୍‌ ସାରିବା ପରେ ଶହ କାର୍ଡ଼ଟିକୁ ସମସ୍ତେ 
ର” କାରର ପରିଚୟ, ପଠନ ଓ ଲିଖନ ପାଇଁ ସୁଯୋଗ ରହିଛି । ପାଠର ଦେଖ୍ବେ ଓ ନିଜ ଲେଖାଟି ସହ ମିଳାଇନେବେ | ଭୁଲ୍‌ ଥଲେ ଠିକ୍‌ କରି 
ବର୍ଣ୍ଣନାକୁ ପିଲାଙ୍କ ଦ୍ଵାରୀ ଅଭିନୟଟିଏ କରାଯିବା ସୁଯୋଗ ମଧ୍ଧ ରହିଛି । ଲେଖ୍ବେ । ପ୍ରତି ଦଳକୁ ୨/୩ଟି ବାକ୍ୟ ଲେଖାଥ୍‌ବା କାର୍ଡ଼ ଦିଆଯିବ । 
ଅଭନୟଟ କରାଇପାରଲେ ପଲା ବଷୟବସ୍ତୁକୁ ବୁଙଝବାରେ ଅଧୁକ ସକ୍ଷମ ସେମାନେ ବାଜ୍ୟ ଗୁଡ଼ିକୁ ନକଲ କରି ଲେଖ୍ବେ | ଖାତା ଅଦଳବଦଳ କରି 
ହୋଇପାରିବେ । ସଂଶୋଧନ କରିବେ ¦ ଶ୍ରେଣୀର ସବୁ ପିଲାଙ୍କୁ ଗପଟିରୁ ଦୁଇ ତିନିଧାଡ଼ି 
_ PF ee ) ଶ୍ରତଲିଖନ ଲେଖାଇବେ ! 
ଗଣିତ + ପାଠର ଚିତ୍ର ଓ ଅଭ୍ୟାସକାର୍ଯ୍ୟର ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକ ସାହାଯ୍ୟରେ ୧ରୁ ୧୮ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ 
ସଂଖ୍ୟା ଗୁଡ଼ିକର ଯୋଗ କରିବା ପାଇଁ ସୁଯୋଗ ସୃଷ୍ଟି କରାଯାଇଛି । ) 
+ ପାଠରେ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର ମୁଦ୍ଵା ଓ ନୋଟ୍‌ର ଚିତ୍ର ଦିଆଯାଇଛି । ଏଥରୁ ମୁଦ୍ରାର ao a 
ଗରିରଗାଗୀନତେୋ] ଶ୍ରେଣୀର ପିଲା ସଂଖ୍ୟାକୁ ଦୃଷ୍ଟିରେ ରଖ୍‌ ଦଳ ଗଠନ କରି ବସାଇବା ପରେ 
( ପ୍ରତି ଦଳରେ ସର୍ବାଧ୍କ ୮ଜଣ) ପ୍ରତି ଦଳକୁ ଗୋଟିଏ ଧାରକ ( ଡବା ) 
ପରିବେଶ + ପାଠର ଚିତ୍ର ଏବଂ ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟର ଚିତ୍ରରୁ ପଶୁପକ୍ଷୀ ଗୁଡ଼ିକୁ ଚିହ୍ନିବା ଓ ପ୍ରତି ପିଲାଙ୍କୁ ବିଭିନ୍ନ ସଂଖ୍ୟକ ବସ୍ତୁ ( ଗୋଲି ) ଓ ଖଣ୍ଡେ ସାଦା କାଡ଼ 


ଶ୍ରତଲିଖନ ଲେଖୁବେ । 


ସୁଯୋଗ ଅଛି । ପିଲାଙ୍କ ନିଜ ଅନୁଭୂତିରୁ ଗୃହପାଳିତ ପଶୁପକ୍ଷୀଙ୍କୁ ଚିହ୍ନଟ 
କରିବା ବ୍ୟବସ୍ଥା ରହିଛି । ପିଲାଙ୍କ ଅନୁଭୂତି ବର୍ଣ୍ଣନା ଉପରେ ଅଧକ ଗୁରୁତ୍ବ 
ଦେଇ ଉଦ୍ଦେଶ୍ୟ ସାଧନ କରାଯାଇପାରେ । 


୧୧୭ 


+ ପାଳି ଅନୁସାରେ ଜଣେ ପିଲା ଡବାରେ ଥୁବା ଗୋଲିକୁ ଗଣି ଲେଖ୍‌ବ, 


ତିତ୍ରକାଡଡ଼ ସେହି ଦଳର ପିଲାଙ୍କୁ ଚିତ୍ର ସଂପର୍କିତ ଶ୍ରଜ କାଡ଼ରୁ ଗୋଟିଏ । 


ପାଇବା ପରେ ପ୍ରତି ପିଲା ନିଜ ପାଖରେ ଥବା ଶହ୍ଦ କାର୍ଡ଼ର ଶହ୍ଦଟିକୁ ପଢ଼ିବ । 
ଅନ୍ୟ ସମସ୍ତେ ମଧ୍ଯ ଶବ୍ଦଟିକୁ ଉଚ୍ଚାରଣ କରିବେ ଓ ନିଜ ନିଜ ଖାତା/ 


ଦିଆଯିବ । 
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ଭାଷା 


ଗଣିତ 


ପରିବେଶ 


ନମୁନା 


+ ଘଟଣାଟିକୁ ପିଲାଙ୍କ ଦ୍ଵାରା ଅଭିନୟ କରାଇବା ଯୋଜନା କରନ୍ତୁ । ଆବଶ୍ୟକ 


ଉପକରଣ ସଂଗ୍ରହ / ପ୍ରସ୍ତୁତି କରି ରଖନ୍ତୁ । 


+ ପରିବେଶରୁ ସଂଗୃହୀତ ବସ୍ତୁ ମାଧ୍ଷମରେ ଶିକ୍ଷଣକାର୍ଯ୍ୟ ପାଇଁ ଯୋଜନା 


କରନ୍ତୁ । ପୂର୍ବ ପାଠର ଚିତ୍ର ଗୁଡ଼ିକରେ ଯେଉଠି ସୁଯୋଗ ଅଛି ଏହି କାର୍ଯ୍ୟ 
କରାଇବା ଯୋଜନା କରନ୍ତୁ । ଆବଶ୍ୟକ ଉପକରଣ ସଂଗ୍ରହ / ପ୍ରସ୍ତୁତ କରି 
ରଖନ୍ତୁ । 


* ଆବଶ୍ଯକ ଉପକରଣ ସଂଗ୍ରହ / ପ୍ରସ୍ତୃତ କରନ୍ତୁ । 


ସକ୍ରିୟାତମ୍ମକ କାର୍ଯ୍ୟ 


ପ୍ରତ୍ୟେକ ବିଷୟରେ ଶିକ୍ଷଣକାର୍ଯ୍ୟ ଆରମ୍ଭ କରିବା ପୂର୍ବରୁ ପିଲାଙ୍କ ଦ୍ଵାରା 
କିଛି ସକ୍ରିୟାତ୍ମକ କାର୍ଯ୍ୟ କରାଇବେ । 

+ ପିଲାଙ୍କୁ ଗୋଲରେ ଠିଆ କରାଇବେ । ନିଜେ ଗୋଲ୍‌ ମଝିରେ ରହି ଖେଳ 
ପରିଚାଳନା କରିବେ । ନିଦୈଶ - ପିଲାଙ୍କ ପାଖରେ ଅଟକି ଯାଇ ତୃଣ 
କହିବେ ସେହି ପିଲାଟି ଗୋଲର ବାହାର ପଟେ ଥରେ ଘୂରିଆସି ନିଜ 
ସ୍ଥାନରେ ଠିଆ ହେବ । ଯେଉଁ ପିଲା ପାଖରେ ଅଟକି ଯାଇ ଗୃହ” କହିବେ 
ସେହି ପିଲାଟି ଗୋଲର ଭିତରେ ଥରେ ଘୂରି ଆସି ନିଜ ସ୍ଥାନରେ ଠିଆହେବ । 
ନିର୍ଦ୍ଦେଶାନୁସାରେ ଭୁଲ୍‌ କଲେ ସେହି ପିଲାଟି ମଝିରେ ରହି ଖେଳ ପରିଚାଳନା 
କରିବ | 
(ଏହି କାର୍ଯ୍ୟର ˆ ତୃଣ/ ଗୃହ” ? ଶବ୍ଦ ବଦଳରେ ଗୃହପାଳିତ ଜୀବ ଓ ବଣୁଆ 
ଜୀବର ନାମ ବ୍ୟବହାର କରି ସକ୍ରିୟାତ୍ମକ କାର୍ଯ୍ୟ କରାଯାଇପାରେ । ) 

ଭାଷାକାର୍ଯ୍ୟ ବେଳେ ତୃଣ, ଗୃହ ଓ ପରିବେଶ କାର୍ଯ୍ୟବେଳେ ଗୃହପାଳିତ 

ଢୀବ ଓ ବଣୁଆ ଜୀବର ନାମ କହିବେ । 


ପରିବେଶ 


ପକେଟ୍‌ ବୋର୍ଡ଼ କାର୍ଯ୍ୟ ବର୍ଗୀକରଣ- ( ପଶୁ -ପକ୍ଷୀ ) , (ଘରେ ପୋଷୁଥ୍ବା ଓ ଘରେ ପୋଷୁ 


୧୧୮ 


+ 


କାର୍ଡ଼ରେ ସଂଖ୍ୟା ଲେଖ୍‌ବ | ନିଜ ପାଖରେ ଥ୍ବା ଗୋଲି ସଂଖ୍ୟା ଗଣି 
ଲେଖ୍ବ, ଉଭୟ ସଂଖ୍ୟା ମଝିରେ “4+? ଚିହୁ ଦେବେ | ନିଜ ଗୋଲିକୁ 
ଡବାରେ ଥ୍ବା ଗୋଲି ସହ ମିଶାଇ ଗଣିବ ଓ = ଚିହୁ ଦେଇ ଲେଖ୍ବ | 
ସବୁ ପିଲା ଏହି କାର୍ଯ୍ୟ କଲାପରେ ନିଜ ନିଜ ମଧ୍ଯରେ କାର୍ଡ଼ ଅଦଳ ବଦଳ 
କରି ଦେଖ୍ବେ । 

ବିଭିନ୍ନ ପର୍ଯ୍ୟାୟରେ ଡବାରେ ଓ ପିଲାଙ୍କ ଠାରେ ବସ୍ତୁ ସଂଖ୍ୟାରେ ପରିବର୍ଭନ 
କରି ଭିନ୍ନ ଭିନ୍ନ ସଂଖ୍ୟାର ଯୋଗ ସମ୍ବନ୍ଧରେ ଧାରଣା ଦିଆଯିବ । 
ଡବାରେ ବସ୍ତୁ ଓ ପିଲାଙ୍କ ଠାରେ ଥୁବା ସର୍ବାଧ୍କ ବସ୍ତୁ ମିଶାଇଲେ ୧୮ରୁ 
ଅଧ୍କ ହେଉ ନଥୁ୍ବ ଯଥା- 


ଡବାରେ ୧ ୦ଟି ଥୁଲେ ପିଲାଙ୍କ ପାଖରେ ଠରୁ୮ଟି 
ଡବାରେ ୮ଟି ଥୁଲେ ପିଲାଙ୍କ ପାଖରେ ଠରୁ୧୦ଟି 
ଡବାରେ ୧ ୫ଟି ଥୁଲେ ପିଲାଙ୍କ ପାଖରେ ଚରୁ ୩ ଟି ବସ୍ତୁ ଥ୍ବ | 


ନଥୁବା ) 
ପିଲାଙ୍କୁ ଦଳରେ ବସାଇ ପ୍ରତି ଦଳକୁ ୨୦ /୩୦ଟି ଲେଖାଏଁ ପଶୁପକ୍ଷୀଙ୍କ 
ଚିତ୍ର କାର୍ଡ଼ ଦେବେ । ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଚିତ୍ର ଗୁଡ଼ିକୁ ଚିହ୍ନିବାକୁ କହିବେ । ଦଳଗତ 
ଆଲୋଚନା ପରେ ଚିତ୍ର ଗୁଡ଼ିକୁ ପକେଟ ବୋର୍ଡ଼ର କେଉଁ ଘରେ କିଏ ରହିବ 
ଠିକ୍‌ ଭାବେ ରଖ୍ବାକୁ କହିବେ । ରଖ୍‌ ସାରିବା ପରେ ଦଳ ବଦଳ କରି 
ଯାଞ୍ଚ କରିବେ । ଆମ ଉପକାରରେ ଲାଗୁଥ୍ବା ଅନେକ ପଶୁପକ୍ଷୀଙ୍କୁ 
ଆମେ ଘରେ ପୋଷୁ'  - ଏହି ସୂଚନା ପିଲାଙ୍କୁ ଦିଆଯିବ । 
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ଭାଷା * 


ଚିତ୍ରର ମୂଲ୍ୟ ସହ ଅନ୍ୟ ପିଲାଟିର ଚିତ୍ରର ସେହିଭଳି ଅଂଶ / ମୂଲ୍ୟ ସହ 


ପିଲାଙ୍କୁ "' ଆକାରରେ ବସାଇ ଘଟଣାଟିକୁ ବର୍ଣ୍ଣନା ସହ ଏକକ ଅଭିନୟ 
ଶୈଳୀରେ ଉପସ୍ଥାପନ କରିବେ । ଗପ ଚାର୍ଟଟିକୁ ପିଲାଙ୍କ ସାମନାରେ 
ଟାଙ୍ଗିଥ୍‌ବେ । ପିଲାଙ୍କୁ ବିଭିନ୍ନ ପଶୁପକ୍ଷୀଙ୍କ ଚିତ୍ର ସହ ଶବ୍ଦ ଥବା କାର୍ଡ଼ ଦେବେ । 
ତାଙ୍କ ଦ୍ଵାରା ଘଟଣାକୁ ଅଭିନୟ ରୂପେ କାର୍ଡ଼ ଦେବେ । ତାଙ୍କ ଦ୍ଵାରା ଘଟଣାକୁ 
ଅଭିନୟ ରୂପେ ପ୍ରଦର୍ଶନ କରାଇବେ । 

ଗପଚାର୍ଟର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶ ( ଚିତ୍ରସହ ) ପିଲାଙ୍କୁ ଦେଇ ଦଳଗତ ଆଲୋଚନା 
ପରେ ସଂପୃକ୍ତ ଅଂଶଟି ବର୍ଣ୍ଣନା କରିବାକୁ କହିବେ । ଗପଟିକୁ କ୍ରମ ଅନୁସାରେ 
ସଜାଇ ବର୍ଣ୍ଣନା କରିବାକୁ କହିବେ । 
ଗପ ଚାର୍ଟ ( ସଂପୂର୍ଣ୍ଣ ବା ଆଂଶିକ ) ପ୍ରଦର୍ଶନ ପୂର୍ବକ ଗପଟିକୁ ଧାଡ଼ିକୁ ଧାଡ଼ି 
ଶବ୍ଦ ଗୁଡ଼ିକ ପ୍ରତି ଅଙ୍ଗୁଳି ନିଦ୍ଦେଶକରି ପଢ଼ିବେ । 

ଚାର୍ଟରୁ “ର” କାର ଯୁକ୍ତ ଅକ୍ଷର ବିଶିଷ୍ଠ ଶବ୍ଦ, ଅକ୍ଷର ଓ “ରଂକାର ମାତ୍ରା 
ଚିହ୍ନଟ କରାଇବେ । 

ଚିତ୍ର ସହ ଶବ୍ଦ ଥ୍‌ବା କାର୍ଡ଼ ମାଧ୍ୟମରେ ଦଳଗତ ଖେଳ କରାଇ ର କାର 
ଏବଂ ର” ଅକ୍ଷର ଚିହ୍ନଟ କରାଇବେ । 

ଅଭ୍ୟାସ ଗୁଡ଼ିକୁ ନିର୍ଦେଶାନୁସାରେ କରାଇବେ । ପାଠର ଦୁଇ ତିନି ଧାଡ଼ି 
ଶ୍ରତଲିଖନ ଲେଖାଇବେ ଓ ନକଲ କରି ଲେଖ୍ବାକୁ କହିବେ । 

ପାଠର ଚିତ୍ର ଏବଂ ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟରେ ଥୁବା ଚିତ୍ର ଭଳି ଚିତ୍ର ଗୁଡ଼ିଏ ଦେଇ 
ପିଲାଙ୍କ ଦ୍ଵାରା ଦଳଗତ କାର୍ଯ୍ୟ ମାଧ୍ଯମରେ ୧୮ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ବିଭିନ୍ନ ସଂଖ୍ୟାର 
ଯୋଗ କରାଇବେ । ପିଲାଙ୍କୁ ନିଜ ପାଖରେ ଥବା ଚିତ୍ରର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶ 


+ ଗାଆରେ କାହାଘରେ କେଉଁ ପଶୁ/ ପକ୍ଷୀ ପୋଷୁଛନ୍ତି ଦେଖ୍ବେ / ବୁଝିବେ । 
ସେ ସବୁ ପଶୁ ପକ୍ଷୀଙ୍କ ନାମ ତାଲିକା କରିବେ । 

* ବିଭିନ୍ନ ପକ୍ଷୀର ପର ସଂଗ୍ରହ କରିବେ ଓ ତାହାକୁ ଏକ ବଡ଼ ଡ୍ରଇ ସିଟ୍‌ରେ 
ଅଠାଦ୍ଵାରା ସଲଗ୍ନ କରାଇବେ । 

+ ପତ୍ର ପତ୍ରିକାରୁ ଘରେ ପୋଷୁଥ୍‌ବା ପଶୁ ପକ୍ଷୀଙ୍କ ଚିତ୍ର ସଂଗ୍ରହ କରିବେ । 


କୁୂ,ଗୃ,ଘ.ତୃ,ପୃ,ବୃ ଲେଖାଥ୍ବା ଡାଇସ ପକାଇବେ | ଯେଉଟି ପଡ଼ିବ ତାକୁ 
ଲଗାଇ ଗୋଟିଏ ଶଳ୍ଦ କହିବେ ଓ କଳାପଟାରେ ଲେଖ୍୍‌ବେ । 


+ ପକେଟ ବୋର୍ଡ଼, ପଶୁପକ୍ଷୀଙ୍କ ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼ ( ପ୍ରତି ଦଳ ପାଇଁ ୧ସେଟ୍‌) 
ଧାରକ, ଗୋଲି, ସାଦା, କାର୍ଡ଼, ଚିତ୍ରସହ ଶହକାର୍ଡ଼, ବାକ୍ୟ କାର୍ଡ଼, ଡ଼ାଇସ । 


ମିଶାଇ ଗଣିବାକୁ କହିବେ । 
ନିଜ ଚିତ୍ରର ଅଂଶ / ମୂଲ୍ୟ ଓ ସାଙ୍ଗ ପିଲାର ଚିତ୍ରର ଅଂଶ / ମୂଲ୍ୟ ଉପରତଳ 


୧୧୯ 
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ଭାବେ ଲେଖ୍‌ ସେଗୁଡ଼ିକୁ ମିଶାଇ ଯୋଗଫଳକୁ ତଳେ ଲେଖୁବା ପାଇଁ 
କହିବେ । ନିଜେ ଏକ ନମୁନା ପିଲାଙ୍କୁ ଦେଖାଇ ଦେବେ । ଅଭ୍ୟାସ ପାଇଁ 


ନିଜେ ପ୍ରଶ୍ନ ଦେଇ ଅଭ୍ୟାସ କରାଇବେ । 
ପରିବେଶ + ପିଲାଙ୍କୁ ଗୋଲରେ ଠିଆକରାଇବେ । ମଝିରେ ପଶୁପକ୍ଷୀଙ୍କ ଚିତ୍ର ରଖୁବେ । 
( ପିଲା ସଂଖ୍ୟା ସହ ସମାନ ) ଶିକ୍ଷକ ଗୋଲ ମଝିରେ ପ.......-...--- କହି 


ବୁଲୁଥ୍ବେ | ଯେଉଁ ପିଲା ପାଖରେ ରହି ଶୁ” କହିବେ ସେ ମଝିକୁ ଯାଇ 
ପଶୁ ଚିତ୍ର ଟିଏ ଆଣି ଛାତିରେ ମାରି ନିଜ ସ୍ଥାନରେ ଠିଆ ହେବେ | ଯାହା 
ପାଖରେ ˆ କ୍ଷୀ? କହିବେ ସେ ପକ୍ଷୀର ଚିତ୍ରଟିଏ ଆଣିବ । ଯିଏ ଭୁଲ୍‌ କରିବ 
ସେ ମଝିରେ ରହି ଖେଳ ପରିଚାଳନା କରିବ । ମଝିରେ ଥୁବା ସମସ୍ତ ଚିତ୍ର 
ପିଲାଙ୍କ ପାଖକୁ ଯିବା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଖେଳ ଚାଲିବ । 

ପଶୁ ଚିତ୍ର ପାଇଥୁବା ପିଲା ଓ ପକ୍ଷୀ ଚିତ୍ର ପାଇଥ୍‌ବା ପିଲା ଅନୁସାରେ ଦୁଇଟି 
ଦଳରେ ଭାଗ କରାଯିବ । 

ଶ୍ରେଣୀର ଏକ ସ୍ଥାନରେ ଘରର ଚିତ୍ରଟିଏ ଟାର୍ିଦେଇ ଯେଉ ମାନଙ୍କୁ ଲୋକେ 
ଘରେ ପୋଷନ୍ତି ସେମାନେ ଘରକୁ (ଘରର ଚିତ୍ରଥ୍‌ବା ସ୍ଥାନକୁ ) ଯିବା ପାଇ 
ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦିଆଯିବ । ଅଭ୍ତ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟ ନିର୍ଦ୍ଦେଶାନୁସାରେ କରାଇବେ । 


* 


¢ 


ଶିକ୍ଷକଙ୍କ ନିର୍ଦ୍ଦେଶାନୁସାରେ ଉପକରଣ ସଂଗ୍ରହ ଓ ବ୍ୟବହାର କରିବେ । 
ଅଭିନୟ ଓ ଖେଳରେ ଅଂଶଗ୍ରହଣ କରିବେ । ଦଳ ମଧ୍ୟରେ ଆଲୋଚନା 
କରିବେ । ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟ ଗୁଡ଼ିକୁ ବହିର ନିର୍ଦ୍ଦେଶାନୁସାରେ କରିବେ । 
ଶ୍ରତଲିଖନ ଲେଖୁବେ | ନକଲ କରି ଲେଖ୍ବେ । 

ଗପଚାର୍ଟ, ପଶୁପକ୍ଷୀଙ୍କ ଚିତ୍ର, ଗପର ଚିତ୍ରାଂଶ ଚାର୍ଟ, ଚିତ୍ର ସହ ଶବ୍ଦକାର୍ଡ଼, 
ଶହ କାର୍ଡ଼, ଅକ୍ଷର କାର୍ଡ, ଗଣନ ବସ୍ତୁ ଚିତ୍ର କାର୍ଡ଼ । 


୧୨୦ 
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ଆାଠ=99 ra 
କ୍କେଟ୍‌ ଖୈ ନଖ ସମୟ-୧୧ ପରିଯ୍ଷଡ଼ 


ଓସିମ୍‌ ଓ କନୁୱାର୍‌ ଦୁଇ ସାଙ୍ଗ ! କନଞୱାର୍‌ ବୁଲି 
ଆସିଥିଲା ଓାସିମ୍‌ ଘାରକୁ ! ଚୁଲିରେ ତାୱ। ବସାଇ 
ଓ।ସିମ୍ର ମାଅ! ଆମ୍ଲେଟ୍‌ କଲେ ! ଓାସିମ୍‌ ଓ 
କନଞୱାର୍‌ ଖୁସିରେ ଖାଇଲେ ! ଖାଇସାରି କନୁୱାର୍‌ 
କହିଲା- ଓାସିମ୍‌ ଚାଲ ବାହାରକୁ ଯିବା, ହାୱ!ରେ 
ବୁଲିବା, ପଡ଼ିଆରେ କ୍ରିକେଟ୍‌ ଖେଳିବା । ଦୁହେଁ 
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୧୨୧ 


କନଓୱାର୍‌ ବଲ୍‌ ଫିଙ୍ଗଲା, ଓାସିମ୍‌ର ଓିକେଟରେ 
ବଲ୍‌ ବାଜିଲା | ଓଁକେଟ୍‌ ଉଡ଼ିଗଲା ଉପରକୁ, ହାଓାରେ 
ଉଡ଼ୁଥାଏ ଓକେଟ । ଓାସିମ୍‌ ଓ କନଓୱାର୍‌ କହିଲେ- 
ଖସିପଡ଼ ଖସିପଡ଼ ତଳକୁ ରେ ତରିକେଟ 


—~ 
— 


$ = ଓାସିମ୍‌ ଓ କନୱାର୍‌ ଖେଳିବେ ୟେ କ୍ରିକେଟ । 
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ଚିତ୍ର ଦେଖି ପଢ଼ । 


୨. ହଂସ ଥଣ୍ଟରେ ଥିବ। “ଓ? ଅକ୍ଷରରୁ ଚାର ପଟେ 
ଲେଖାଥିବା ଶହ୍ଦଗୁଡ଼ିକର ଓ” ଅକ୍ଷରକୁ ଯୋଗକର | 


ଓ କନଓୀରି ଢୋଲ 
% ତ ଡବ £ 
GC ee {5 


୩. ଚିତ୍ରକୁ ଦେଖିବା, ଖାଲିଘରେ କିପରି ଲେଖି ହେବ ଆସ 
ଲେଖିବା । 


(କ)ମାଆଅଆ ___ _ ରେ ରୁଟି ସେକୁଥିଲେ । 


(ଖ ) ଖସିପଡ଼ ଖସିପଡ଼ ତଳକୁରେ — | 


୪. ବିନ୍ଦୁ ଯୋଡ଼ି ଦେଖ କ”ଣ ହେଉଛି । 
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ଓାସିମର ମାଆ ରେ ଆମ୍ଲେଟ କଲେ | 


( „ ) ‘ର? ଫଳା ଲାଗିଥିବା ଅକ୍ଷରକୁ ଗୋଲ ବୁଲାଅ । 
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୭. ହଳନ୍ତ (. ) ଲାଗିଥିବା ଅକ୍ଷରରେ ପିଲାର ବଲ୍‌ ପଡ଼ିବ । ୮ . ଗାଅ ଓ ଲେଖ । 


ଝୁଲ୍‌୍ରେ ହାତୀ ଖୁଲ୍‌ › 
ବାଆ ପାଣି ଖାଇ ଫ୍ରଲ୍‌ । 
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ସକିୟାତ୍ମକ କାର୍ଯ୍ୟ 


| |ଷିଖ୍ଥ୍ବା ଅକ୍ଷର - 


ଓ” ଅକ୍ଷର ଓ ହଳନ୍ତ ( . ) ମାତ୍ରା ଚିତ୍ଜିବେ, ପଡ଼ିବେ ଲେଖ୍ବେ ! “ର! । 
ଫଳା, ଚିହ୍ନିବେ, ପଢ଼ିବେ ଓ ବ୍ୟବହାର ଜାଣିବେ ! ; 


` 
1! 


ପାଠରେ ଦିଆଯାଇଥ୍ବା ଶହଦ ଓ ତିତ୍ରରୁ ‘ଓ? ଅକ୍ଷର (_„ ) ର ଫଳା {  ) ` ଞିଖୁବ 


ହକ୍ନ୍ତ ଚିତ଼ିବ ! ସେହି ଅକ୍ଷର, ଫଳା ଓ ମାତ୍ରା ବ୍ୟବହାର କରି ଛୋଟ ନୋଟ 
ଗୀତ ପଢ଼ିବା, ଶଳ୍ଦ ଲଗାଇ ବାକ୍ୟ ପୂରା କରି ପଢ଼ିବୀର ବ୍ୟବସ୍ଥୀ ଅଛି ¦ 


ପାଠର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶର ଚିତ୍ର, ଓ, '_, ` ଫଳୀ, . ହନନ୍ତ ମୁକ୍ତ ଶହ କା, 
ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼, ଶବଦ କାର୍ଡ଼, ଶବ୍ଦ ଚାର୍ଟ ପ୍ରସ୍ତୃତ କରି ଆଣନ୍ତୁ ! ଦୁଇଧାଡ଼ି, ୪ ଧୀଡ଼ି ¦ 
ଥବା କ୍ଷୁଦ୍ଵ ଗୀତ ଯଥା- ଝୁଲରେ ଛାତୀ ଝୁଲ୍‌ ବାଆ ପାଣି ଖୀଇ ଫୁଲ୍‌ 
ଏହିଭଚ୍କି ଓ? ଓ ର” ଫଳା ଯୁକ୍ତ କ୍ଷୁଦ୍ର ପଦ୍ୟ ସଂଗ୍ରହ କରି ଆଣନ୍ତୁ ¦ ପାଠ । 
ଲେଖାଥବା ଚାର୍ଟ, ଓ” ‘ର? ଫଳା “ହଳନ୍” ଛଡ଼ା ଯାଇଅୁବୀ ଶହର ତାଟ ¦ 
ଯଥାା- କିକେଟ, ଟକ, ଫକ ଇତ୍ୟାବି ସଂଗ୍ରହ ଜରନ୍ତୁ । 


ପିଲାମାନେ ଗୋଲାକାରରେ ଠିଆ ହେବେ । ଗୋଟିଏ ପିଲା ମଝିରେ 
ଘୂରୁଥ୍ବ ! ଗୋଟିଏ ପିଲା ଦୋଲିଙ୍ଗ କରିବାର ଅଭିନୟ କରିଲେ, ତା 


ସମ୍ମୁଖରେ ଥବା ପିଲା ବ୍ୟାଟିଙ୍ଗର ଅଙ୍ଗଭଙ୍ଗୀ କରିବେ । ଯଦି ବ୍ୟାଟିଙ୍ । । 


ଅଭିନୟ କରିବେ, ତେବେ ସେ ପିଲା ବୋଲିଙ୍ଗର ଅଭିନୟ କରିବେ ! ଯଦି 
ଘୂରୁଥ୍ବା ପିଲାର ଅଙ୍ଗ ଭଙ୍ଗୀ ସହିତ ମ୍ିରେ ଥୁବା ପିଲାର ଅଭିନମ୍ଭ ସମାନ . 
ହେବ | ତାହା ହେଲେ ସେହି ପିଲା ମଝିକୁ ଆସି ଖେଳ କରିବ ! 


୧୨୪ 


ଚ,ଟ,୦, ଗ, ର, ନ, ପ, ବ, ଅ, ଆ, ଆକାର, ମ, ଜ, ଳ, ଲ, ଝ, ଦ, 
ଛ, ଶଶ, ତ, ଡ଼, ଜ, ଧ, ଇ, 'ଇ'କାର , ଉ, ଉ'କାର, ଭ, ୟ, ଯ, ଶ, 
ଷ,ସ,ହ, ପ, ଫ, ଥ, ଙୁ, ର, ଏ, ଏକାର, ଓ, ଓ କାର, ର, ର କାର, 
ଉ,„ କାର 

ଓ ' , 'ର'ଂ ଫଳା, ହଳନ୍ତ 


ପିଲାମାନଙ୍କୁ ୨ଟି ଦଳଭାଗ କରି ବସାଇବେ ! ମଝିରେ ଓ , ହଳନ୍ତ, ( „ ) ଯୁକ୍ତ 
ଅନେକ ଗୁଡ଼ିଏ ଶବ୍ଦ କାର୍ଡ଼ ରଖାଯିବ । ଗୋଟିଏ ଡାଇସ୍‌ର ଦୁଇଟି ପଟେ 
ଓ , ଦୁଇପଟେ ହଳନ୍ତ ଓ ଅନ୍ୟ ପାର୍ଶ୍ଵରେ ର” ଫଳାର ଚିହ୍ନ ଦିଆଯାଇ ଥୁବ । 
୧ ମ ଦଳ ଡାଇସ୍‌ ପକାଇଲେ ଯେଉ ଅକ୍ଷର ଫଳା କିମ୍ବା ମାତ୍ରା ପଡ଼ିବ ତା’ 
ସଂପର୍କିତ ଶବ୍ଦ ୨ୟ ଦଳ ବାହାର କରିବେ ଓ ଶବ୍ଦ କାଡ଼ ସମସ୍ତଙ୍କୁ ଦେଖାଇ 
ପାଟି କରି ପଢ଼ିବେ ଓ କଳାପଟାରେ ଯାଇ ଲେଖ୍ବେ । ଏହା ପରେ ଦୁଇଦଳ 
ଡାଇସ୍‌ ପକାଇବେ ଯାହା ପଡ଼ିବ ୧ମ ଦଳ ମଧ୍ଯ ମଝିରେ ଥୁବା ଶବ୍ଦ କାର୍ଡ଼ରୁ 
ଶବ୍ଦ ବାହାର କରିବେ ଓ ପାଟିକରି ପଢ଼ି କଳାପଟାକୁ ଯାଇ ଲେଖିବେ । 
ଯେଉଁ ଦନରେ ବେଶୀ ଶବ୍ଦ ହେବ ସେ ଦଳ ବିଜୟୀ ହେବେ । 


ଏହି ପାଠ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଶିଖିଥବା ଅକ୍ଷରକୁ ନେଇ ଶିକ୍ଷକ ଛୋଟ ଛୋଟ ବାକ୍ୟ 
ଦ୍ରଇଟି ଡ୍ରଇଂ କାଗଜରେ ଲେଖ୍‌ବେ ଓ ୨ଟି ଦଳ କରି ଦୁଇଦଳକୁ ଗୋଟିଏ 
ଗୋଟିଏ ଦେବେ । ୧ମ ଦଳ ଲିଖିତ ବାକ୍ୟ ଗୁଡ଼ିକୁ ଡାକିଲେ ୨ୟ ଦଳ 
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ଲେଖ୍ବେ । ୨ ୟ ଦଳ ଡାକିଲେ ୧ମ ଦଳ ଲେଖ୍ବେ । ଶେଷରେ ୧ମ 
ଦଳର ଲେଖା ୨ୟ ଦଳ ଦେଖି ସଂଶୋଧନ କରିବେ ଓ ୨ୟ ଦଳ ୧ମ 
ଦଳର ଲେଖାକୁ ସଂଶୋଧନ କରିବେ । 

ତୁମ ଗାଁ ପାଖ ବଜାରକୁ ଯାଅ । ସେଠାରେ ଥୁବା ଖେଳଣା ଦୋକାନୀକୁ 
ପଚାରି ନିମ୍ନଲିଖ୍ତ ଖେଳଣାର ଦାମ୍ର ତାଲିକା କର ଓ ଆବଶ୍ୟଳ ସ୍ଥଳେ 


ଶିକ୍ଷକ ପିଲାଙ୍କୁ '' ଆକାରରେ ବସାଇ ଗଳ୍କଥନ ଶୈଳୀରେ ପାଠଟିକୁ 
ଉପସ୍ଥାପନ କରିବେ । ଉପସ୍ଥାପନ କରିବା ସମୟରେ ପାଠର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶର 
ଚିତ୍ର ଦେଖାଇବେ । ଏହା ପରେ ଦଳ ଦଳ କରି ପିଲାମାନଙ୍କୁ ପାଠର ବିଭିନ୍ନ 
ଅଂଶର ଚିତ୍ର ଦେବେ ଓ ନିଜ ଦଳ ମଧ୍ଯରେ ଆଲୋଚନା କରି ଚିତ୍ରକୁ ଦେଖି 
ଧାଢ଼ିଏ / ଦୁଇଧାଡ଼ି କହିବେ । ପାଠଟି ଲେଖ୍‌ ଆଣିଥୁବା ଚାର୍ଟଟିକୁ 


କଳାପଟାରେ ଟାଙ୍ଗି ଧାଡ଼ିରୁ ଶବ୍ଦ ଓ ଶବ୍ଦରୁ ଅକ୍ଷରକୁ ଆଙ୍ଗୁଳି ନିଦ୍ଦେଶକରି ତାହାକୁ ସଂଗ୍ରହ କର । 
ଚିହ୍ନାଇବେ । ପରେ କ୍ଷୁଦ୍ରଗୀତ ଲେଖାଥ୍‌ବା ଚାର୍ଟଟିକୁ ଟାଙ୍ଗ ଗୀତକୁ ଆବ୍ରଭ୍ି କ୍ରିକେଟ୍‌ବଲ୍‌ 

କରିବା ସମୟରେ ଶିକ୍ଷକ ଗୀତରେ ଓ , ହଳନ୍ତ, ( „ ) ମାତ୍ରାକୁ ଗୁରୁତ୍ଵ ୱକେଟ୍‌ 

ଦେବେ । ଶବ୍ଦ କାର୍ଡ଼ ଓ ଚିତ୍ର କାର୍ଡ଼ ଦେଖି ଓ , ହଳନ୍ତ, ( „ ) ଯୁକ୍ତ ଶବ୍ଦକୁ ଫ୍ରଟବଲ୍‌ 

ଚିହ୍ନିବେ, ପଢ଼ିବେ ଓ ଲେଖ୍ବେ । ଏହା ପରେ ଶହ ଚାର୍ଟ ଦେଇ ପିଲାଙ୍କୁ ବ୍ୟାଟ୍‌ 

ଦେଖି ଦେଖି ଲେଖ୍ବାକୁ କହିବେ । ଜଣେ ପରେ ଜଣେ ଯାଇ ଓ ଯୁକ୍ତ ଶବ୍ଦ ମ୍ୟାଟ୍‌ 

ଓ ଶବ୍ଦରୁ ଅକ୍ଷରକୁ ଚିହ୍ନିବେ ଓ ବନାନ କରି ପଢ଼ିବେ । ପରେ ଓ ' , ହଳନ୍ତ, କ୍ୟାପ୍‌ 


“ର” ଫଳା ଛଡ଼ା ଯାଇଥ୍‌ବା ଶହ୍ଦ ଚାର୍ଟ ଟାଙ୍ଗ ଓ, ହଳନ୍ତ, („ ) ଫଳା ଲଗାଇ 

ନିଜ ଖାତାରେ ଲେଖ୍ବାକୁ କହିବେ । ଶେଷରେ ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟ କରିବାକୁ 

ନିଦୈଶ ଦେବେ । 
ପାଠଟି ଉପସ୍ଥାପନ କରିବା ସମୟରେ ମନ ଦେଇ ଗପଟିକୁ ଶୁଣିବେ । 
ଶୁଣିବା ସମୟରେ ପିଲା ବୁଝି ନ ପାରିଲେ ପ୍ରଶ୍ନ ପଚାରିବେ । ଚିତ୍ରକୁ ଦେଖ୍‌ 
ଧାଡ଼ିଏ ଦୁଇଧାଡ଼ି କହିବେ । ଓ , ହଳନ୍ତ, ର ଫଳା ଯୁକ୍ତ ଚିତ୍ର କାର୍ଡ଼କୁ ଦେଖ୍‌ 
ଓ, ହଳନ୍ତ, 'ର' ଫଳାକୁ ଚିହିବେ, ପଢ଼ିବେ ଓ ଲେଖିବେ | କଳାପଟାରେ 
ଟଙ୍ଗା ଯାଇଥ୍‌ବା ଶବ୍ଦ ଚାର୍ଟ ନିଜ ଖାତାରେ ଲେଖୁ୍‌ବେ, ଓ, ହଳନ୍ତ, ର' ଫଳା 
ବ୍ୟବହାର କରିବେ ! ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟର ସୂଚନା ମତେ କାର୍ଯ୍ୟ କରିବେ । 


ପାଠର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶର ଚିତ୍ର, ଓ, ହଳନ୍ତ, ର ଫଳା ବ୍ୟବହୃତ କ୍ଷୁଦ୍ର ଗୀତ 
ଚୀର୍ଟ/ ହଳନ୍ତ, ର” ଫଳା ଯୁକ୍ତ ଶବ୍ଦ କାର୍ଡ଼ ଓ ଚିତ୍ର କାର୍ଡ଼ ପାଠ ଲେଖାଥ୍‌ବା 


ଢ଼ୁଇଂ ସିଟ୍‌/ ଓ, “ର” ଫଳା, ହଳନ୍ତ ଛଡ଼ାଯାଇଥ୍‌ବା ଚାର୍ଟ ଯଥା- 
କିକେଟ, ଫକ, ଟକ ଇତ୍ୟାଦି 
କ୍ରିକେଟ, ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ବିଭିନ୍ନ ଚିତ୍ର କାର୍ଡ଼ 


୧୨୫ 
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eC ଅଭ୍ୟାସ 
ତଣ୍ଟରେ ଲାଗଲା କଣା ସମୟ-୨୨ ପିରିୟଡ଼ . ଶୁଆର ଥଣ୍ଟରେ ଯେଉଁ ଅକ୍ଷର ଅଛି ତଳେ ଥିବା ଶବ୍ଦ 
ମାନଙ୍କରେ ସେହି ଅକ୍ଷରକୁ ଗୋଲ୍‌ ବୁଲାଅ | 
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ଗଧିଆ ତଣ୍ବିରେ ଲାଗିଛି କଣ୍ଟା, 
ବିଚରା ସଳଖି ପାରୁନି ଅଣ୍ଟା । 
ବଗ ବଇଦ ତା ଥଣ୍ଟ ପୂରାଇ, 

ତଣ୍ବିରୁ କଣ୍ଳାକୁ ଦେଲା ହଟାଇ । 


ଘଣ୍ଠିକା କଣ୍ଟିଆ କଣ୍ଢେଇ 


ଅ।ସ ଗୀତଟିକୁ ଗାଇବ। | ଯେଉଠି “ଣ୍ଵଂ ଅକ୍ଷର 
ଲାଗିଛି ସେହି ଶବ୍ଦଗୁଡ଼ିକୁ ଆମ ସିଲଟରେ ଲେଖିବା । 


ଖାଲିଜାଗା ପୂରଣ କରି ବାକ୍ୟଗୁଡ଼ିକୁ ପଢ଼ । 


— 


ea ଏ ଗଧିଆ ତଣ୍ବିରେ -— ଲାଗିଥିଲା । 


~~ 


a QPPef ସେ ସଳଖି ପାରୁ ନ ଥିଲା । 
er Kh ବଗକୁ ଡାକଲା । 


SR Ee ବଗର ମୁନିଆ ! 
AO eb ତା? ଥଣ୍ଟ ପୂରାଇ ଗଧିଆ ତଣ୍ଚିରୁ କଣ୍ଟା କାଢ଼ି ଦେଲା । 
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. ଗାଇବା ଆସ । ୫. ଖାଲିଘରେ କ”ଣ ହେବ ଲେଖିବା 


କଅଁଳ ପତର ଖାଇ ଖାଇକା 
< ⁄^ ^ ଚାଲେ ଡେଇଁ ଡେଇକା | 
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କାମ କର ଠିକ୍‌ ଠିକ୍‌ । 


. ଏହି ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକୁ ଠିକ୍‌ ଭାବରେ ଦେଖିବା । କିପରି ହୋଇଛି 
ଆଙ୍କିବା । କେଉଁଠି କଂ ଣ ରହିବ ଠିକ୍‌ ଠିକ୍‌ ତାକୁ ରଖିବା । 


୧୨୭ 
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“ଣ୍ଟ” ଅକ୍ଷରକୁ ଚିହ୍ିବେ, ପଢ଼ିବେ ଓ ଲେଖ୍ବେ 
୧୮ ମଧ୍ଯରେ ସଂଖ୍ୟା ଗୁଡ଼ିକର ବିୟୋଗ କରିବେ । 
ବିଭିନ୍ନ ପଶୁପକ୍ଷୀ ଓ କୀଟ ପତଙ୍ଗ ଚିହ୍ନିବେ । 


ପାଠରେ ଦିଆଯାଇଥିବା ଗୀତରେ “ଣ୍ଢୀ ଅକ୍ଷର ଲାଗିଥ୍‌ବା ଶବ୍ଦର ବାରମ୍ବାର 
ବ୍ୟବହାର ହୋଇଅଛି । ଗୀତରୁ ଅକ୍ଷର ଶିକ୍ଷା ପ୍ରଣାଳୀରେ ପିଲାଙ୍କୁ “ଣ୍ଟ 
ଅକ୍ଷର ସହ ପରିଚିତ କରାଇବା ସୁଯୋଗ ରହିଛି । ପିଲାଟି “ଣ୍ଟୀ ଅକ୍ଷରକୁ 
ଚିହ୍ନି ସେହି ଅକ୍ଷରଯୁକ୍ତ ଶବ୍ଦ ପଢ଼ିବା ଓ ଲେଖ୍ବା ସାମର୍ଥ୍ୟ ହାସଲ କରିବା 
ଦିଗରେ ସାହାଯ୍ୟ କରି ପାରିବ । 

ପିଲା ଯେପରି ଗୀତଟିକୁ ମନେରଖ୍‌ ଆବ୍ୂତ୍ତି କରିପାରିବ, “ଣା” ଅକ୍ଷର ଯୁକ୍ତ 
ଦଇ ବା ତିନୋଟି ଅକ୍ଷର ବିଶିଷ୍ଟ ଶବ୍ଦ ଗଢ଼ିପାରିଵେ, ସେଗୁଡ଼ିକୁ ବାକ୍ୟରେ 
ବ୍ୟବହାର କରିପାରିବ, ଛୋଟ ଛୋଟ, ବାକ୍ୟରେ ଉତ୍ତର ଦେଇ ପାରିବ, 
ସେଥପ୍ରତି ଦୃଷ୍ଟି ରଖୁ ଶିକ୍ଷଣ କାର୍ଯ୍ୟର ବ୍ୟବସ୍ଥା କରିବେ । 


ପାଠର ଚିତ୍ରରେ ବସ୍ତୁ ମାଧ୍ୟମରେ ୧ ୮ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟାର ବିୟୋଗ କରିବା 
ପାଇଁ କିଛି ସୁଯୋଗ ରହିଛି । ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟରେ ଏଥ୍ପାଇଁ ଉଦାହରଣ 
ଦିଆଯାଇଛି | ଏହା ବ୍ୟତୀତ ଅଭ୍ୟାସ ଦ୍ଵାରା ବିୟୋଗ କରିବା ଦକ୍ଷତାର 


ଦୃଢ଼ୀକରଣ ନିମନ୍ତେ ନିଜେ ବିଭିନ୍ନ ପରିସ୍ଥିତି ସୃଷ୍ଟି କରି ଶିକ୍ଷଣ କାର୍ଯ୍ୟ 
ପରିଚାଳନା କରିବେ । 


ଆଉ କଣ କରିବା 


+ ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟରେ ଥବା ବାକ୍ୟପରି ବଗ ତା ଥଣ୍ଟ ପୂରାଇ ଗଧ୍ଆ ତଞ୍କିରୁ 


କଣ୍ଟା କାଢ଼ି ଦେଲା | ବାକ୍ୟରୁ ଅକ୍ଷର ଚିହୁଟ କାର୍ଯ୍ୟ କରାଇବେ । 


+ ସଂପର୍କିତ ଚିତ୍ର ପ୍ରଦର୍ଶନ କରି ବାକ୍ୟଟିକୁ ବାରମ୍ବାର ପଢ଼ାଇବେ । ବାକ୍ୟରୁ 


୍ 


୧୨୮ 


ଶବ୍ଦ, ଶବ୍ଦରୁ ଅକ୍ଷର ଚିହ୍ନଟ କରାଇବେ । 
ଶ୍ରତଲିଖନ ମାଧ୍ୟମରେ “ଣ୍ଟ” ଅକ୍ଷର ଥୁବା ବାକ୍ୟ ଲେଖାଇବେ । 


ଶ୍ରେଣୀର ପିଲାଙ୍କୁ ( ୧୮ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ କୌଣସି ସଂଖ୍ୟକ ) ଗୋଟିଏ ଗୋଲ 
ମଝିରେ ଠିଆ କରି ରଖ୍ବେ । ଶିକ୍ଷକ ଗୋଲ୍‌ ବାହାରେ ରହି ଯେତେଥର 
ତାଳି ମାରିବେ ସେତେ ଜଣ ପିଲା ବସି ପଡ଼ିବେ । 

ଠିଆ ହୋଇଥୁବା ପିଲା କହିବେ- ପ୍ରଥମେ କେତେ ଥୁଲେ ? କେତେ ଜଣ 
ବସିଲେ ? କେତେଜଣ ଠିଆହୋଇ ରହିଲେ ? ଶିକ୍ଷକ କଳାପଟାରେ 
ବିୟୋଗ କ୍ରବିୟାଟି ଲେଖ୍‌ଦେବେ । 

ଉଦାହରଣ ୧୫-୫=୧୦ 
(ବିଭିନ୍ନ ସମୟରେ ଗୋଲ୍‌ରେ ପିଲା ସଂଖ୍ୟାରେ ପରିବର୍ତନ କରାଯିବ । ) 


ନିକଟ ପରିବେଶରେ ଦେଖୁଥ୍‌ବା ଗଛ ଗୁଡ଼ିକର ନାମ ତାଲିକା କରିବେ । 
ବିଭିନ୍ନ ପକ୍ଷୀର ଥଣ୍ଟର ଚିତ୍ର ସଂଗ୍ରହ କରି ଏକ ଆଲବମ୍‌ ତିଆରି କରିବେ । 
ପରିବେଶରୁ ସାବୁନ ଖୋଳ,ଧୂପକାଠି ଖୋଳ, ଟୁଅପେଷ୍ଟଠ ଖୋଳ, ଇତ୍ୟାଦି 


ସଂଗ୍ରହ କରି ନାଲି, ନେଳି, ହଳଦିଆ, ସବୁଜ ଟିକିଲି ତିଆରି କରିବେ । 
ଗୋଟିଏ କାଗଜ ପଟିରେ ଦୃଇଧାଡ଼ି ଟିକିଲି ଅଠାଦେଇ ଲଗାଇବେ । ପ୍ରଥମ 


ଧାଡ଼ିରେ ଗୋଟିଏ ରଙ୍ଗର ଟିକିଲି ରହିବ । ତଳ ଧାଡ଼ିରେ ପ୍ରଥମ ଧାଡ଼ିର 
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ସୁତ ଟିକିଲି ସହ ସମାନ ସଂଖ୍ୟକ ଦୁଇଟି ରଙ୍ଗର ଟିକିଲି ମିଶାଇ ଲଗାଇବେ ଓ 
ଭାଷା + ଶିକ୍ଷଣ କାର୍ଯ୍ୟ ପାଇ ଆବଶ୍ୟକ ଗୀତ, ଚାର୍ଟ, ଚିତ୍ରଚାର୍ଟ, ଚିତ୍ର କାର୍ଡ, ଶବଦ ସ୍କୁଲକୁ ଆଣ ସାଙ୍ଗ ମାନଙ୍କୁ ଦେଖାଇବେ । 

କାର୍ଡ଼, ଅକ୍ଷର କାର୍ଡ଼, ଇତ୍ୟାଦି ପ୍ରସ୍ତୁତ କରି ରଖନ୍ତୁ ! ଦୁଇଟି ପିଲାଙ୍କୁ ଗଧ୍‌ଆ ss | | | 

ଓ ବଗ ଭୂମିକାରେ ଅଭିନୟ କରିବା ବ୍ୟବସ୍ଥା କରି ଅଭିନୟ କରାନ୍ତୁ । + ବାକ୍ୟ, ଚାଟ, ଚତ୍ର କାଡ଼, ଶବ୍ଦ କାଡ଼, ଅକ୍ଷର କାଡ଼, ଗୀତ ଚାଟ 
ଗଣିତ + ପାଠର ଚିତ୍ର, ସେହିଭଳି ବିୟୋଗ କାର୍ଯ୍ୟ ପାଇଁ ଅନ୍ୟ ଚିତ୍ର ଓ ବସ୍ତୁ ସଂଗ୍ରହ / 

ପ୍ରସ୍ତୃତ କରିଥ୍‌ବେ । 


ସକ୍ତିୟାତ୍ମକ କାର୍ଯ୍ୟ 


+ ପିଲାଙ୍କୁ ଗୋଲରେ ଠିଆ କରାଇ ୧, ୨,୩ ଅନୁସାରେ ନମ୍ବର କରାଯିବ । 
ନି୍ଦେଶ- ପ୍ରଥମ ପିଲା ୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଯେ କୌଣସି ସଂଖ୍ୟାଟିଏ କହିବ । ଦ୍ଵିତୀୟ ପିଲା 
ତା” ଠାରୁ ସାନ ସଂଖ୍ୟାଟିଏ କହିବ । ତୃତୀୟ ପିଲା ବଡ଼ରୁ ସାନ ସଂଖ୍ୟା 
ବିୟୋଗ କରି ଫଳ କହିବ । ତୃତୀୟ ପିଲା ଭୁଲ୍‌ ଉତ୍ତର ଦେଲେ ପ୍ରଥମ ଓ 
ଦ୍ୃତୀୟ ପିଲା ସାହାଯ୍ୟ କରିବେ । ଆବଶ୍ୟକ ହେଲେ ଶିକ୍ଷକ ସାହାଯ୍ୟ 
କରିବେ | ଏହି କ୍ରମରେ ସମସ୍ତ ପିଲା ଅଂଶ ଗ୍ରହଣ କରିବେ । 

* ପିଲାଙ୍କୁ ଗୋଲ୍‌ରେ ଠିଆ କରାଇ ଶିକ୍ଷକ ଗୋଲ୍‌ ମଝିରେ ତଣ୍ଟି / ଥଣ୍ଟ କହି 
ଘୂରିବେ | ଯେଉଁ ପିଲା ପାଖରେ “ତଣ୍ଢି? କହି ଅଟକି ଯିବେ ସେହିପିଲା ଆଁ 
କରି ତଣ୍ବିକୁ ଦେଖାଇବେ | ଯେଉ ପିଲା ପାଖରେ 'ଥଣ୍ଟଂ କହିବେ ସେହି 
ପିଲା ଆଁ କରି ହାତକୁ ଥଣ୍ଟ ରୂପେ ପାଟିରେ ପୂରାଇବେ । ଯିଏ ଭୁଲ୍‌ କରିବ 
ସେହି ପିଲାଟି ମଝିରେ ରହି ଖେଳ ପରିଚାଳନା କରିବ । 
ଗୀତଟିକୁ ଅଙ୍ଗଭଙ୍ଗୀ ସହ ଆବୃତ୍ତି କିରବେ । ପିଲାଙ୍କ ଦ୍ଵାରା ଅଭିନୟ 
କରାଇବେ । ଗୀତ ଚାର୍ଟରୁ ଶବ୍ଦ/ ଅକ୍ଷର ଚିହ୍ନଟ କରାଇବେ । 

* ଚିତ୍ର କାର୍ଡ଼, ଶବ କାର୍ଡ଼ ଓ ଅକ୍ଷର କାର୍ଡ଼ ମାଧ୍ୟମରେ ଦଳଗତ କାର୍ଯ୍ୟ କରାଇ 
ଅକ୍ଷର ଚିହ୍ନଟ କରାଇବେ । ଶ୍ରତଲିଖନ ଡାକିବେ । 


୧୨୯ 
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+ ବାକ୍ଯ କାଡଡ଼ ଦେଇ ଲେଖ୍‌ବାକୁ କହିବେ । ଗୀତର ବିଷୟ ବସ୍ତୁକୁ ଆଧାରକରି 
ସରଳ ପ୍ରଶ୍ନ ପଚାରିବେ । 

+ ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟ ନିଦ୍ଦେଶାନୁସାରେ କରାଇବେ । 

ଗଣିତ + ପାଠର ଚିତ୍ର ପ୍ରଦର୍ଶନ କରି ସେଥୁରେ ଥୁବା ବିଭିନ୍ନ ବସ୍ତୁକୁ ଗଣାଇବେ । 

ସେହି ଗଣନ ଗୁଡ଼ିକୁ ବ୍ୟବହାର କରି ବିୟୋଗ କରାଇବେ । 
ଅନ୍ୟାନ୍ୟ ଚିତ୍ର / ବସ୍ତୁ ମାଧମରେ ଦଳଗତ ଶିକ୍ଷଣ କାର୍ଯ୍ୟ କରାଇ ଅଭ୍ୟାସ 
କରାଇବେ । 

+ ଶିକ୍ଷକଙ୍କ ନିଦ୍ଦେଶାନୁସାରେ ଶିକ୍ଷଣ କାର୍ଯ୍ୟରେ ଅଂଶଗ୍ରହଣ କରି “ଣ୍ବଂ ଅକ୍ଷର 
ଚିହ୍ନିବେ, ପଢ଼ିବେ ଓ ଲେଖ୍ବେ । 

+ ବିୟୋଗ କରିବେ । 

+ ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟ ନିର୍ଦଦେଶାନୁସାରେ କରିବେ । I 


ଗୀତ, ଚାର୍ଟ ପାଠର ଚିତ୍ର, ଚିତ୍ରାଂଶ ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼, ଅକ୍ଷର କା଼୍, 


ବିୟୋଗ ଅଭ୍ୟାସ ପାଇଁ ୧୮ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ବିଭିନ୍ନ ସଂଖ୍ୟକ ବସ୍ତୁ । 


୧୩୦ 
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ପାଠ-୨୪ 
ଏଡ଼େ ଏଡ଼େ ବଡ଼ ସମୟ- ୨୦ ପରିୟଡ଼ 
ଏରାବତ ଆସିଲା । ହନୁ ଓ ବଂଶୀଧର ତା'କୁ 
ଦେଖ୍ଲେ | ତରଭୁଜଟିଏ ଦେଲେ | “ମୁଁ ଏଇଟା 


କଂ ଣ କରିବି ? ଆମ ରାଇଜର ଅଳା ତ ଏହାଠାରୁ 
ବଡ଼ ୬୬ “ SSE ନ 


ee 


୨. ପଢ଼ ଓ ଲେଖ। 
ଗାଆଁ ନାଆଁ ମୁଆଁ ମଇଁଷି କଇଁ 
ଅଂଶ . ବଂଶ ମୀଂସ କଂସା ହଂସ 


—~ 


୩. ।ନଆଁ ବାଉଶ ଅଳା ଗାଆଁ ବଶୀ ମାସ କସା 


* ବା ° ଚିହ୍ନ ଲଗାଇ ଶହର ଗୁଡ଼ିକୁ ପଢ଼ । 


୧୩୧ 
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୫- ତରଭୁଜ ଲତାକୁ ବଢ଼ାଅ ଯେପରି ତାହା ଚିତ୍ରରେ ଥ୍ବା | - ”- ପଢ଼ ଓ ଲେଖ | 


ଝିଅଟି କରୁଛି 
(ନାଇଁ ନାଇଁ, ସାଇଁ ସାଇଁ ) 


ପୁଅଟି ଆସୁଛ 
(କଇଁ କଇଁ, ଧାଇଁ ଧାଇଁ ) 


ESA Ku Eu k KN 
Bol OD 2 ad Me Ca Dl La 


୨୪ 9୫ 9999 9c 


୬ ୩୭ ୩୮ କଲମ 


aud 
ma hed wha BRE Lid ON 


କୁକୁର ଖାଉଛି -— 
୫୨୮ ୮ ୫୫ | ula 
 ୬o|୬୧|୬୨ ୬୩ ୬୪| | | | ୬୮ ୭୯ (ଡ) ଙ୍କ ରା 5 ବଣର ରୀଜା 
୮ ` | ୭୧|୭୨ |on|oy| |_| _ [sr | ୨/୦୦୨୮ (ସିଂହ, ହଂସ) 


Sc, 9 OE OO 5 ON Fi la 4 
eg 


(ଚ) 4 | Fy ଗାଡ଼ିଆରେ ଅଛି — 
Ce (ହଂସ, ସିଂହ ) 


୧୩୨ 


Digitized by PPRACHIN, SOA 


ଗପ 


ଗଣିତ 


* 


* 


ଏ ଅକ୍ଷରର ପରିଚୟ ଓ ବ୍ୟବହାର ଜାଣିବ । ( ) ଚନ୍ଦ୍ର ବିନ୍ଦୁ, (୦) 
ଅନୁସ୍ଵାରକୁ ଚିହ୍ମିବ, ପଢ଼ିବ ଓ ଲେଖି ଶବ୍ଦରେ ବ୍ୟବହାର ଜାଣିବେ । 

୧ରୁ ୧୦୦ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଗଣନ ଓ ଲିଖନ ଜାଣିବେ । 

ଦଇ ଅଙ୍କ ବିଶଷ୍ଟ ସଂଖ୍ୟାର ସ୍ଥାନୀୟମାନ ଜାଣିବେ । 

ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର ଲତାକୁ ଚିହ୍ନିବେ । 


ଏହି ପାଠରେ ଦିଆଯାଇଥୁବା ଲେଖାରୁ ଏ, , ୦ କୁ ଚିହ୍ନାଇବା ପାଇଁ ସୁଯୋଗ 


ରହିଛି । ପାଠରେ ଥବା ବର୍ଣ୍ଣନାକୁ ଓ ଚିତ୍ରକୁ ଦେଖି ନିଜ ମନରୁ ପିଲାମାନେ | 


ଗପଟିକୁ କହିବେ । 


ଏଁରାବତ ହାତୀ ସରଗପୁରରୁ ଆସିଲା ! ଭୂଇଁ ଉପରେ ବସିଲା | ହନୁ ଓ 
ବଂଶୀଧର ଦୁହେଁ ମିଶି ତରଭୂଜଟିଏ ଦେଲେ । ଏରାବତ ସେମାନଙ୍କୁ ଚାହିଁ 
କହିଲା, ଏଇଟା କଂ ଣ କରିବି ? ଆମ ରାଜ୍ୟରେ ଅଅଳାତ ଏହାଠାରୁ ବଡ଼ । 
ଦୁହେ ଏରାବତର ଲାଞ୍ଜ ଧରିଗଲେ | ଯାଉ ଯାଉ ବାଟରେ ବଂଶୀଧର ହନୁକୁ 
ପଚାରିଲା, ଅଅଁଳା ଯଦି ତରଭୂଜଠାରୁ ବଡ଼, ତେବେ ତରଭୁଜ କେଡ଼େ 
ବଡ଼ ହୋଇଥ୍‌ବ | ହନୁ ଏରାବତର ଲାଞ୍ଜକୁ ଛାଡ଼ି ହାତ ଦେଖାଇ କହିଲା | 
ଏଡ଼େ ଏଡ଼େ ବଡ଼ । 


Vv 


ଏହି ଗପରୁ ଏଁ, , °, କୁ ( ଗପରୁ ଧାଡ଼ି ଧାଡ଼ିରୁ ଶବ୍ଦ ଓ ଶବ୍ଦରୁ ଅକ୍ଷର ) 


ଚିହ୍ନିବା ପାଇ ବହୁତ ସୁଯୋଗ ରହିଛି । 


ଚିତ୍ରରୁ ଗଣିବାପାଇ ସୁଯୋଗ ଅଛି । ଯଥା- ମଣିଷର ହାତ, ଓ ଗୋଡ଼ର 
ଆଙଇୁଠି । ହନୁର ଗୋଡ଼ର ଆଇୁଠି ଗୁଡ଼ିକୁ ଗଣିବେ । 


[ଆଉ କ'ଣ କରିବା | 


ଭାଷା 
ଗଣିତ * 
ପରିବେଶ 


ଭାଷା * 


୧୩୩ 


* ପାଠରେ ଦିଆଯାଇଥୁବା ଗପ, ଚିତ୍ରକୁ ଛାଡ଼ି, ଶିକ୍ଷକ ଶିଖାଇବାକୁ ଥୁବା 


ଅକ୍ଷର, ମାତ୍ରାକୁ ନେଇ ଅନ୍ୟ ପ୍ରକାରର ଗପ, ଚିତ୍ର ମାଧ୍ଯମରେ ଅକ୍ଷର 
ପରିଚୟ କରାଇ ପାରିବେ । 

ଶିକ୍ଷକ ପିଲାଙ୍କୁ କାଠି, ଗୋଲି, ଗୋଡ଼ି, ପତ୍ର ବା ସଂଗୃହୀତ ଅନ୍ୟ ଯେ 
କୌଣସି ଜିନିଷ ଦେଇ ୧ରୁ ୧୦୦ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଗଣନ କାର୍ଯ୍ୟ କରିପାରିବେ । 
ଯଥା- ଶ୍ରେଣୀର ପିଲାଙ୍କୁ ପ୍ରତି ୬ ଜଣରେ ଦଳ ଗଠନ କରି ପ୍ରତିଦଳକୁ 
୩ଜଣ କରି ମୁହା ମୁହିଁ ବସାଇ ଗୋଡ଼ି ଦେବେ । ଗୋଟିଏ ଦଳର ମ୍ରତିପିଲା 
ତାଙ୍କ ସମ୍ମୁଖରେ ବସିଥ୍‌ବା ପିଲା ପାଖକୁ ଗୋଡ଼ି ଫି୍ଗିବେ । ପାଖ ପିଲା 
ମାଳି ଧରି ଗଣୁଥ୍ବ ଯେ ଫିଙ୍ଗିଥବ ସେ ମଧ୍ଯ ଗଣୁଥ୍ବ | ସମସ୍ତେ ମିଶି 


ଗଣୁଥ୍ବେ | 


ଶିକ୍ଷକ ବିଭିନ୍ନ ଗଛ, ଲତା, ଘାସ, ଗୁଳକୁର ପତ୍ରକୁ ସଂଗ୍ରହ କରିବାକୁ କହିବେ । 
ପିଲାମାନେ ସଂଗ୍ରହ କରି ଆଣିଥିବା ପତ୍ରଗୁଡ଼ିକୁ ଘାଣ୍ଟି ଦଳରେ ବସାଇ 
ମଝିରେ ସେଥ୍‌ରୁ କିଛି କିଛି ଦେବେ ¦ ତାହା କେଉଁ ଗଛ, ଲତା, ଗୁଳୁ ବା 
ଘାସର ପତ୍ର ତାକୁ ଚିହ୍ିବେ । ଯେଉଁ ଦଳ କହିପାରିବେ ସେମାନେ ଗୋଟିଏ 
ନମ୍ବର ପାଇବେ | ଯେଉଁ ଦଳ ଅଧ୍କ ନମ୍ବର ପାଇବେ ସେହିଦଳ ବିଜୟୀ 
ହେବେ । 


କାନ୍୍ରରେ, ସରକାରୀ ଜାଗାରେ, ନାମ ଫଳକମାନଙ୍କରେ, ଦୋକାନରେ 
ଲେଖା ଥ୍ବା ଶବ୍ଦମାନଙ୍କୁ ସଂଗ୍ରହ କରି ବିଦ୍ୟାଳୟରେ ପଢ଼ିବେ । ପ୍ରତ୍ୟେକ 
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ଲତା ଚିହ୍ନିବା ପାଇଁ ସୁଯୋଗ ଅଛି । ଯଥା- ତରଭୂଜର ଚିତ୍ରରୁ ତାହା ଗଛରୁ ପିଲା ନୂଆ ନୂଆ ଶବ୍ଦମାନଙ୍କୁ ତାଲିକା କରି ଶ୍ରେଣୀରେ ଟାଙ୍ଗିବେ । 
ବା ଲତାରୁ ହୁଏ ପରି ସୁଯୋଗ ସୃଷ୍ଟି । ମଞ୍ଜିରୁ ଗଛଲତା ହୁଏ ଧାରଣା | ଗଣିତ + ପିଲାମାନେ ସଂଗ୍ରହ କରିଥୁବା ଜିନିଷ, ତିଆରି କରିଥୁବା ମଡ଼େଲ ଗୁଡ଼ିକୁ 
ପାଇବେ । ନମ୍ବର କରିବେ । 
ପରିବେଶ + ଗା ପରିବେଶରେ କିମ୍ବା ଅନ୍ୟ ଗା ମାନଙ୍କରେ କି କି ଗଛ ଦେଖିଛନ୍ତି ତାଲିକା 
ଶିକ୍ଷକ ପାଠରେ ଥୁବା ଗପ, ଧାଡ଼ି, ଶବ୍ଦ ଅକ୍ଷର ଗୁଡ଼ିକୁ ଡଇଂ ସିଟ୍‌ରେ ବଡ଼ କରି ଆଲୋଚନା କରିବେ | 
ବଡ଼ ଅକ୍ଷରରେ ଲେଖ୍‌ଥୁ୍‌ବେ । ଏ, , ° ଯୁକ୍ତ ଅକ୍ଷରଥ୍ବା ଶବ୍ଦର ଚିତ୍ର ଓ 
ଚିତ୍ରର ନାମ ଲେଖା ଥାଇ, ଶିକ୍ଷକ ଦେଖି କହିଥ୍ବା ଗପ, ଧାଡ଼ି, ଶବ୍ଦ ଓ 
ଅକ୍ଷର ଏବଂ ଚିତ୍ର ଥାଇ ଭିତରେ ତା'ର ନାମ ଇତ୍ୟାଦି ପ୍ରସ୍ତୁତ କରିବେ । 
ଅନ୍ୟାନ୍ୟ ଆବଶ୍ୟକ ସାମଗ୍ରୀ ସଂଗ୍ରହ କରିବେ । 
୧ରୁ ୧୦୦ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଫ୍ଲାସ କାର୍ଡ଼ ପ୍ରସ୍ତୃତ କରିବେ ! ମଣିଷ ହାତର ଚିତ୍ର, 
ଗୋଡ଼ ବା ପାଦର ଚିତ୍ର ହନୁର ଗୋଡ଼ର ଚିତ୍ର (ଆଇୁଠି ଗୁଡ଼ିକ ସ୍ପଷ୍ଟ 
ଜଣାପଡୁଥ୍ବ ) ଅନ୍ୟାନ୍ୟ ଆବଶ୍ୟକ ଶିକ୍ଷଣ ସାମଗ୍ରୀ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରିବେ । 


ତରଭୂଜ ପରି ଲତାରୁ ହେଉଥ୍‌ବା ଆହୁରି ଅନେକ ଫଳ, ପରିବାର ଚିତ୍ର 
ସଂଗ୍ରହ କରିବେ | ବିଭିନ୍ନ ମଞ୍ଜିର ନାମ ଲେଖାଥାଇ ଯଥା- ତରଭୂଜ, ଲାଉ, 
କଖାରୁ, କଲରା, ତୁଳସୀ, ଟଗର, ସଜନା ଇତ୍ୟାଦି । I 


ସକ୍ରିୟାତ୍ମକ କାର୍ଯ୍ୟ 


ପିଲାମାନେ ଗୋଲାକାରରେ ଠିଆ ହେବେ | ମଝିରେ ଗୋଟିଏ ପିଲା ବୁଲିବ, 
ତା'ର ଇଚ୍ଛାନୁସାରେ ସେ ଜଣକୁ ପ୍ରଶ୍ନ ପଚାରିବେ ଯଥା- ପଶୁ, ପକ୍ଷୀ, 
ଗଛ, ଅକ୍ଷର, ଇତ୍ୟାଦି । ସେ ପକ୍ଷୀ କହିଲେ, ପିଲାଟି ଗୋଟିଏ ପକ୍ଷୀର 
ନାମ କହିବ । ଅକ୍ଷର କହିଲେ, ଗୋଟିଏ ଅକ୍ଷର କହିବ । କେହି 
ଦୋହରାଇବେ ନାହିଁ । ଯେଉଁ ପିଲା କହିପାରିବ ନାହିଁ ସେ ମଝିକୁ ଆସି 
ଖେଳ ପରିଚାଳନା କରିବ । 


୧୩୪ 
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ଭାଷା + ଗପଟିକୁ ବର୍ଣ୍ଣନା କରିବେ | ଶିଖାଇବାକୁ ଥବା ଅକ୍ଷର ଯେଉଁ ଶବ୍ଦରେ ଅଛି 
. ତାକୁ ସ୍ତଷ୍ଟ ଉଚ୍ଚାରଣ କରି କହିବେ । ଡ୍ରଇଂ ସିଟ୍‌ରେ ଗପର ବାକ୍ୟ, ଶହଦକୁ 
ଟାଙ୍ଗିବେ ଏବଂ ପଢ଼ିବେ । ଶିଖା ଯାଉଥୂବା ଅକ୍ଷରକୁ ଗୁରୁତ୍ଵ ଦେବେ, ସେ 
ନେଇଥୁବା ଏଁ, , ° ଶବ୍ଦର ଚିତ୍ର ସହ ଶବ୍ଦ ଏବଂ ଏ, ,° ଅକ୍ଷର କାର୍ଡ଼ ପିଲାଙ୍କୁ 
ଦେଇ ଶିଖାଇବାକୁ ଥୁବା ଅକ୍ଷର ପରିଚୟ କରାଇବେ । 


ରକ କା] 


ଭାଷା + ବହିର ପାଠରେ ଥୁବା ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟ ନିର୍ଦେଶ ଅନୁସାରେ କରିବେ । 

ଗଣିତ ‹ ଶିକ୍ଷକ ନେଇଥ୍‌ବା ମଣିଷ ଓ ହନୁର ହାତ, ଗୋଡ଼ର ଚିତ୍ର ସବୁ ଦେବେ 
ଏବଂ ତାକୁ ଗୋଟିଏ ଲାଇନରେ ରଖ୍‌ କୋତୋଟି ଆଇ୍ୁଠି ହେଲା ଗଣିବାକୁ 
କହିବେ । 


ପରିବେଶ ¢ ଶିକ୍ଷକ ନେଇଥ୍‌ବା ଫଳ, ପନିପରିବାର ଚିତ୍ର ଏବଂ ବିଭିନ୍ନ ମଞ୍ଜି ସହ ଶବ୍ଦକୁ 
ପିଲାଙ୍କୁ ଦଳକରି ନେଇ, ତାହା କି କି ଗଛ, କି କି ମଞ୍ଜି, ଗଛ କିପରି ହୁଏ, 
କେଉଟି ଗଛ ଉପରେ, କେଉଁଟା ଲତାରେ ଇତ୍ୟାଦି ବିଷୟରେ ଆଲୋଚନା 
କରବାକୁ କହିବେ । ହାତୀ, ମଣିଷ, ହନୁମାଙ୍କଡ଼ କ'ଣ କ'ଣ ଖାଆନ୍ତି 
ପଚାରିବେ ଓ ଆଲୋଚନା କରିବେ । 


ଉପକରଣ 


ଭାଷା ଵ 
ଗଣିତ " 
ପରିବେଶ » 


ଶିକ୍ଷକ ଡ୍ରଇଂ ସିଟ୍‌ରେ ଲେଖାଥ୍‌ବା ବାକ୍ୟକୁ ପଢ଼ିବା ସମୟରେ ଗୁରୁତ୍ନ 
ଦେଉଥ୍‌ବା ଶହକୁ ଚିତ୍ର ସହ ଦେଖାଇଥ୍‌ବେ | ପିଲାମାନେ ପାଠର କେଉଁ 
ସ୍ଥାନରେ ସେହି ଅକ୍ଷର ଅଛି ଆଙ୍ଗୁଳି ଦେବେ । ଶିକ୍ଷକ ଯେଉଁ ଶବ୍ଦ ଉଚ୍ଚାରଣ 
କରିବେ, ପିଲାଏ ମଧ୍ଯ ସେହିପରି କହିବେ । ଶିକ୍ଷକ ଦେଇଥୁବା ଅକ୍ଷର କାର୍ଡ଼ 
ଗୁଡ଼ିକୁ ଚିତ୍ର ସହ ଶବ୍ଦ ଦିଆଯାଇଥୁବା କାର୍ଡ଼ର ଯେଉଠାରେ ସେହି ଅକ୍ଷର 
ଥ୍ବ, ଅକ୍ଷର କାର୍ଡ଼ ଓ ଚିତ୍ର ସହ ଶବ୍ଦ କାର୍ଡ଼କୁ ମିଶାଇ ସେଥ୍‌ ସହିତ ପରିଚିତ 
ହେବେ । 

ପିଲାଙ୍କୁ ଦିଆଯାଇଥୁବା ଚିତ୍ରରୁ ପ୍ରତିପିଲା କେତୋଟି ଆଙ୍ଗୁଠି ଅଛି ଗଣିବେ । 
ଗଣିବା ସମୟରେ ଯେତେ ଗଣିବେ ସେହି ସଂଖ୍ୟାର କାଡ଼ ମଧ୍ଯ ସମସ୍ତଙ୍କୁ 
ଦେଖାଇବେ । 

ପ୍ରତି ଦଳର ପିଲାଙ୍କୁ ଦିଆଯାଇଥ୍‌ବା ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର ଗଛ ଗୁଡ଼ିକ କେଉ ମଞ୍ଜିରୁ 
ହଏ ( ମଞ୍ଜି ସହ ଶହ୍ଦ ଓ ଗଛ ) ମିଶାଇବ | କେଉଁଟା ଗଚ୍ଛ, କେଉଁଟା ଲତା 

ବର୍ଗୀକରଣ କରିବ । ଏଠାରେ ହାତୀ ଖାଉଥ୍‌ବା ଗଛର ଡାଳ, ପରିବା, 

ମଣିଷ ଖାଉଥୁ୍‌ବା ପନି ପରିବା, ଏବଂ ମାଙ୍କଡ଼ମାନେ ଖାଉଥୁ୍‌ବା ପରିବା 

ବା ଲତା ବିଷୟରେ ଆଲୋଚନା କରିବେ । 


+ ଡ୍ରଇଂସିଟ୍‌ରେ ଗପର ବାକ୍ୟ, ଶହ, ଚିତ୍ର ସହ ଶବ୍ଦ, ଅକ୍ଷରକାର୍ଡ଼, ମଣିଷର 


ହାତ ( ଆଙୁଳି ଥାଇ ) ହନୁ ମାଙ୍କଡ଼ର ଗୋଡ଼ ( ଆଙୁଳିଥାଇ ) ୧ରୁ ୧୦୦ 
ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟା କାର୍ଡ଼ ) ପନିପରିବା, ମାଛ, ବୃକ୍ଷଲତାର ଚିତ୍ର । 


୧୩୫ 
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ପାଠ-୨୫ oe 
ଏଣ୍ଡୁଅ ଚାହଲା ମୁଣ୍ଡ ଟୁଙ୍ଗାର ସମୟ- ୧୪ ପିରିୟଡ଼ 
ଏଣ୍ଡୁଅ ଚାହିଁଲା ମୁଣ୍ଡ ଟ୍ରଙ୍ଗାରି, 
ବେଙ୍ଗ ଆଣିଥିଲା ଅଙ୍କୁର କୋଳି । 
ଏଣ୍ଡୁଅ କହିଲା ନାହିଁରେ ନାହିଁ, 
ଅଚ୍କୁର ଏବେ ମୁଁ ଖାଇବି ନାହିଁ । 
ମଣ୍ଡା ଏଣ୍ୁରିରେ ଶରଧା ମୋର, 
ଗଣ୍ଡାଏ ଆଣି ଡ଼ ହାଜର କର । 
ବେଙ୍ଗ ଗଲା ଡେଇଁ ଡେଇଁ; 
ଏଣ୍ଡୁଅ ରହିଲା ଚାହିଁ । 


ଅଭ୍ୟାସ] 


୧. ଛବି ଦେଖି ପଢ଼ । 
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ବେଙ୍ଗର ଜିଭ ଙଂଂ ଲାଗିଥିବା ଶହଗୁଡ଼ିକୁ ଛୁଇଁବ । 


ଟାଙ୍ଗଆ ଧଣ୍ଡ ଡାଙ୍ଗ ରଙ୍ଗ ଭଙ୍ଗା 


. ଆସ ତଳେ ଅକ୍ଷର ଅଛି ଦେଖିବା । ତା”? ତଳେ ଣ୍ଡ? 


ଅକ୍ଷର ସହିତ ଯୋଡ଼ି ଶବ୍ଦ ତିଆରି କରି ତଳ ଘରେ 
ଲେଖିବା । 


୫. ତୁମେ ଲେଖିଥିବା ଶବ୍ଦକୁ ନେଇ ଧାଡ଼ିଟିଏ ଲେଖ । 
ଯେପରି :- ଅଣ୍ଡାଂ କୁକୁଡ଼ା ଅଣ୍ଡା ଦିଏ । 
ଗେଣ୍ଡା- ଗେଣ୍ଡା ପାଣିରେ ରହେ । 


୬. ଯେଉଁମାନେ ପାଣିରେ ରହନ୍ତି ସେମାନଙ୍କୁ ପାଣିକୁ ନେବା 
ଓ ଯେଉଁମାନେ ବଣରେ ରହନ୍ତି ସେମାନଙ୍କୁ ବଣକୁ ନେବା 
ପାଇ ଗାର ଟାଣ । 
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ଭାଷା * 


ପରିବେଶ 


ଭାଷା * 


ଣ୍ଡ ଓ “ଟ' ଯୁକ୍ତାକ୍ଷରକୁ ଚିହ୍ଧିବେ, ପଢ଼ିବେ ଓ ଲେଖିବେ । ଏହି ଯୁକ୍ତାକ୍ଷରକୁ 
ଶବ୍ଦରେ ଓ ବାକ୍ୟରେ ବ୍ୟବହାର କରିବେ ! କବିତା ଶୁଣି ବୁଝିବେ, ସରଳ 
ଶବ୍ଦ ଓ ବାକ୍ୟ ଗଠନ ଓ ଲିଖନ କାର୍ଯ୍ୟ କରିପାରିବେ | ସରଳ ବାକ୍ୟରେ 
ମନର ଭାବକୁ ପ୍ରକାଶ କରିବେ । ପୂବରୁ ପରିଚିତ ଅକ୍ଷରକୁ ନେଇ ପୁନରାବୃତି 
ଓ ଶିଖାଯାଇଥ୍ବା ଅକ୍ଷରକୁ ନେଇ ଅଭ୍ୟାସ କରିବେ । ଅକ୍ଷର ଯୋଡ଼ି ଶବ୍ଦ 
ଗଠନ କରିବେ | ଗୀତ ଗାଇ ଆନନ୍ଦ ପାଇବେ | ଅକ୍ଷର ଯୋଡ଼ି ଶବ୍ଦ ଗଠନ 
କରିବେ । ଗୀତ ଗାଇ ଆନନ୍ଦ ପାଇବେ । 


ସରଳ ତଥ୍ୟକୁ ମନେ ରଖିବେ । ଜଳଚର, ବଣରେ ରହୁଥ୍ବା ଓ ଘରେ 
ରହୁଥ୍ବା ଜୀବ ବିଷୟରେ ଧାରଣା ପାଇବେ । ଏଣ୍ଡୁଅମାନଙ୍କ ପରି ଆହୁରି 
ଅନେକ ପ୍ରାଣୀକୁ ଚିହ୍ନିବେ । 


N 


ଚିତ୍ରରୁ ପାଠର ବିଷୟବସ୍ତୁ ବିଷୟରେ ଶିକ୍ଷକ ଧାରଣା ଦେଇପାରିବେ । 


ଗୀତରେ “ଣ୍ଡଂ ଓ “ଙ୍ଗ” ଅକ୍ଷର ବାରମ୍ବାର ବ୍ୟବହାର କରାଯାଇଛି । ପୂର୍ବ 
ଭଳି ଅକ୍ଷର ପରିଚୟ କରାଯାଇ ପାରିବ । 


ଶବ୍ଦକୋଷ ଦକ୍ଷତା ବଢ଼ାଇବା ପାଇ ପିଲା ମାନଙ୍କର କାର୍ଯ୍ୟ କରିବାର 


ଆଉ କ'ଣ କରିବା 
< ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଗୋଟିଏ ଅଣ୍ଡା ଦେଖାଯିବ । ପିଲାମାନେ ତାହା କ”ଣ କହିଦେ । 


ପିଲାମାନେ ଅଣ୍ଡା କହି ସାରିଲାପରେ ଚାରୋଟି ଦଳରେ ବିଭକ୍ତ କରାଯିବ । 
ଚିତ୍ର ସହ ଶହ୍ଦ, ଅଣ୍ଡା, ମାଙ୍କଡ଼, ସପୂରୀ, ଛତା. ଫୁଲ ଇତ୍ୟାଦିର ଫ୍ଲାସକାର୍ଡ଼ | 
ଦିଆଯିବ । ସେଥୁରୁ ଅଞ୍ଡା ଚିତ୍ର ଓ ଶବ୍ଦ କା଼ ପିଲାମାନେ କାଢ଼ିବେ । ଚିତ୍ରରୁ 
ଶବ୍ଦ ଓ ଶବ୍ଦରୁ ଅକ୍ଷର ଚିହୃଟ ପ୍ରଣାଳୀରେ ଅକ୍ଷର ପରିଚୟ କରାଯିବ । 
ଗୋଟିଏ ଡ୍ରଇଂସିଟ୍‌ରେ ବିଭିନ୍ନ ଶବ୍ଦ (ଣ୍ଡ ଲାଗିଥୁବା “ଣ୍ଡ”? ଲାଗି ନଥୁବା ). 
ଲେଖାଯାଇ ଥୁବା ପ୍ରତି ଦଳରୁ ଜଣେ ଜଣେ ଯାର ଣ୍ଡ ଅକ୍ଷର ଚାରିପଟେ 
ଗୋଲ୍‌ ବୁଲାଇବେ ଓ ଶବ୍ଦଟି ପଢ଼ିବେ । ଏହି ପ୍ରଣାଳୀରେ ଅଙ୍ଗୁରରୁ 
ଙଂ' ଚିହ୍ନାଇବେ । 

ବଣ, ପାଣି, ଘର- 


ପିଲାମାନେ ଗୋଲାକାରରେ ଠିଆହେବେ । ଗୋଟିଏ ପିଲା ମଝିରେ ରହିବ । 
ବଲି ବୁଲି ଯାଇ ଗୋଟିଏ ପିଲାକୁ ଆଙ୍କୁଳି ଦେଖାଇବ ଓ ବଣ ପାଣି କିମ୍ବା 
ଘର କହିବ । ବଣ କହିଲେ ସେହି ପିଲାଟି ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ବଣରେ ରହୁଥ୍‌ବା 
କୌଣସି ଏକ ପ୍ରାଣୀର ନାମ କହିବ । ଯଦି କହିବାରେ ଡେରି ହେବ କିମ୍ଭା 
Repeat କରିବ ସେ ମଝିକୁ ଆସି ସେମିତି ବୁଲି ବୁଲି ପଚାରିବ । ଏହି 
ଖେଳ ଚାଲିବ । 


ଅଭ୍ୟାସ କରବାର ସୁଯୋଗ ସୃଷ୍ଟ କରପାରବେ । * ଅକ୍ଷର ସଜାଇ ଶବ୍ଦ ଗଢ଼ । ଣ୍ଡାଅ, ଙଇଂବେ, ମଲକ, ରଅଙ୍ୁ, ଆଲିସିଦି 


ବ ଶବ୍ଦ ସଜାଇ ବାକ୍ୟ ଗଢ଼ । 
+ ଗୋଟିଏ ପୋଷାଜନ୍ତୁ ବିଷୟରେ ୩ଟି ବାକ୍ୟ କହ । 


+ ଅଭ୍ୟାସ ପାଠରେ ପିଲାଙ୍କୁ ଶବ୍ଦ ଓ ସରଳ ବାକ୍ୟ ଗଠନ କ୍ରରାଇବାର 
` ସୁଯୋଗ ସୃଷ୍ଠି କରିବେ । 
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ପରିବେଶ + ଅଭ୍ଯାସ ପାଠରେ ଦିଆଯାଇଥ୍‌ବା ନମୁନା ଅନୁସାରେ ଅନ୍ୟାନ୍ୟ ପଶୁ, 
ପକ୍ଷୀ, କୀଟପତଙ୍ଗ ଘରେ ପୋଷୁଥ୍‌ବା ଜୀବ ଇତ୍ୟାଦି ବିଷୟରେ ଶିକ୍ଷକ * ଘରେ ପଡ଼ିଶାରେ ଓ ଗାରେ ପାଳନ କରୁଥ୍ବା ପଶୁପକ୍ଷୀଙ୍କ ନାମ ୧ ଏକ 
ଧାରଣା ଦେଇ ପାରିବେ । ତାଲିକା କର । 
ଝୁ” ଲାଗିଥ୍ବା ୩ଟି ଶବ୍ଦ ଓ ଣ୍ଡ” ଲାଗିଥୁବା ୫ଟି ଶବ୍ଦ ଘରୁ ପଚାରି ଲେଖ୍‌ 
ଭାଷା * ଚିତ୍ର ସହ ଶବ୍ଦ, ଫଲାସକାଡ଼, ମୁଣ୍ଡା, ଏଣ୍ଡରିପିଠା, ବେଙ୍ଗ, ମୁଣ୍ଡ ଟୁଙ୍ଗାରିବା, ଆଣିବେ । 


କରମଙ୍ଗା ଟାଙ୍ଗିଆ ଇତ୍ୟାଦିର ଚିତ୍ର ସଂଗ୍ରହ କରନ୍ତୁ । ଉପକରଣ 


ପରିବେଶ + ବିଭିନ୍ନ ପଶୁ ପକ୍ଷୀ ଛୋଟ ଛୋଟ ଚିତ୍ର ଓ ପକେଟ ବୋଡ୍ଡ଼ ତିଆରି କରନ୍ତୁ । ଅଣ୍ଡା, ଚିତ୍ର ସହ ଶବ୍ଦକାର୍ଡ଼, ଅଣ୍ଡା, ମାଙ୍କଡ଼, ସପୁରୀ, ଛତା, ଫୁଲ, ଗୋଟିଏ 


ଡ଼ଇଂସିଟରେ ଣ୍ଡ” ଓ 'ଟଂ' ଅକ୍ଷର ଥ୍ବା ଶବ୍ଦ ଲେଖାହୋଇଥ୍‌ବା ଚାର୍ଟ । 
ସକ୍ରିୟାତ୍ମକ କାର୍ଯ୍ୟ 


* ପିଲାମାନେ ଗୋଲାକାରରେ ଛିଡ଼ା ହେବେ । ମଝିରେ ବିଭିନ୍ନ ପଶୁ, ପକ୍ଷୀ, 
କୀଟ ପତଙ୍ଗର ଚିତ୍ର ରହିବ । ଶିକ୍ଷକ ମଝିରେ ରହି ଖେଳ ପରିଚାଳନା 
କରିବେ | ଶିକ୍ଷକ ଯେଉଁ ଚିତ୍ର କାର୍ଡ଼ ଦେଖାଇବେ (ପଶୁ, ପକ୍ଷୀ, କୀଟ, 
ପତଙ୍ଗର ଚିତ୍ର ହୋଇଥ୍‌ୁବ ) ପିଲା ସେହି ପ୍ରାଣୀ ପରି ଶବ୍ଦ କରି ସେହି ପଶୁର 
ଯିବା ଆସିବା ଢ଼ଙ୍ଗକୁ ଅନୁକରଣ କରି ମଝିକୁ ଆସିବ । 
ଉଦାହରଣ - ଶିକ୍ଷକ ଗାଇର ଚିତ୍ର କାର୍ଡ଼ ଦେଖାଇଲେ ପିଲାମାନେ ହମ୍ବା 
ହମତ୍ବା ଶବ୍ଦ କରି ଟାରିହାତ ଗୋଡ଼ରେ ଚାଲି ଚାଲି ଚାଲି ମଝିକୁ ଆସିବ । 
ଶି କ୍ଷକଙ୍କ ବଦଳରେ ପିଲାଟିଏ ମଧ୍ଯ ଖେଳ ପରିଚାଳନା କରିପାରିବ । 

+ ଗୀତଟି ଅଭିନୟ ସହ ଆବୃତ୍ତି କରି ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଅନୁକରଣ କରିବାକୁ 
କହିବେ | ଗୀତରୁ ଅକ୍ଷର ଶିକ୍ଷା ପ୍ରଣାଳୀ ଅବଲମ୍ବନ କରି ଅକ୍ଷର ପରିଚୟ 
କରାଇଚେ | ପାଠର ମୂଳ ଛବି ଦେଖ୍‌ ପିଲାଙ୍କୁ ଏଣ୍ଡୁଅ, ବେଙ୍ଗ, ଏଣ୍ରି 
ପିଠା ଇତ୍ୟାଦି ଦେଖାଇବାକୁ କହିବେ । ଶବ୍ଦ ଗୁଡ଼ିକ କଳାପଟାରେ 
ଲେଖିବେ | ଅଭ୍ୟାସ ପାଠରେ ଦିଆଯାଇଥ୍‌୍ବା ଚିତ୍ରରୁ ଶବ୍ଦ ଓ ଶବ୍ଦରୁ ଣ୍ଡ 
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ଓ ଟଂ କୁ ଚିହ୍ନାଇବେ । ଫ୍ଲାସ୍କା୍ଡ଼ରେ ଅଧ୍କ ଚିତ୍ର ସହ ଶବ୍ଦ ଆଣିଥ୍‌ବେ | 

ଏବଂ ସେଗୁଡ଼ିକ ମଧ୍ଯ ଅକ୍ଷର ଚିନ୍ଦିବାପାଇଁ ବ୍ୟବହାର କରିବେ ! 'ଶ୍' ଓ | ଭଲାଷ୍କା + ଚିତ୍ର ଶବ୍ଦ ଶବ୍ଦ ଫ୍ଲାସକାର୍ଡ଼, ଅଙ୍ଗୁର, ଏଣୁରିପିଠା, ବେଙ୍ଗ, ମୁଣ୍ଡ ଟୃଙ୍ଗାରିବା, 

ଟଂ” ଲାଗିଥ୍ବା ଅନ୍ୟ ଶବ୍ଦ ଓ ସରଳ ବାକ୍ୟ ପିଲାଙ୍କୁ କହିବାକୁ ଓ ଲେଖ୍ବାକୁ ମଣ୍ଡାପିଠା, ଇତ୍ୟାଦିର ଚିତ୍ର । 

କହିବେ । ପରେ ଦଳଗତ କାର୍ଯ୍ୟ କରିବେ । ଅକ୍ଷର ଯୋଡ଼ି ଶବଦ ଗଢ଼ିବାକୁ | ପ୍ରର୍ରିବେଶ + ବିଭିନ୍ନ ପଶୁପକ୍ଷୀ, କୀଟପତଙ୍ଗରେ ଛୋଟ ଛୋଟ ଚିତ୍ରୟ ପକେଟ ବୋର୍ଡ଼ 

ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେବେ । ଗୀତରେ ଥୁବା ଣ୍ଡୀ ଅକ୍ଷର ତଳେ ନାଲିଗାର ଓ 

ଇଂ ଅକ୍ଷର ତଳେ କଳା ଗାର ଦେବାକୁ ପିଲାଙ୍କୁ କହିବେ । ଏଣ୍ଡୁଅ ଓ ମଣ୍ଡା, 

ଇତ୍ୟାଦି ବିଷୟରେ ସରଳ ବାକ୍ୟ କହିବାକୁ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ନିଦ୍ଦେଶ ଦେବେ । 

ପରିବେଶ ¢ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ବିଭିନ୍ନ ପଶୁ, ପକ୍ଷୀ, କୀଟପତଙ୍ଗର ନାମ ପ୍ରଥମେ ବ୍ୟକ୍ତିଗତ 
ଓ ପରେ ଦଳଗତ ଭାବେ କହିବାକୁ କହିଢେ । ଫୁଲାସକାର୍ଡ଼ରେ ଆଣିଥ୍‌ବା 
ଜୀବଜନ୍ତୁଙ୍କୁ ଚିହ୍ନାଇବା ଓ ବର୍ଗୀକରଣଂ-କରିବା ପାଇଁ ପ୍ରଥମେ ବ୍ୟକ୍ତିଗତ ଓ 
ପରେ ଦଳଗତ କାର୍ଯ୍ୟ ଦେବେ | 

ଭାଷା * ଛବି ଦେଖି ବିଭିନ୍ନ ବସ୍ତୁ ଓ ପ୍ରାଣୀ ଯଥା- ଏଣ୍ଡୁଅ, ଏଣ୍ଡରିପିଠା, ଅଙ୍ଗୁର, 
ଚିଙ୍ଗୁଡ଼ି ଇତ୍ୟାଦିର ନାମ କହିବେ । ଅଭିନୟ ସହ ଗୀତଟିକୁ ଗାଇବେ । ଛବିରୁ 
ଶବ୍ଦ ଓ ଶବ୍ଦରୁ ଅକ୍ଷର ଚିହ୍ନିବେ । ପୂର୍ବରୁ ପଢ଼ି ଲେଖ୍‌ ଜାଣିଥୁବା ଅକ୍ଷର ଓ 
ପାଠରେ ଶିଖ୍ଥୁ୍ବା ଅକ୍ଷରକୁ ବ୍ୟବହାର କରି ଶବ୍ଦ ଓ ସରଳ ବାକ୍ୟ କହିବେ 
ଓ ଲିଖନ ଅଭ୍ୟାସ କରିବେ । ସରଳ ପ୍ରଶ୍ନର ଉତ୍ତର ଦେବେ ଓ ପ୍ରଶ୍ନ 
ପଚାରିବେ ! ଅକ୍ଷର ଯୋଡ଼ି ଶବ୍ଦ ଗଢ଼ିବେ । 
ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟ ବହିର ନି୍୍ଦେଶ ଅନୁସାରେ କରିବେ । 

ପରିବେଶ + ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରାଣୀର ନାମ କହିବେ । ଚିତ୍ରରୁ ବ୍ୟକ୍ତିଗତ ଭାବେ ତଥା ଦଳରେ 

କଥୋପକଥନ କରି ବଣରେ ରହୁଥୂବା ଜୀବ, ଜଳଚର , ଗୃହପାଳିତ ପଶୁ 

ପକ୍ଷୀ ଇତ୍ୟାଦିର ବର୍ଗୀକରଣ କରିବେ । 
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Sona ହଟହଟା ସମୟ- ୨୭ ପିରିୟଡ଼ ବିଲେଇ ଫାଙ୍କ ଭିତରକୁ ଧୀରେ ଧୀରେ ନଖ 
ପୂରାଇଲା । ଏହାପରେ ଦୁଇ ଗୋଡ଼ରେ କବାଟ 
ଟେକି ଦେଲ। । ବିଲେଇ ଯନ୍ତ। ଭିତରକୁ ମୁଣ୍ଡ 
ପୂରାଇଲା | ଏତିକିବେଳେ' ମୂଷା ମାଇଲା ବୁ | 
ବିଲେଇ ମୁଣ୍ଡ ଯନ୍ତ। ଭିତରେ । 


ଦବୈରାଗୀର ପୁଅ ଅନନ୍ତ । ବୈରାଗୀ ଚାଷ କାମ କରେ । 
ଅନନ୍ତ ବାପାଙ୍କୁ ସାହାଯ୍ୟ କରେ । ଦିନେ ରାତିରେ 

ଅନନ୍ତ ଫସଲ ଜଗିଥିଲା । ପାଖରେ ଥିବା ଖୁନ୍ଭ 

ଉପରେ ଲଣ୍ଡଣଟିଏ ଜଳୁଥିଲା । ସେ ଫସଲ ପାଖରେ 

ଯନ୍ତ।ଟିଏ ରଖିଦେଲା । ଲଣ୍ଡଣ ଧରି ଘରକୁ 
ଫେରିଲା | ୪ ¢ 


ଧି 
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ee ee Dra ~. 
TL a CR Ee A ମନ୍ତା ଲଣ୍ଠନ ଯବାନ 
ମୂଷା ଯଅ ଖାଇବାକୁ ଯାଇ ଯନ୍ତାରେ ପଡ଼ଗଲା । 


୨- କେଉଁ ବାଟରେ ଯାଇ ମୂଷା ଯନ୍ତାରେ ପଡ଼ିବ ? 


ବିଲେଇ ଯନ୍ତା ଭିତରେ ମୃଷାକୁ ଦେଖିଲା । ମୂଷାକୁ 
ଖାଇବ ବୋଲି ବିଚାର କଲା | ଯନ୍ତାର କବାଟ ତଳେ 
ଟିକିଏ ଫାଙ୍କ ଥିଲା | : 
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ବିଲେଇ ଲାଞ୍ଜରୁ ଗାର ଟାଣି ନ୍ତ” ଥ୍ବା ଅକ୍ଷରବୁ ଗୋଲ (ଖ ) ଏହିପରି ‘ଯ” ଅକ୍ଷରଥିବା କେତୋଟି ଶବ୍ଦ ଲେଖ | 


Me err 2 


୫. ଶ୍ଭଁ ର୍ଭୀ 


ei 
’ 


୪.(କ) ଆସ ଲଣ୍ଡଣରେ ଜଳୁଥିବା ଶିଖାରେ ଯେଉ “ଶବ” 
ଅକ୍ଷର ଅଛି ତାକୁ ସେହିପରି ଅକ୍ଷରଥିବା ଶବ୍ଦ ସହ 


ଯୋଡ଼ିବା । 


22) 
୧2 


ଏହି ଟେବୃଲରୁ ଅକ୍ଷର ନେଇ ତଳ ଘରେ ଶବ୍ଦ ଲେଖ | 


କଣ୍ଠ । 
୬. “ନ୍ତଂକୁ ନେଇ କେତେଗୁଡ଼ିଏ ଶବ୍ଦ ଲେଖିବା । 


ଶ 
ବାଗ୍‌ | । ଞ ତ 
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୧୦. ଚିତ୍ରର ପ୍ରତ୍ୟେକ ଧାଡ଼ିର ଫଳ ଗଣି ତଳେ ଖାଲିଘରେ 
ଲେଖ । 


“I ପ୍‌ 


ଆତ୍ଚଟ ୮ | 
ଲେମ୍ୁଂ | | 


SER ET 
ee 


(କ) କେଉଁ ଫଳ ସଂଖ୍ୟା ସବୁଠାରୁ ବେଶୀ ? 
(ଖ) କେଉଁ ଫଳ ସଂଖ୍ୟା ସବୁଠାରୁ କମ୍‌ ? 


୧୧. ଟେବୃଲ ଦେଖି ଖାଲିଘର ପୂରଣ କର |! 


ସଂଖ୍ୟା | ସବୁଠାରୁ ସବୁଠାରୁ ବଡ଼ | 


୧,୨,୩,୪,୭,୯ | ୧ 


୧୦,୨୦,୭୦,୧୦୦ ୦ | a 
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୧୪୩ 


୭. ଖ୍ୟାଲିଘରେ “ନଂ ଲେଖ୍‌ ପଢ଼ । 


୮. ଚାଷ କାମ ପାଇ କି କି ଜିନିଷ ଦରକାର ତାକୁ ଚିତ୍ଦିବା ଓ 


ବସ । ବ - କଳ | ହେମ | 


ଗାର ଟାଣ ୨।ଷକାମ ସହିତ ଯୋଡ଼ିବା । 


i 


Orie cin 1 
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ଦିଅ । 
ଜାତୀୟ ପତାକା ଆକାଶେ ଉଡ଼େ, 
ଦେଶ ଲାଗି ବୀର ସୈନିକ ଲଢ଼େ । 
ଦେଶ ସେବା କରି ଆମେ ଦୈନିକ, 
ହେବୁ ଏ ଦେଶର ବୀର ସୈନିକ । 
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* 


ନ୍ତ, ଣ୍ଡ ଯୁକ୍ତାକ୍ଷର ଓ ‘ଯ' ଅକ୍ଷରକୁ ଏ କାର ମାତ୍ରାକୁ ଚିହ୍ନିବେ, ପଢ଼ିବେ ଓ 
ଲେଖ୍ବେ । 

ଅଧ୍କ, କମ୍‌, ସମାନ, ସାନ, ବଡ଼ (ବୃହତମ ) ( କ୍ଷୁଦୃଭମ ) ଭଳି ଶହ 
ବ୍ୟବହାର କରି ସଂଖ୍ୟା ଗୁଡ଼ିକର ତୁଳନା କରିବାର ଧାରଣା ପାଇବେ । 


ପାଠରେ ଦିଆଯାଇଥ୍‌ବା ଶବ୍ଦ ଓ ଚିତ୍ରରୁ 'ନ୍ତ' ଣ୍ଠ ଯୁକ୍ତାକ୍ଷର 'ଯ” ଅକ୍ଷର 
“ଏ! କାର ମାତ୍ରାକୁ ଚିହ୍ନିବେ ଓ ସେହି ଅକ୍ଷର ଓ ଯୁକ୍ତାକ୍ଷର ମାତ୍ରାର ଉଚ୍ଚାରଣ 
ହେଉଥ୍‌ବା ଶବ୍ଦକୁ ଚିହ୍ନିବା, ପତ଼ିବା ଓ ଲେଖିବାର ସୁଯୋଗ ଅଛି | ଅକ୍ଷର 
ଯୁକ୍ତାକ୍ଷର, ମାତ୍ରା ଲଗାଇ ଶବ୍ଦ ଗଠନ କରିବା ଖାଲିଘର ପୂରଣ କରିବା, 
ଗପଟିକୁ ପଢ଼ିବା ଓ ଦେଖ୍‌ ଦେଖ୍‌ ଲେଖ୍ବା ପାଇଁ ସୁଯୋଗ ଅଛି । 

ପାଠରେ ବିଭିନ୍ନ ଫଳରେ ଚିତ୍ରକୁ ନେଇ ଗଣିବା ଓ ମୋଟ ସଂଖ୍ୟାଟି ଲେଖୁବା 
ପାଇଁ ସୁଯୋଗ ଅଛି । ବେଶୀ କମ୍‌ ସମାନ, ସାନ ବଡ଼ ( ବୃହତ୍ତମ, କ୍ଷୁଦ୍ରତମ ) 
ଭଳି ଶବ୍ଦ ବ୍ୟବହାର କରି ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକର ତୁଳନା କରିବାର ସୁଯୋଗ ଅଛି । 


ପାଠରେ ଥୁବା ବିଭିନ୍ନ +'ଂଶ ଚିତ୍ର ପ୍ରସ୍ତୁତ କରନ୍ତୁ | ଅନୁଚ୍ଛେଦ ଅନୁଯାୟୀ 
ଲେଖାଥ୍ବା ଚାର୍ଟଟିକୁ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରନ୍ତୁ । ପାଠରେ ବ୍ୟବହୃତ ନ୍ତ, ଣ୍ଠ, ଯୁକ୍ତାକ୍ଷର 
ଓ ‘ଯ” ଅକ୍ଷର ଏଁ କାର ମାତ୍ରା ଥ୍ବା ଶହ୍ଦ କା଼୍ ଓ ଚିତ୍ର କାର ପ୍ରସ୍ତୃତ କରନ୍ତୁ । 
ଶିଖାଯାଉଥୁବା ଅକ୍ଷରକୁ ଶୂନ୍ୟସ୍ଥାନ ଦେଇ ଅନ୍ୟ ଅକ୍ଷରଥୁବା ଚାର୍ଟ ସହିତ 
ନ୍ତ, ଣତ, ଯ, ଏଁ କାର ମାତ୍ରା ନେଇ ମାତ୍ରା ଲଗାଇ ଶବ୍ଦ ତିଆରି କରିବା ପାଇଁ 
ମାଥ୍ସିର ବ୍ୟବସ୍ଥା କରନ୍ତୁ 


ଚ,ଟ, ୦, ଗ, ର, ନ, ପ, ବ, ଅ, ଆକାର, ଆଁ, ମ, କ,ଳ, ଲ, ଝି, 


ଦ, ଛ, ଣ, ତ, ଡ, ଡ଼, ଜ, ଧ, ଇ, ଇକାର ମାତ୍ରା , ଉ, ଉକାର, ଭ,ୟ, 
ଶ, ଫ, ଥ, ଗ. ସ, ହ, ଙୁଂ, ଇ, ଏ-କାର, ଓ-କାର,ଲ-କାର, ଉ- 
କାର, ର, ଏକାର, ଓ, ର” ଫଳା, ହଳନ୍ତ, ଣ୍ଟ, , ଏଁ, ଏକାର, ଠ. 


ଙ୍,ଣ୍ଡ 
ଶିଖ୍ବ * ନ, ଣ୍ଡ, ଯ 
ଶିଖୁବେ + ଓ, କାର, 8 ବିସର୍ଗ, ନ୍ଦ, ନି, ଇଂ 


ଆଉ କଣ କରିବେ 


ଭାଷା 


ଦଳଗତ କାର୍ଯ୍ୟ - 


ପିଲାଙ୍କୁ ୨ ଦଳରେ ଭାଗ କରିବେ । ଣ୍ଡ, ନ୍ତ, ଯୁକ୍ତାକ୍ଷର, ଯ ଅକ୍ଷରର ଶବ୍ଦ 
କାର୍ଡ଼ ନେଇ ଦୁଇଦଳ ମଝିରେ ରଖିବେ । ଣ୍ଡ, ନ୍ତ, ଯୁକ୍ତାକ୍ଷର ଓ ଯ ଅକ୍ଷର 
ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼କୁ ଫେଣ୍ଟି ୨ ଦଳ ମଧ୍ଧରେ ବାଣ୍ଟି ଡାଇସର ୨ ପଟେ ଯ, ୨ ପଟେ 
ଣ୍ଡ, ୨ ପଟେ ନ୍ତ ଅକ୍ଷର ଲେଖାଥୁବବ । ୧ମ ଦଳ ପ୍ରଥମେ ଡାଇସ ପକାଇବେ 
ଯେଉଁ ଯୁକ୍ତାକ୍ଷର କିମ୍ବା ଅକ୍ଷର ପଡ଼ିବ ୨ୟ ଦଳର ପିଲା ପଡ଼ିଥ୍ବା ଅକ୍ଷରର 
ଚିତ୍ରକା୍ଡ଼ ୧ ମିନିଟ୍‌ ମଧ୍ୟରେ ମଝିରେ ରଖାଯାଇ ଚିତ୍ର କାଡ଼ଠାରୁ ବାଛିବେ । 
ଯଦି କିଛି ପାରିବେ ନାହିଁ ଗୋଟିଏ ପଏଣ୍ଟ ଲାଗିବ । ଯଦି ବାହାର କରି 
ଖୋଜିବେ, ଯାହା ପାଖରେ ସେହି ଶବ୍ଦଟି ବାହାରିବ ସେ ପାଟିକରି ବନାନ 
କରିବ | ଅନ୍ୟମାନେ ସେହି ଶବ୍ଦକୁ ନିଜ ନିଜ ଖାତାରେ ଲେଖ୍‌ବେ । 


ଦଳଗତ କାର୍ଯ୍ୟ 


୧୪୪ 
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ଗଣିତ 


— 


* ଭିନ୍ନ ଭିନ୍ନ ସଂଖ୍ୟକ ବିଭିନ୍ନ ବସ୍ତୁର ଚିତ୍ରଚାର୍ଟ ପ୍ରସ୍ତୃତ କରନ୍ତୁ କିମ୍ବା ପରିବେଶରୁ 


ପିଲାଙ୍କ ପ୍ରସ୍ତୁତି 
+ ପିଲା ଧାଡ଼ିରେ ଗୋଲେଇ କରି ଘୂରିବେ | ଜଣେ ମଝିରେ ରହି କହିବ “ ଗାର 


. କହ ଭାଇ କିଏ ବଡ଼ କହ ଭାଇ କିଏ ସାନ ( ମଝିରେ ଥବା ପିଲା ଘୂରୁଥ୍ବା 


ସଂଗ୍ରହ କରନ୍ତୁ । ବେଶୀ, କମ୍‌, ସମାନର ଧାରଣା ପାଇଁ ବିଭିନ୍ନ ବସ୍ତୁ 
ଯୋଗାଡ଼ କରନ୍ତୁ ଓ ଚିତ୍ର ମଧ୍ଯ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରନ୍ତୁ । ସାନ ବଡ଼କୁ ନେଇ ବୃହତ୍ତମ 
ଓ କ୍ଷୁଦ୍ଧତମର ଧାରଣା ଦେବା ପାଇଁ ମାନସିକ ସ୍ତରରେ ପ୍ରସ୍ତୃତ ହୁଅନ୍ତୁ । 
୧ରୁ ୧୦୦ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଓ ୧୦ ୦ରୁ ୧ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ କ୍ରମରେ ଲେଖ୍‌ଥ୍‌ବେ 1 

ଯଥା- ୧ରୁ ୧୦, ୧ରୁ ୨୦ କ୍ରମରେ ଲେଖାଥୁବା ଚାର୍ଟକୁ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରି 
ଆସନ୍ତୁ । ସଂଖ୍ୟାକାର୍ଡ଼ ମଧ୍ୟ ଲେଖନ୍ତୁ । 


ଖାଉଥାଏ ଧାନ ବାଛୁରୀ ହଲାଏ କାନ ' ସବୁବେଳେ ଗାଉଥୂବ | ତା” ସହିତ 

ବସ୍ତୁକୁ ଯୌଡ଼ିବ, ବସ୍ତୁ ପରେ ସଂଖ୍ୟାକୁ ଯୋଡ଼ିବ । ଯଥା- 

ଗୀଇ ଖାଉଥାଏ ଧୀନି 
ବାଛୁରୀ ହଲାଏ କାନ 

କହ ଭାଇ କିଏ ବଡ଼, କହ ଭାଇ କିଏ ସାନ 

ପିଲାମାନେ - ହାତୀ ବଡ଼ ମୂଷା ସାନ 


ପିଲାମାନଙ୍କୁ ପଚାରିବ ପିଲାମାନେ କହିବେ ହାତୀ ବଡ଼, ମୂଷା ସାନ ) ଏହି 


* ପିଲାଙ୍କୁ ୨ ଦଳରେ ବିଭକ୍ତ କରିବେ । ଦୁଇ ଦଳ ସମ୍ମୁଖରେ ଦୁଇଟି ଛୋଟ 


* 


* 


ପରି ଖେଳ ମାଧ୍ୟମରେ ସଂଖ୍ୟା ମାନଙ୍କ ମଧ୍ଯରେ ସାନ ବଡ଼ର ଧାରଣା | ଭାଷା 
ଦିଆଯାଇ ପାରିବ । 
+ (ଖେଳ) “ଭାଇ କହିଲେ ଆଣ୍ତକୁ ଛୁଅଁ ଗଣିତ 
ଭାଇ କହିଲେ ଦାନ୍ତକୁ ଛୁଅଁ ଖେଳଟି କରିବେ । ' 
୧୪୫ 


* 


ଟେବୁଲ ରଖି ସମାନ ସମାନ ଲେଖିବେ ¦ ଆଉ ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ଟେବୁଲ ଓ 
ଗୋଟିଏ ଛୋଟ ଟେବୃଲ ରଖି ବଡ଼ ଓ ସାନ ଲେଖ୍ବେ-| ଦୁଇଦଳ ମଝିରେ 
ବିଭିନ୍ନ ସଂଖ୍ୟକ ଓ ସମସଂଖ୍ୟକ ମଞ୍ଜି ପୁଡ଼ିଆ ରଖ୍ବେ । ଦୁଇ ଦଳରୁ 
ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ପିଲା ମଝିରୁ ମଞ୍ଜି ପୁଡ଼ିଆ ନେଇ ଗଣିବେ ଓ କହିବେ 
ଯଥା- ଆମର ୪୦ଟି ମଞ୍ଜି ଅନ୍ୟଦଳ କହିବେ ଆମର ୩୭ଟି ମଞ୍ଜି | ଶିକ୍ଷକ 
କହିବେ କାହାର ବେଶୀ କାହାର କମ୍‌ ଆସି ସମ୍ମୁଖରେ ଥ୍ବା ଛୋଟ 
ଟେବୁଲରେ ଠିଆ ହୁଅ । ପିଲା ବଡ଼ ସାନ ପଢ଼ି ଟେବୁଲରେ ଠିଆ ହୁଅ । 
ପିଲା ବଡ଼ ସାନ ପଢ଼ି ଟେବୁଲରେ ଠିଆ ହେବ ଓ ଅନ୍ୟ ପିଲାମାନେ ବଡ଼ 
ସାନ ସଂଖ୍ୟା ନିଜ ଖାତାରେ ଲେଖୁ୍‌ବେ । ଯେଉଁ ଦଳ ପିଲା ଠିକ୍‌ ଟେବୁଲରେ 
ଛିଡ଼ା ହୋଇ ପାରିବ ନାହିଁ, ସେହି ଦଳ ୧ ପଏଣ୍ଟ ପାଇବେ । ଶେଷରେ 
ଯାହାର ବେଶୀ ପଏଣ୍ଟ ହେବ ସେହି ଦଳ ବିଜୟୀ ହେବେ । ସମସ୍ତ ପିଲା 
ସ୍କଯୋଗ ପାଇବା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଖେଳ ଚାଲୁ ରହିବ । 


ପିଲାଙ୍କୁ ଏ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଂଶିଖ୍ଥ୍ବା ଅକ୍ଷରକୁ ନେଇ ଶ୍ରତଲିଖନ ଡାକିବେ । 
ବହିର ଗପକୁ ଦେଖୁ ଲେଖୁବାକୁ କହିବେ । 


ଖବର କାଗଜ, ପତ୍ର ପତ୍ରିକାରୁ ଗୋଟିଏ ମଣିଷର ଚିତ୍ର ସଂଗ୍ରହ କର ଓ 
ତା'ର ଦାନ୍ତ ଓ ଆଣ୍ତକୁ ରଙ୍ଗ କରି ଆଣିବେ । 

ବଡ଼ ଗଛ ଛୋଟ ଗଛର ଚିତ୍ର ସଂଗ୍ରହ କରି ଅଠାଦ୍ଵାରା ଏକ ଡ୍ରଇସିଟ୍‌ରେ 
କେଉଁଟି ଛୋଟ ଓ ବଡ଼ ତାହାର ତଳେ ଲେଖ । 
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ପିଲାଙ୍କୁ '' ଆକାରରେ ବସାଇବେ । ପାଠଟିକୁ ପାଠର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶର 
ଚିତ୍ର ଦେଖାଇବେ | ଏହାପରେ ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକୁ ପିଲାଙ୍କ ଦଳ ମଧ୍ଯରେ ବାଣ୍ଟି ଦେଇ 
ଚିତ୍ର ସଂପର୍କିତ ଧାଡ଼ିଏ ଦୁଇଧାଡ଼ି କହିବାକୁ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେବେ । ଏହାପରେ 
ଅନୁଚ୍ଛେଦ ଲେଖାଥ୍‌ବ । ଚାର୍ଟଟିକୁ କଳାପଟାରେ ଟାଙ୍କି ଅଙ୍ଗୁଳି ନିର୍ଦ୍ଦେଶ କରି 
ପଢ଼ାଇବେ । ପଢ଼ାଇବା ସମୟରେ ନ୍ତ, ଣା, ଯ, ଯୁକ୍ତାକ୍ଷର, ଏଁ କାର ମାତ୍ରା 
ବିଶିଷ୍ଟ ଶବ୍ଦ କାର୍ଡ଼ ଓ ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼ ନେଇ ଣ୍ଠ, ନ୍ତ, ଯ, ଅକ୍ଷରକୁ ଏ କାର 
ମାତ୍ରା ଚିହ୍ନାଇବେ । ଏହାପରେ ଏହି ଶବ୍ଦମାନ ଲେଖ୍‌ ଆଣିଥୁବା ଚାର୍ଟଟିକୁ 
କଳାପଟାରେ ଟାଙ୍ଗି ଗୋଟିଏ ପରେ ଗୋଟିଏ ପିଲାକୁ ଶହ୍ଦ ପଢ଼ି ଣ୍ଠ, ନ୍ତ, 
ଯୁକ୍ତାକ୍ଷର ଯ ଅକ୍ଷର ଓ ଏକାର ମାତ୍ରା ଅକ୍ଷରକୁ ଚିହ୍ନଟ କରିବା ପାଇଁ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ 
ଦେବେ । ପରେ ଣ୍ଠ, ନ୍ତ, ଯ ଓ ଏକାର ଲଗାଇ ଖାଲି ଜାଗା ପୂରଣ କରିବା 
ପାଇଁ ଚାର୍ଟଟିକୁ କଳାପଟାରେ ଟାଙ୍ଗିବେ । ଶେଷରେ ଣ୍ଠ, ନ୍ତ, ଯ, ରେ ମାତ୍ରା 
ଲଗାଇ ଶବ୍ଦ ଗଢ଼ିବାକୁ କହିବେ । ପରିଶେଷରେ ବହିର ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟ 
କରିବାକୁ କହିବେ । 


ବିଭିନ୍ନ ବସ୍ତୁର ଚିତ୍ର ଚାର୍ଟଦେଇ ଗଣି ସମୂଦାୟ କେତୋଟି ହେଲା କହିବାକୁ 


ଓ ଅନ୍ୟ ପିଲାମାନେ ଲେଖ୍ବାକୁ କହିବେ । ଯୋଗାଡ଼ କରିଥୁବା ବିଭିନ୍ନ 
ବସ୍ତୁ ଓ ଚିତ୍ରରୁ ସାନ, ବଡ଼, ସମାନ, କ୍ଷୁଦ୍ୂତମ, ବୃହତ୍ତମ ଧାରଣା ଦେବେ । 
୧ରୁ ୧୦୦ ଓ ୧୦୦ରୁ ୧ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଦେଇଥୁବା ଚାର୍ଟ ଟା ୧ରୁ ୯ ମଧ୍ଯରେ 
ବଡ଼ କିଏ ସାନ କିଏ କହିବାକୁ କହିବେ | ତା'ପରେ ୧ ୧ରୁ ୨୦ 
ଟ୧ରୁ ଟ୧୦୦ ଏବଂ ଶେଷରେ ୧ ସାନ ୧୦୦ ବଡ଼ ୧ସାନ ୫୦ ବଡ଼ 
କହି ବୃହତ୍ତମ କ୍ଷୁଦ୍ରତମ ଶବ୍ଦ ବ୍ୟବହାର କରି ଚିହ୍ନର ମଧ୍ଯ ବ୍ୟବହାର କରିବେ । 


: ଭାଷା 


* 


୧୪୬ 


« m 


+ ପିଲାଙ୍କୁ ୨ ଦଳ କରି ବସାଇବେ । ଏ!” କାରମାତ୍ରା ଯୁକ୍ତ ଶବ୍ଦ କାର୍ଡ଼ ଦୁଇଦଳକୁ 


ଦେବେ । ଏଥ୍‌ ସହିତ କିଛି ଅଲଗା ମାତ୍ରା ଲେଖୁଥିବା ଶବ୍ଦକା୍ଡ଼ ମଧ୍ଯ ମିଶାଇ 
ଦୁଇଦଳ ମଝିରେ ରଖ୍‌ବେ । ଏକାର ମାତ୍ରାର ଚିହ୍ନ ଗୋଟିଏ ଫ୍ଲାସ କାର୍ଡ଼ରେ 
ମଝିରେ ରଖ୍ବେ । ୧ମ ଦଳ ପ୍ରଥମେ ମଝିରେ ଥ୍‌୍ବା ଶବ୍ଦରୁ ଗୋଟିଏ 
ଫୁସକାର୍ଡ଼ ଆଣିବେ । ଯଦି ସେଥ୍‌ରେ ଏକାର ମାତ୍ରା ଲାଗିଥୁବ ତାକୁ ବନାନ 
କରି ପଢ଼ିବେ ଓ ଅନ୍ୟ ପିଲା ନିଜ ନିଜ ଖାତାରେ ଲେଖ୍୍‌ବେ | ଶବ୍ଦ କା଼୍ 
ପଢ଼ି ପାରିବେ ନାହିଁ ତେବେ ସେମାନେ ୧ ପଏଣ୍ଟ ଲାଗିବେ | ଏହାପରେ 
୨ୟ ଦଳ ମଝିରୁ ଗୋଟିଏ ଶହ କାର୍ଡ଼ ଆଣିବେ । ଶବ୍ଦ କାର୍ଡରେ ଲେଖ୍‌ବେ । 
ଯିଏ ଯେତିକି ଶବ୍ଦ କାଉ଼ ଚିହ୍ଦିପାରିବ ସେତିକି କାର୍ଡ଼ ସେହି ଦଳ ରଖ୍ବେ 
ଶେଷରେ ଯାହାର ଶବ୍ଦ କାର୍ଡ଼ ସଂଖ୍ୟା ଦେଶୀହେବ ସେହି ଦଳ ବିଜୟୀ 
ହେବେ । 


ଅଭ୍ୟାସରେ ଥୁବା ଏକାର ଯୁକ୍ତ ଚାରିଧାଡ଼ିର ଦୃଷ୍ଟ ଲିଖନ ଓ ଶ୍ରତ ଲିଖନ 
କରିବେ । 


Digitized by PPRACHIN, SOA 


ଭାଷା * 


ପିଲାମାନେ ଅର୍ବବୃତ୍ତରେ ବସିବେ ! ଗପ ବର୍ଣ୍ଣନା କରିବା ସରିବା ସମୟରେ 
ଶିକ୍ଷକଙ୍କୁ ପ୍ରଶ୍ନ ପଚାରିବେ । ଗପର ଚିତ୍ରକୁ ଦେଖି ଗୋଟିଏ ଦ୍ରଇଟି ବାକ୍ୟ 
କହିବେ । ଶହ କା଼ ଓ ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼କୁ ଦେଖି ଣ୍ଠ, ନ୍ତ, ଯ, ଅକ୍ଷର ଓ ଯରକ୍ତାକ୍ଷରକୁ 
ନେଇ ଶବ୍ଦ ଲେଖ୍‌ଥ୍‌ବା ଚାର୍ଟକୁ ପଢ଼ିବେ ଓ ଲେଖିବେ । ଶଷ, ନ, ଯ ଅକ୍ଷର 
ଛଡ଼ା ଯାଇଥ୍‌ବା ଚାର୍ଟକୁ ଦେଖି ଖାଲିଜାଗା ପୂରଣ କରିବେ ୮ ମାଥ୍ସି 
ବ୍ୟବହାର କରି ଣ୍ଡ, ନ୍ତ୨ ଯରେ ମାତ୍ରା ଲଗାଇ ଶବ୍ଦ ଗଢ଼ିବେ । ଶେଷରେ 
ବହିର ଅଭ୍ୟାସରେ ସୂଚନା ମତେ କାର୍ଯ୍ୟ କରିବେ । 

ବିଭିନ୍ନ ବସ୍ତୁର ଚିତ୍ରକୁ ମିଶାଇ ଗଣିବେ ଓ ମୋଟ ସଂଖ୍ୟା କହିବେ ଓ ନିଜ 
ନିଜ ଖାତାରେ ଲେଖ୍‌ବେ ! ଯୋଗାଡ଼ କରିଥୁବା ବିଭିନ୍ନ ବସ୍ତୁକୁ ବ୍ୟବହାର 
କରି ସାନ, ବଡ଼ ସମାନ ଶବ୍ଦର ବ୍ୟବହାର କରି କହିବେ ଓ ଲେଖ୍ବେ ।ଯଥା- 
୨ ୦ଟି ତେନ୍ତୁଳି ମଞ୍ଜି, ୧୧ଟି ପୁଡ଼ା ମଧ୍ୟରେ ସାନ କିଏ ଇତ୍ୟାଦି କାର୍ଯ୍ୟ 


` କରିବେ | ୧ରୁ ୧୦ ୦ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଚାର୍ଟ ଓ ସଂଖ୍ୟାକାର୍ଡ଼ ବ୍ୟବହାର କରି ସାନରୁ 


ବଡ଼ କ୍ରମରେ ପ୍ରଥମେ ୧ରୁ ୯, ପରେ ୧ ୧ରୁ ୨୦ ଏଭଳି ୧୦୦ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ 
ସଜାଇବେ ପରେ ବଡ଼ରୁ ସାନ କ୍ରମରେ ସଜାଇ ବୃହତ୍ତମ, କ୍ଷୁଦ୍ରତମ ସଂଖ୍ୟାକୁ 
ଅଲଗା କରି ନିଜ ଖାତାରେ ଲେଖୁ୍‌ବଵେ | 


ଉପକରଣ 
ଭାଷା + ପାଠର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶର ଚିତ୍ର । ଅନୁଚ୍ଛେଦ ଲେଖାଥ୍ବା କାର୍ଡ଼, ନ୍ତ, ଣ୍ଠ, ଯ କୁ 
ନେଇ ଶହ କାର୍ଡ଼ ଓ ଚାର୍ଟ । ଣ୍ଠ, ନ୍ତ,ଯ ଖାଲିଥ୍ବା ଜାଗା ପୂରଣ କର ଚାର୍ଟ 


ମାଥ୍ସି । 


ଗଣିତ * ବିଭିନ୍ନ ବସ୍ତୁର ଭିନ୍ନ ଭିନ୍ନ ସଂଖ୍ୟକ ଫଳଥୁବା ଚାର୍ଟ । ୧ରୁ ୧୦୦ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ 


ସଂଖ୍ୟାକାର୍ଡ଼ ୨ସେଟ୍‌ | ସାନ ବଡ଼ ଚିତ୍ର ଚାର୍ଟ । ୧ରୁ ୧୦୦ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ, 
୧୦୦ରୁ ୧ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟା ଚାର୍ଟ । 


୧୪୭ 
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ପାଠ-୨୭ 
a ae ସମୟ - ୧୮ ପିରିୟତୁ | ଜଗବନ୍ଧୁ ବଇଦ ପାଖକୁ 
ଗଲ ଗଲା । ବଇଦ ତା” କୁ 
ବୁଢ଼ାଟିଏ। ନାଆଁ ତା'ର =) କିଛି ଉଷଧ ଦେଲେ । 
ଜଗବନ୍ଧୁ | ଗାଆ ପିଲାଙ୍କୁ 2 ବୁଢ଼ା ଖଷଧ ସହ ଭଲ 
ହ କଥା କହେ ଭୁ ଖାଦ୍ୟ ଖାଇଲା | ତାଂକୁ 
ଙ୍କ ସାଙ୍ଗରେ ee 1G a = ଏଣିକି ରାତରେ ଦିଶଲା | ` 
ରାତି ହେଲେ ତା'କୁ କିଛି 
ଦେଖାଯାଏ ନାହିଁ । ସେ 


ପିଲାଏ ଆନନ୍ଦରେ ନାଚି 
ଉଠି କହିଲେ, “ବାଃ, ନ 


ଭଲ ଓଁଷଧଟଏ ESO Vt 
Lr ia 

’”9 per 

ପାଇଲତ ! 
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ନ Ee | 


" ee 7 

୪ ପିଲାଏ କହିଲେ, 
ଅଜା, ମନ ଦୁଃଖ 
କର ନାହି | ଜଷଧ 
ଖାଉନ, ଅନ୍ଧାରକଣା 
ଭଲ ହୋଇଯିବ ।’? 


୧୪୮ 
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ଅଭ୍ୟାସ ¦ 
୧, ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକର I" ୨. ପଢ଼ ଓ ଲେଖ । 
I 39 ଜଗବନ୍ଧୁ କେଉଁ ଦିନରୁ ଜଷଧ ଖାଇଲା ଓ କେଉଁ ଦିନ 
ଶେଷ କଲା? 
ରବିବାର ସୋମବାର ମଙ୍ଗଳବାର ବୁଧବାର 


ଗୁରୁବାର ଶୁକ୍ରବାର ଶନିବାର 
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@ ପ୍ରଥମ ପିଲା “ନ୍ଧ ଥ୍ବା ଶହକୁ ଗୁଳି ମାରିବ । ଦ୍ବିତୀୟ ପିଲା ନ୍ଦ ଥ୍ବା ଶହକୁ ଆଙ୍କୁଡ଼ାରେ 
ଟାଣିବ ¦ pO: 
{ ଗନ୍ଧ 
£3 Pp 
| ଚନ୍ଦନ । 


ଉପରୁ ଅକ୍ଷର ନେଇ ଶବ୍ଦ ଗଢ଼ିବା ¦ ଯେପରି: 
ଚୌକି, ବନ୍ଧୁ...... 


୧୪୯ 
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Vs ୬. ଆସ ସଭିଏ ମିଶି ଗାଇବା:- rn ren 
AY ବାଃ ବାଃ ବାଃ କେମିତି ମଜା t= / 
ନ Tal Ae ଖି ତରର ଚୀର ବାଜୀ! De® 
Ge pe ୭. ପଢ଼- ପିଲାଟିର ନାଆଁ ଦୁଃଶାସନ । ସେ ପରିବା କିଣିବା ପାଇଁ 
ଚୌକାଠ ଚୌକି ନୌକା ବଜାରକୁ ଗଲା । 
ବାକ୍ୟଟି ପଢ଼ । ହଠାତ୍ଵ ଷଣ୍ଚିଟିଏ ଲୋକଗହଳିକୁ ମାଡ଼ି ଆସୁଛି ।କିଛି 
କୌତୁକିଆ ହରିଣ ଛୁଆ ଉପାୟ ନ ପାଇ ସେ ମୋଟର କାର୍‌କୁ ଟାଣି ଷଣ୍ଢର ରାସ୍ତାକୁ 
ମା” ପାଖରେ ହୋଇଛି ଠିଆ । ବନ୍ଦ କରି ଦେଲା । ଲୋକେ ଦୁଃଶାସନକୁ ବାଃ ବାଃ କଲେ । 


` ଣି ' ଲଗାଇ ଶହଗୁଡ଼ିକ ପଢ଼ ଓ ଲେଖ । 
କରବ, ଦଲତ, ସରଭ, ଗରବ, କତଡୁକ, ଚକାଠ 
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(8) ଏପରି ଚିହୁ ଶବ୍ଦର ଯେଉଁ ଅକ୍ଷରରେ ଅଛି ତାଂକୁ 


~~ ୮4 Ms 


୧୫୦ 
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(ଦଳଗଚ କାର୍ଯ୍ୟ 
ଭାଷା + ଓ ଅକ୍ଷର, ଓ କାର, ଇଂ, ବିସର୍ଗ (8), ନ୍ଦ, ନ୍ଧ ଚିହିବେ, ପଢ଼ିବେ ଓ ଦେଖି | ଭାଷା ` « “ବାଃ ବାଃ କେମିତି ମଜା ଭାଲୁ ନାଚ କରି ବଜାଇ ବଜା |”? ଗୀତରୁ ଅକ୍ଷର 

ଲେଖ୍ବେ । ଶିଖ୍ବା ପ୍ରଣାଳୀରେ ଶବ୍ଦରେ ବ୍ୟବହାର ହୋଇଥୁବା ଃ'କୁ ଚିହ୍ନାଇବେ । 

ସାଧାରଣ ତଥ୍ୟ ଓ ସରଳ ତଥ୍ୟକୁ ବୁଝିବେ ଓ ମନେ ରଖୁବେ । ଛୋଟ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଦୁଇଟି ଦଳରେ ବସାଇବେ । ଦୁଃଖ, ଦୁଃଖୀ, ଦୁଃଶାସନ ଏଭଳି 

ଛୋଟ ଗୀତ ଆଜଡ଼ରି କରିବେ । ସରଳ ପ୍ରଶ୍ନ ପଚାରିବେ । ଦୁଇ ଅକ୍ଷର, ବିସର୍ଗ ଲାଗିଥ୍ବା ଶବଦ ସଂଗ୍ରହ କରି 8” ଲାଗି ନଥ୍ବା ଶବରେ କାର୍ଡ଼ ଯଥା- 
ତିନି ଅକ୍ଷର, ବିଶିଷ୍ଟ ଶବ୍ଦ ଗଠନ କରିବେ ଓ ପଢ଼ିବେ । ଦୁଖ, ଦୁଖୀ ଏହିପରି ବହୁତ ଗୁଡ଼ିଏ ଶହ୍ଦ କାର୍ଡ଼ ସହ ଅନ୍ୟ ଶହ୍ଦ କାର୍ଡ଼ ରଖା 
ହୋଇଥ୍‌ୁବ | ତାକୁ ଫେଣ୍ଟି ଦିଆଯିବ । ଶିକ୍ଷକ ଦୁଇ ଦଳକୁ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେବେ 
ଯେ ନିଦଦିଷ୍ଟ ସମୟ ମଧ୍ଯରେ ଶବ୍ଦ କାର୍ଡ଼ ମଝିରୁ ନେଇ 8” ଚିହ୍ନ ଯୋଗ କରି 
କିଏ କେତେ ଅଧ୍କ ଶବ ଲେଖ୍‌ ପାରିବେ ଲେଖ୍ବେ । ଯେଉଁ ଦଳ ଅଧ୍କ 
ଶବ୍ଦ ଲେଖ୍‌ ପାରିବେ | ସେମାନେ ବିଜୟୀ ହେବେ । 


ଗଣିତ . ‹ ସପ୍ତାହର ଦିନ ଗୁଡ଼ିକ କ୍ରମ ଅନୁସାରେ ଜାଣିବେ । ଗଣନ, ଯୋଗ ଓ 
ବିୟୋଗ ସମ୍ବଳିତ ଅନେକ ସରଳ ପ୍ରଶ୍ନର ସମାଧାନ କରି ବ୍ୟବହାରିକ 
ଗଣିତ ବିଷୟରେ ଧାରଣା ପାଇବେ । 


+ ପିଲାମାନେ ୩ଟି ଦଳ ହୋଇ ଗୋଲାକାରରେ ମଝିକୁ ମୁହଁ କରି ବସିବେ । 
ଶିକ୍ଷକ ମଝିରେ ଓ, ନ୍ଦ, ନ୍ଧ, ଓ ଥି କାର ବ୍ୟବହାର ହୋଇଥବା ଶବ୍ଦ କାର୍ଡ଼ 
ସହ ଅନ୍ୟ ମାତ୍ରା ବ୍ୟବହାର ହୋଇଥବା ଶବ୍ଦ କାର୍ଡ଼ ମିଶାଇ ଫେଶ୍ବିବେ । 
ମଝିରୁ ତିନି ଦଳକୁ ନିଦଦିଷ୍ଟ ମାତ୍ରା ଓ ଯୁକ୍ତାକ୍ଷର ଲାଗିଥ୍‌ବା ଶବ୍ଦ କାଢ଼ିବାକୁ 
କହିବେ । ସେମାନେ ନିଜ ଦଳକୁ ଦିଆଯାଇଥ୍‌ବା ଯୁକ୍ତାକ୍ଷର ର ଶବ୍ଦ କାର୍ଡ଼ 
ପାଇ ସାରିବା ପରେ ଦଳରେ ଠିକ୍‌ ହୋଇଛି କି ନାହିଁ ଆଲୋଚନା କରି 
ପ୍ରତ୍ୟେକ ଦଳ କଳାପଟାରେ ନେଇ ଶବ୍ଦ କାର୍ଡକୁ ଦେଖି ଶବ୍ଦ ଗୁଡ଼ିକ 
ଲେଖ୍ବେ । ସବୁ ଦଳ ଲେଖ୍‌ ସାରିବା ପରେ ଶିକ୍ଷକ ସମସ୍ତଙ୍କୁ ଦେଖି ଓ ପଢ଼ି 
କରି ଲେଖ୍ବାକୁ ନିର୍ଦେଶ ଦେବେ । 


ଭାଷା * ଏହି ପାଠରେ ପିଲାମାଙ୍କ ଉଦ୍ଦେଶ୍ୟରେ ଉଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଯୁକ୍ତାକ୍ଷର, ମାତ୍ରା ଓ (8 ) 
ବିସର୍ଗକୁ ଚିହ୍ନିବା ପାଇଁ ବାକ୍ୟର ଶବ୍ଦ ମଧ୍ୟରେ ବାରମ୍ବାର ବ୍ୟବହାର 
କରାଯାଇଛି । ସରଳ ତଥ୍ୟ ଯଥା - ଓିଷଧ ଖାଇଲେ ରୋଗ ଭଲ ହୁଏ ! 
ପିଲାଙ୍କୁ ବୁଝାଇବା ପାଇ ସୁଯୋଗ ରହିଛି । ମିଳିତଭାବରେ ଗୀତ ଆବୃତ 
କରିବାର ସୁଯୋଗ ଅଛି । ପିଲା ଷଣ୍ଢ ଓ କାର୍‌କୁ ନେଇ ନୂଆଁ ଗପଟିଏ 
ତିଆରି କରି କହିବାର ବ୍ୟବସ୍ଥା ଅଛି । “ନ୍ଦ ଓ ୍ଧର ଉଚ୍ଚାରଣ ଗତ ପାର୍ଥକ୍ୟ 
ଯଥା- ବନ୍ଦ, ବନ୍ଧ, କନ୍ଦ, କନ୍ଧ, ରନ୍ଦ, ରନ୍ଧା | ଏହି ଶବ୍ଦ ଗୁଡ଼ିକୁ ଉଚ୍ଚାରଣ 
କରି ଅର୍ଥ ଓ ଉଚ୍ଚାରଣରେ ପାର୍ଥକ୍ୟ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ବୁଝାଇବେ ! ଗପଟିରେ 

ପିଲାମାନେ ପରସ୍ପରକୁ ସରଳ ପ୍ରଶ୍ନ ପଚାରିବାର ସୁଯୋଗ ରହିଛି । 


ଗଣିତ * ଶିକ୍ଷକ ରବି, ମୋମ, ମଙ୍ଗଳ, ବୁଧ, ଗୁରୁ, ଶୁକ, ଶନି ଲେଖାଯାଇଥୁ୍‌ବା 
କାର୍ଡ଼, ସାତ, ଦଶ, ଜଙ୍ଗ ଲ, ଏପରି ଶହ ଗୁଡ଼ିକ ନାଲି କାଳିରେ ଲେଖ୍‌ 


୧୫୧ 
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ଗଣିତ ' * ସାତ ଦିନର ନାମ ଗୁଡ଼ିକ କ୍ରମାନୁସାରେ ମନେ ରଖୁବା ପାଇଁ ସୁଯୋଗ 
ରହିଛି । ଶିକ୍ଷକ ପାଠରେ ଥ୍ବା ଚିତ୍ର ଗୁଡ଼ିକ ଓ ଅଭ୍ୟାସରେ ଥୁବା ବିଭିନ୍ନ 
ଚିତ୍ରକୁ ବ୍ୟବହାର କରି ଗଣିତରେ ଗଣନ, ଯୋଗ ଓ ବିୟୋଗର ପୁନରାବୃତି 


କରାଇବା ପାଇଁ ସୁଯୋଗ ରହିଛି । 


ଗଣିତ ଓ ଭାଷା ଉପସ୍ଥାପନ କରିବାପାଇଁ ଶିକ୍ଷକ ନିଜ ଯୋଜନା ଅନୁସାରେ 
ଆବଶ୍ୟକ ଉପକରଣ ପ୍ରସ୍ତତ କରନ୍ତୁ | ଯଥା - ପାଠ ଚାଟ, ପାଠର ଚିତ୍ରାଂଶ, 
ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼ ଶହ୍ଦ କାର୍ଡ଼, ଅକ୍ଷର କାର୍ଡ଼, ମାଥସି ଚାର୍ଟ, ପ୍ରସ୍ତୁତ କରନ୍ତ 
( ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟରେ ଥୁବା ମାଥ୍ସି ବ୍ୟତୀତ ) ` 


ସପ୍ତାହର ଦିନଗୁଡ଼ିକର ନାମ ଚାର୍ଟ । ଦିନ ଗୁଡ଼ିକର ନାମ ଫ୍ଲାସ୍‌ କାଡ଼ । 
ପାଠରେ ଥବା ଚିତ୍ରାଂଶକୁ ନେଇ ବ୍ୟବହାର କରି ଗଣନ, ଯୋଗ ଓ ବିୟୋଗ 
କ୍ରିୟା ସଂପାଦନ କରନ୍ତୁ । 

+ ପିଲାମାନେ ଗୋଲ୍ରେ ଠିଆ ହୋଇ ବୁଲୁଥ୍‌ବେ । ଶିକ୍ଷକ ଖେଳଟିକୁ 
ପରିଚାଳନା କରିବେ । ଚାଲୁଥ୍ବା ସମୟରେ ଶିକ୍ଷକ ପ୍ରଥମେ ବନ୍ଦ ବୋଲି 
କହିଲେ ଠିଆ ହେବେ | ଓ କହିଲେ ଚାଲିବେ, କାନ୍ଧ କହିଲେ କାନ୍ଧରେ ହାତ 
ଦେବେ ଓଁ କହିଲେ ଚାଲିବେ । ଥିକାର କହିଳେ ସେହି ସ୍ଥାନରେ ଘୂରିବେ । 
ଏହି ଥି, ବନ୍ଦ, କାନ୍ଧ ଓ କାରକୁ ବ୍ୟବହାର କରି ସକ୍ରିୟାମ୍କ କାର୍ଯ୍ୟ 
କରାଇବେ । ପ୍ରଥମେ ଦୁଇଟି କାର୍ଯ୍ୟ ତ ଓ ବନ୍ଦ କାମ କରାଇବେ । ତା'ପରେ 
କାନ୍ଧକୁ ମିଶାଇବେ | ଶେଷରେ ୨/୩ ରାଉଣ୍ଡ ‘ଓ ”କାର କହିଲେ ଘୂରିବା 
କଥା କହି ଖେଳ ପରିଚାଳନା କରିବେ । 


[ଅନ୍ୟକାର୍ଯ୍ୟ 


* 


୧୫୨ 


ଫ୍ଲାସ୍‌ କାଁ ପ୍ରସ୍ତୃତ କରିବେ । ସେହିପରି ବାର ଲେଖାହୋଇଥ୍‌ବା ୭ଟି କାଉ଼ଁ 
ସହିତ ତା'ର ଖାର, ମାର ଆଦି ଶହକୁ ମିଶାଇ କେତୋଟି ଶବ୍ଦ ସବୁଜ 
କାଳିରେ ଲେଖ୍ବେ | ଏହି ଦୂଇ ପ୍ରକାର କାଳିର ଶବ୍ଦକୁ ମିଶାଇ ଗୋଟିଏ 
ସେଟ କରିବେ | ଏହିପରି ପିଲାଙ୍କ ସଂଖ୍ୟା ସେଟ୍‌ କରିବେ | ଏହିପରି ପିଲାଙ୍କ 
ସଂଖ୍ୟା ଅନୁସାରେ ଯେତୋଟି ଦଳ ପଠନ କରିବେ ସେତିକିଟି ସେଟ୍‌ ପ୍ରସ୍ତୁତ 
କରିବେ | ଦଳ ମଧ୍ଯରେ ଗୋଟିଏ ଲେଖାଏଁ ସେଟ୍‌ ନେଇ ବାର ଗୁଡ଼ିକର 


ନାମ ଯୋଡ଼ି ସଜାଇବାକୁ କହିବେ । 


ପିଲାଙ୍କୁ ଦ୍ଵଲଦଳ କରି ଗଠନ କରିବେ । ପାଠରୁ ଯେ କୌଣସି ଗୋଟିଏ 
ଅନୁଚ୍ଛେଦରେ ଶିକ୍ଷକ ସ୍ପଷ୍ଟ ଉଚ୍ଚାରଣ କରି ଡାକିବେ ଓ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ପ୍ରଥମେ 
ଶୁଣି ପରେ ଲେଖିବା ପାଇଁ ନିଦ୍ଦେଶ ଦେବେ | ଦଳ ମଧ୍ୟରେ ଅଦଳ ବଦଳ 
କରାଇ ସେହି ଅନୁଚ୍ଛେଦଟି ପାଠରୁ ଦେଖି ସଂଶୋଧନ କରିବା ପାଇଁ ପିଲାଙ୍କୁ 
ନିଦଦୈେଶ ଦେବେ । 
ପାଠର ଚିତ୍ରାଂଶ ଦେଇ ଦଳଗତ ଆଲୋଚନା କରି ବର୍ଣ୍ଣନା କରିବାକୁ 
କହିବେ । 

= 
ନିଜର ପରିବାରରେ ଓ ପଡ଼ୋଶୀ ଘର ମାନଙ୍କରେ କି କି ସାଧାରଣ ରୋଗ 
ହୋଇଥାଏ, ସେହି ରୋଗ ଗୁଡ଼ିକର କାରଣ ଓ ନିରାକରଣ ବିଷୟରେ 
ପଚାରି ରୋଗ ଓ ଞିଷଧ ଗୁଡ଼ିକର ନାମର ତାଲିକା କର । 
ଘରେ ଏକ କାଗଜ ପଟିରେ ସାତବାରର ନାମ ତଳକୁ ତଳ ଲେଖିବେ । 
ପ୍ରତି ବାରରେ ସେମାନେ ବାପା ମାଆଙ୍କୁ କେଉଁ କେଉଁ କାମରେ ସାହାଯ୍ୟ 
କରିଛନ୍ତି । ଲେଖି ଏକ କାମ ତାଲିକା ପ୍ରସ୍ତୃତ କରିବେ । ଯେପରି ବଗିଚା, | 
କାମ କଲେ, ସଉଦା ଆଣିଲେ ଇତ୍ୟାଦି । 
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ଶିକ୍ଷଣ କାର୍ଯ୍ୟ 


* 


ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଅର୍ବ ଗୋଲରେ ବସାଇ ଗପଟିକୁ ଉପସ୍ଥାପନ କରିବେ । 
ମଝିରେ ମଝିରେ ସରଳ ପ୍ରଶ୍ନର ଉତ୍ତର ଆଦାୟ କରିବେ । ଗପଟି 
କହିବାବେଳେ ଗପର ଚିତ୍ରାଂଶ ଓ ଗପଚାର୍ଟକୁ ପ୍ରଦର୍ଶକ କରାଇବେ । ଛବିକୁ 
ଦେଖି ଆଲୋଚନା କରି ବିଭିନ୍ନ ବସ୍ତୁର ନାମଂ କହିବେ । ପାଠ ଚାର୍ଟଟିକୁ 
ପିଲାଙ୍କ ଆଗରେ ଟାଙ୍ଗିବେ ଓ ପଢ଼ିବେ | ପଢ଼ିଲା ସମୟରେ ନ୍ଦ, ନ୍ଧ, ଓ, 
କାର ଓ “8” ଥୁବା ଶବ୍ଦଗୁଡ଼ିକ ପ୍ରାଧାନ୍ୟ ଦେଇ ପଢ଼ିବେ । ଅଭ୍ୟାସରେ 
ଥୁବା ଫୁଲ ପାଖୁଡ଼ାରେ ଥବା ଚିତ୍ର ଦେଖ୍‌ ଶହ୍ଦ ଗୁଡ଼ିକ କହିବାକୁ ପିଲାମାନଙ୍କୁ 
କହିବେ ! ଶବ୍ଦ ଗୁଡ଼ିକ କଳାପଟାରେ ଲେଖ୍‌ ଚିତ୍ରରୁ ଶବ୍ଦ, ଶବ୍ଦରୁ ଅକ୍ଷର 


. ଚିହ୍ନଟ କରିବା ପ୍ରଣାଳୀରେ ନ୍ଦ, ନ୍ଧ, ଥିକାର, ଃକୁ ପରିଚିତ କରାଇବେ | 


ମାଥ୍ସିରୁ ଅକ୍ଷର ନେଇ ଶବ୍ଦ ଗଠନ କରିବାକୁ କହିବେ | ଓଁକାର, ନ୍ଦ, ନ୍ଧ, 


୫ ଲାଗିଥ୍ଛା ଅଧ୍କ ଶବ୍ଦ ନିଜ ମନରୁ କହିବାକୁ ଓ ଲେଖ୍ବାକୁ ନିଦଦେଶ 


ଦେବେ । ଅଜଣା ଗପ, ଅନୁଳ୍ଛେଦ, ପିଲାମାନଙ୍କୁ ପଢ଼ିବାକୁ ଓ ଲେଖିବାକୁ 
କହିବେ । 8” ଜଣାଇବା ପାଇଁ ଚିତ୍ର, ଫ୍ଲାସକାର୍ଡ଼, ଶହ୍ଦ କାର୍ଡ଼ ପ୍ରଦର୍ଶନ 
କରାଇବେ । 


ଦୁଇ ଦଳରେ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ବସାଇ ପରିଚୟ ପାଇବା ବା ବୁଝୁଥ୍ବା ଅକ୍ଷର 
ସଂପର୍କିତ ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼ ଦୁଇ ଦଳକୁ ୨ ସେଟ୍‌ ଦେବେ । (ନ୍ଦ, ନ୍ଧ, 8, ଓ, ଜିକାର) 
ଫ୍ଲାସକାର୍ଡ଼ ଦୁଇ ଦଳ ମଧ୍ଯରେ ଦେବେ । ଦୁଇ ଦଳକୁ ଚିତ୍ର କାର୍ଡ଼ ସଂପର୍କିତ 
ଅକ୍ଷର ଫ୍ଲାସକାର୍ଡ଼ ଉପରେ ଅକ୍ଷର କାର୍ଡ଼ ଯୋଡ଼ିବାପାଇଁ କହିବେ | କାର୍ଯ୍ୟ 
ଶେଷରେ ପିଲାଙ୍କ ଦ୍ଵାରା ଦଳ ପରିବର୍ଭନ କରି ସଂଶୋଧନ କାର୍ଯ୍ୟ 
କରାଇବେ | ଏହାପରେ ସେହି ଉଭୟ ଦଳଠାରୁ ଶବ୍ଦ ଗୁଡ଼ିକ ଆଦାୟ କରି 
କଳାପଟାରେ ଲେଖିବେ ଓ ଦେଖି ଲେଖିବା ପାଇଁ କହିବେ । 


୧୫୩ 


ଉପକରଣ | + ୫” ଲାଗିଥିବା ଓ ଲାଗିନଥ୍ବା ଶହ କାଉ । ଓ, ନ୍ଦ, ୍ଧ ଓ ଜିକାର ଲାଗିଥ୍ବା 


ଶବ୍ଦ କାର୍ଡ଼, ସାତ ଦିନ ଲେଖା ଥବା ଫ୍ଲାସକାର୍ଡ, ସୋମ, ମଙ୍ଗଳ, ଇତ୍ୟାଦି 
ବାର, ମାସ ଲେଖାଥ୍ବା କାର୍ଡ଼ ନାଲି ଓ ସବୁଜ କାଳିର ସ୍କେଚବୂପେନ୍‌ 
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I In [ ଉପକରଣ | 
iB ଭାଷା ପାଠଚାର୍ଟ, ପାଠର ଚିତ୍ରାଂଶ, ଚିତ୍ରକା୍ଡ଼, ଶକା୍ଡ଼, ଅକ୍ଷର କାର୍ଡ଼, ମାଥସି । 
ସଜାଇବେ । ଆବଶ୍ୟକ ସ୍ଥଳେ ନିଜେ କହିବେ । ବିଭିନ୍ନ ଚିତ୍ର ଦେଖ୍‌ ତାହାର * ’ op es ? 9 ? 7 


re ର ଗଣିତ ସପ୍ତାହର ଦିନ ଗୁଡ଼ିକର ଚାର୍ଟ, ଦିନ ଗୁଡ଼ିକର ନାମ, ଫ୍ଲାସକାର୍ଡ଼, ମାଥ୍ସି 
ନାମ କହିବାକୁ କହିବେ । ଦିନ ଗୁଡ଼ିକର ଚାର୍ଟ ପିଲାଙ୍କ ଆଗରେ ଝୁଲାଇ a ଗୁ ଗୟ ଫ୍ଲାସକାଡ଼, ମାଥ୍ସ । 


ଲେଖିବାକୁ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେବେ । ସପ୍ତାହର ପ୍ରଥମ ଦିନଠାରୁ ଆରମ୍ଭ କରି ଶେଷ 
ଦିନ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଚାର୍ଟ ମାଧମରେ ଉପସ୍ଥାପନ କରିବେ । 
ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଦଳ କରି ବସାଇବେ । ଦୁଇ ସେଟ୍‌ ବାରର ନାମ ଦୁଇ ଦଳକୁ 
ଦେବେ । ଏକ ନିର୍ଦିଷ୍ଟ ସମୟ ମଧ୍ଯରେ ପିଲାମାନଙ୍କୁ କ୍ରମରେ ସଜାଇବା 
ପାଇଁ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେବେ | ପିଲାମାନେ ସଜାଇଲାପରେ ଉଭୟ ଦଳକୁ 
ପରିବର୍ଭନ କରିଦେବେ ଓ କ୍ରମରେ ସଜାଇବା ଭୁଲ୍‌ ଥୁଲେ ପିଲାଙ୍କ ଦ୍ଵାରା 
ଦଳ ପରିବରଁନ କରି ସଂଶୋଧନ କରାଇବେ | ଅଭ୍ୟାସରେ ଥୁବା ନିଦ୍ଦେଶ 
ଅନୁସାରେ କାର୍ଯ୍ୟ କରିବାକୁ ପିଲାମାନଙ୍କୁ କହିବେ | ପାଠର ବିଭିନ୍ନ ଚିତ୍ରର 
କାର୍ଯ୍ୟକୁ କାର୍ଯ୍ୟ କରିବାକୁ ପିଲାମାନଙ୍କୁ କହିବେ । ପାଠର ବିଭିନ୍ନ ଚିତ୍ରର 
କାର୍ଯ୍ୟକୁ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ କରିବାକୁ ପିଲାମାନଙ୍କୁ କହିବେ । ପାଠର ବିଭିନ୍ନ ଚିତ୍ରର 
କାର୍ଯ୍ୟକୁ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ମୁତାବକ ଗଣନ, ଯୋଗ ଓ ବିୟୋଗ କାର୍ଯ୍ୟର ପୁନରାବୃତ୍ତି 
କରାଇବେ | 

ଭାଷା + ଗପଟିକୁ ମନ ଦେଇ ଶୁଣିବେ । ଶିକ୍ଷକ ପଚାରିବା ପ୍ରଶ୍ଵଧର ଉତ୍ତର କହିବେ । 
ଶିକ୍ଷକଙ୍କ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଅନୁସାରେ ଦଳଗତ କାର୍ଯ୍ୟ କରିବେ । ପାଠରେ ଥୁବା 
ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଅନୁସାରେ ଅଭ୍ୟାସକାର୍ଯ୍ୟ କରିବେ । 

ଗଣିତ * ଦିନର ନାମ ଗୁଡ଼ିକ ଶିକ୍ଷକ ଦେଖାଇ ପଢ଼ିଲା ବେଳେ ପିଲାମାନେ ମିଳିତ 
ଭାବରେ ପଢ଼ିବେ । ଶିକ୍ଷକଙ୍କ ନିର୍ଦେଶ ଅନୁସାରେ କରିବେ । ଅଭ୍ୟାସ 
କାର୍ଯ୍ୟରେ ଥବା ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଅନୁସାରେ କାର୍ଯ୍ୟ କରିବେ । 


.. . ଷଷ୍ଠ ଏକକ ପରୀକ୍ଷଣ 


୧୫୪ 
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ପାଠ- ୨୮ 


ପିଞ୍ଜରା ଭିତରେ ଶୁଆ 


ଗଞ୍ଜା ଡାକିଲା । ସକାଳ 
ହେଲା । ସଞ୍ଜ ଓ ମଞ୍ଜ୍‌ 


ମୁହଁ, ପାଟି ଓ ଆଖି 
ଧୋଇଲା | ମଞ୍ୟ୍‌ ପିଞ୍ଜରା 
ପାଖକୁ ଗଲା । ଶୁଆକୁ 


ସମୟ- ୨୧ ପରିୟଡ଼ 


ଶୁଆ ପିଞ୍ଜରା ଭିତରେ ମୁହଁ 
ମୋଡ଼ି ରହିଲା ! 

ମଞ୍୍‌ କହିଲା-କ”ଣ ମୋ 
ସାଙ୍ଗରେ କଥା ହେବ୍‌ 
ନାହି ? 


ଶୁଅଆଁ କହିଲା- ନା, 


ମୋଟେ ନୁହେ। 
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ମଞ୍ଜ୍‌ - କଥଣ ହେଲା | PABA 
କି? 

ଶୁଅ- ତୁ ମୁହ ସଫା 
କରିନୁ, ଦାନ୍ତ ଘଷିନୁ, ଗନ୍ଧ 
ହେଉଛି । 
ମଞ୍ୁ- ଠିକ୍‌ କଥ୍ୟ | ମୁଁ 
ଯାଉଛି ସଫା ସୁତୁରା ହୋଇ ` 
ଆସିବି । ଆସିଲେ କଥା 


ହେବା | 
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` ଇଞ୍ଜିନ ପିଞ୍ଜରା ମଞ୍ଜି 
ଆସ “ଞ୍ଜ? ଅକ୍ଷର ଚାରିପାଖରେ ଗୋଲ ବୁଲାଇବା । 
ଇଞ୍ଜିନ୍‌ ଘଣ୍ଟି ଝିଣ୍ମିକା ପିଞ୍ଜରା 
ମନ୍ଦାର ଆଞ୍ଜଳା ଗଞ୍ଜ ସଞ୍ଜା 
ଖଞ୍ଜା ରଞ୍ଜା ଆଣ୍ଡ ଗଣ୍ଡି 


ଓ” ସହିତ ଯୋଡ଼ି ଲେଖିବା ଓ ପଢ଼ିବା | 
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ଞ? ସହିତ ଯୋଡ଼ି ଲେଖିବା । 


୧୫୬ 


ଗାର ଟାଣି ଦେଖାଅ | 


. କେଉଁ କେଉଁ ବାଟ ଦେଇ ବିଲୁଆ ଓ ଠେକୁଆ ଯିବେ 
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୬. ପଢ଼ | 
ବେଳ ବୃଡ଼ିଲା, ସଞ୍ଜ ହେଲା | ଆକାଶରେ ତାରା ଦିଶିଲେ | 


ଏ Pe 


ତାରା ମଞ୍ଜ ମଞ୍ଜା ଆଲୁଅ ଦେଲେ | ମାଆ ଘରେ ସଞ୍ଜ ଦୀପ 


ଦେଉଥିଲେ | ଅଞ୍ା , ମଞ୍୍‌ ଓ ସଞ୍ଟ୍‌ ଖେଳି ସାରିଲେ | ଘରକୁ 
ଫେରିଲେ । 


କେଉ କାମ ସହ କାହାର ସମ୍ପର୍କ ଅଛି ଗାର ଟାଣିବା । 
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୧୫୭ 
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ଭାଷା 
ଗଣିତ 
ପରିବେଶ 


* 
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* 
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ଞ” ଯୁକ୍ତାକ୍ଷରକୁ ଚିହ୍ନିବେ , ପଢ଼ିବେ ଓ ଲେଖ୍ବେ । 


୯୬ ମଧ୍ୟରେ ଯୋଗ ମେଳର ମୌଖିକ ଅଭ୍ୟାସ 
ଶରୀରକୁ ସଫା ସୁତୁରା ରଖିବାର ଅଭ୍ୟାସ 


ପାଠରୁ ଓ ପାଠରେ ଥବା ଚିତ୍ରରୁ “ଞ୍ଞ' ଶବ୍ଦ ଓ ଚିତ୍ରର ବହୁଳ ବ୍ୟବହାର 
କରାଯାଇଛି । ପାଠରେ ଥବା ଚିତ୍ରକୁ ଦେଖୁ ଶବ୍ଦ କହିବା ଓ ଚିହ୍ନିବା ପାଇଁ 
ସୁଯୋଗଟି ଅଛି । ‘ଞ” ଅକ୍ଷରକୁ ନେଇ ବିଭିନ୍ନ ଶବ୍ଦ ଗଢ଼ିବେ ଓ ପରେ 
ଅନୁଚ୍ଛେଦଟି ପଢ଼ି ଲେଖୁବାର ସୁବିଧା କରାଯାଇଛି । 

୧ରୁ ୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ମୌଖିକ ଯୋଗ କରିବା ପାଇ ସୁଯୋଗ ସୃଷ୍ଟି କରାଯାଇଛି । 


ଶରୀରକୁ ସଫାସୁତୁରା ରଖିବା ପାଇଁ ବିଭିନ୍ନ ବସ୍ତୁ ଓ ପରିସ୍ଥିତିର ଚିତ୍ର 
ଦିଆଯାଇଛି । 


ପାଠର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶର ଚିତ୍ରକୁ ଅଙ୍କନ କରି ଆଣିନ୍ତୁ । ପାଠଟିକୁ ଅନୁଚ୍ଛେଦ 
ଅନୁସାରେ ଲେଖ୍‌ କରି ଆଣନ୍ତୁ । ପାଠରେ ଥ୍ବା “ଞ” ଶବ କିମ୍ବା ବାହାରୁ 
ଆହୁରି “ଞ' ବ୍ୟବହାର ହୋଇଥବା ଶବ୍ଦର ଚାର୍ଟ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରନ୍ତୁ | ଞା 
ଅକ୍ଷରକୁ ନେଇ ଶବ୍ଦ ଗଠନ ପାଇଁ ମାଥ୍‌ସି ତିଆରି କରନ୍ତୁ । ଏହା ସହିତ ଞ 
ଅକ୍ଷରର ଶବ୍ଦକା୍ଡ଼ ଓ ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରି ଆଣନ୍ତୁ । 


ଭାଷା 


୧୫୮ 


ଆଉ କଣ କରିବେ 


+ (ଦଳଗତ କାର୍ଯ୍ୟ ) ପିଲାଙ୍କୁ ୨ ଦଳରେ ଭାଗ କରିବେ । ଦୁଇ ଦଳକୁ ଏହିପରି 


ବସାଇବେ | “ଜ୍ଞ” ଶବର ଚିତ୍ର ସବୁକୁ ଗୋଟିଏ ଚାର୍ଟ କରି ଦୁଇଦଳ ମଝିରେ 
ରଖ୍ବେ | ୧ମ ଦଳ ଡାଇସ୍‌କୁ ଚିତ୍ର ଚାର୍ଟ ଉପରେ ପକାଇବେ ! ଯେଉଁ ଚିତ୍ର 
ଉପରେ ପଡ଼ିବ । ୨ୟ ଦଳ ଚିତ୍ରକୁ ଦେଖି ଶବ୍ଦଟି କାହା ପାଖରେ ଅଛି 
ଖୋଜିବେ । ଯଦି ଖୋଜି ପାରିବେ ନାହିଁ । ୧ମ ଦଳ ସେହି ଶବ୍ଦଟି ଖୋଳି 
ବାହାର କରିବେ ଓ ପାଟି କରି ପଢ଼ିବେ ଓ ୧ ପଏଣ୍ଟ ପାଇବେ | ଏହାପରେ 
୨ୟ ଦଳ ମଧ୍ୟ ଚିତ୍ର ଚାର୍ଟ ଉପରେ ଡାଇସ୍‌ ପକାଇବେ ଓ ୧ମ ଦଳ ସେହି 
ଚିତ୍ରର ଶଘ୍ଘକୁ ଖୋଜିବେ ! ସେହି ଶବ୍ଦକୁ ପାଟିକରି ପଢ଼ିବେ । ଯେଉଁ ଶବ୍ଦ 
ପଢ଼ିଥ୍‌ବେ ସେହି ଶବ୍ଦ ଗୁଡ଼ିକୁ ସବୁ ପିଲା ନିଜ ନିଜ ଖାତାରେ ଲେଖୁବେ । 
ଶେଷରେ ଯାହାର ପଏଣ୍ଟ ଅଧୁକ ହେବ ସେ ଦଳ ବିଜୟୀ ହେବେ । 


(ଦଳଗତ କାର୍ଯ୍ୟ ) ପିଲାଙ୍କୁ ଦୁଇଟି ଦଳରେ ଭାଗ କରିବେ । ପିଲାମାନଙ୍କୁ 
ଏହିପରି ବସାଇବେ । ମଝିରେ ବିଭିନ୍ନ ସଂଖ୍ୟକ ମଞ୍ଜି ପୁଡ଼ିଆ ରଖିବେ । 
ଦଇ ଦଳର ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ପିଲା ଆସିବେ । ୧ମ ଦଳର ପିଲା ପ୍ରଥମେ 
ମଞ୍ଜି ପୁଡ଼ିଆଟି ଉଠାଇବ । ପରେ ୨ୟ ଦଳର ପିଲା ମଞ୍ଜି ପୁଡ଼ିଆଟି 
ଉଠାଇବ । ଉଠାଇ ସାରିବା ପରେ ଦୃଇ ଜଣଙ୍କ ପୁଡ଼ିଆ ଖୋଲିବେ ଓ ଗଣି 
କହିବେ ତାକୁ ମୌଖିକ ଭାବେ ମିଶାଇ ୨ୟ ଦଳର ପିଲା କହିବେ ଯଦି 
କହି ପାରିବେ ନାହିଁ ତେବେ ୧ମ ଦଳ କହିବେ ସେମୀନେ ୧ ପଏଣ୍ଟ 
ଲାଗିବେ । ପୁଣି ଦୁଇ ଦଳରୁ ଦୁଇଟି ପିଲା ଆସିବେ । ୨ୟ ଦଳର ପିଲା 
ପ୍ରଥମେ ମଞ୍ଜି ପୁଡ଼ିଆଟି ଉଠାଇବେ ଓ ଦୁଇ ଦଳ ଗଣି କହିବେ । ସେହି 
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ବିଭିନ୍ନ ବସ୍ତୁ ଓ ଚିତ୍ର ପ୍ରସ୍ତୁତ କରନ୍ତୁ । ଯାହାକୁ ବ୍ୟବହାର କରି ୯ ମଧ୍ଯରେ 
ମୌଖିକ ଯୋଗ କରି ହେଉଥୂବ | ୧ରୁ ୯ ମଧ୍ଯରେ ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼ ଓ ସଂଖ୍ୟାକା୍ଡ଼ 
ପ୍ରସ୍ତୁତ କରି ଆସନ୍ତୁ । ଡାଇସ୍‌ରେ ସଂଖ୍ୟା ଲେଖ୍‌ ଏକାଠି ଆଣି ଶ୍ରେଣୀଗୃହକୁ 
ଆସନ୍ତୁ । 

ଶରୀରର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶକୁ ସଫାସୁତୁରା କରୁଥ୍‌ବା ଚିତ୍ରର ଚାର୍ଟଟି ପ୍ରସ୍ତୃତ 
କରନ୍ତୁ । (ସଫା ନ କଲେ କଂଣ ଅସୁବିଧା ହୁଏ, ପାର୍ଶ୍ଵରେ ତାରି ଚିତ୍ର 
ମଧ୍ଯ ଅଙ୍କନ କରିଥ୍‌ବେ । ) ସଫା କଲେ କି କି ସୁବିଧା ହୁଏ ଓ କି କି ଅସୁବିଧା 
ହୁଏ ପ୍ରତ୍ୟେକକୁ ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ଡ୍ରଇଂ କାଗଜରେ ଲେଖନ୍ତୁ | ଯଥୀ- 
ନଖର ମଇଳା ସଫା ନକଲେ 

ପେଟକୁ ମଇଳା ଯାଇ ରୋଗ ହୁଏ, ଇତ୍ୟାଦି ଲେଖିକି ଆଣିବେ । ଶରୀରର 
ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶର ଚିତ୍ର ମଧ୍ଧ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରନ୍ତୁ 

ସକାଳୁ ଉଠିବାଠାରୁ କ୍ରମାନୁଯାୟୀ ଶିକ୍ଷକ ବିଭିନ୍ନ କାର୍ଯ୍ୟର ଅଙ୍ଗ ଭଙ୍ଗୀ 
କରିବେ | ପିଲା ତାକୁ ଅନୁକରଣ କରିବେ | ଯଥା - ଆଖିକୁ ମଳି ମଳି ଶେଯରୁ 
ଉଠିବା, ମୁହ ଧୋଇବା ଇତ୍ୟାଦିର ଅଙ୍ଗଭଙ୍ଗୀ କରିବା । 


+ ପିଲାଙ୍କୁ '' ପରି ବସାଇବେ । ପାଠଟିକୁ ଗଳ୍ପ କଥନ ଶୈଳୀରେ ଉପସ୍ଥାପନ 
କରିବେ | ଉପସ୍ଥାପନା କରିବା ବେଳେ ପାଠର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶର ଚିତ୍ରକୁ 
ଦେଖାଇବେ | ଞ? ଅକ୍ଷର ଯୁକ୍ତ ଶବ୍ଦକୁ ଗୁରୁତ୍ଵ ଦେଇ କହିବେ । ଡ୍ରଇଂ 
ସିଟ୍‌ରେ ଲେଖାଥ୍ବା ପାଠକୁ ଟାଇ ଆଙୁଳି ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେଇ ଞ୍ଜ ଅକ୍ଷର ଯୁକ୍ତ 
ଶବ୍ଦକୁ ପଢ଼ାଇବେ ଧାଡ଼ିରୁ ଶବ୍ଦ ଓ ଶବ୍ଦରୁ ଅକ୍ଷରକୁ ଚିହ୍ଲାଇବେ । ପାଠର 
ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶର ଚିତ୍ର ଦେଇ ଗୋଟିଏ / ଦୁଇଟି ଧାଡ଼ି କହିବାକୁ କହିବେ । 
ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼ ଓ ଶବ୍ଦ କାଡ଼ ଦେଇ ଚିତ୍ରକୁ ନେଖି ଶବ୍ଦକୁ ଚିହ୍ନିବାକୁ କହିବେ । 

“ଞ” ଅକ୍ଷରକୁ ନେଇ ଲେଖ୍‌ଥୁବା ଶବ୍ଦ ଚାର୍ଟକୁ କଳାପଟାରେ ଟାଙ୍ଗି ଗୋଟିଏ 


ଭାଷୀ 


ସଂଖ୍ୟାକୁ ନେଇ ୧ମ ଦଳର ପିଲା ମୌଖିକ ଭାବରେ ମିଶାଇ କହିବେ । 
ଯାହାର ପଏଣ୍ଟ ଅଧୁକ ହେବ ସେମାନେ ବିଜୟୀ ହେବେ । 

ଦଳଗତ କାର୍ଯ୍ୟ 

+ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ୨ ଦଳରେ ବିଭକ୍ତ କରିବେ ! ପିଲାଙ୍କୁ ଏହିପରି ବସାଇବେ । 
ଦୁଇ ଦଳକୁ ଗୋଟିଏ ଡାଇସ୍‌ ଦେବେ । ଡାଇସ୍‌ରେ ଶରୀରର ବିଭିନ୍ନ ଅଙ୍ଗର 
ଚିତ୍ର କରାଯାଇଥୁ୍‌ବ । ଦଳ ମଝିରେ ସଫାସୁତୁରା ରହିଲେ କ”ଣ ଭଲ ହୁଏ । 
ତା'ର ଚିତ୍ରକାର୍ଡ, କ'ଣ ଖରାପ ହୁଏ | ତା'ର ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼ ମଝିରେ ରଖୁବେ । 
୧ମ ଦଳ ପ୍ରଥମେ ଡାଇସ୍‌ ପକାଇବେ । ୨ୟ ଦଳ ଡାଇସ୍‌ରେ ଯାହା ପଡ଼ିଥୂବ 
ସେହି ଅଙ୍ଗକୁ ସଫା ରଖିଲେ କ”ଣ ଭଲ ହୁଏ ଥୁବା ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼ ଓ କ'ଣ 
ଖରାପ ହୁଏ ତା'ର ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼ ବାହାର କରିବେ, ପାଟିକରି ପଢ଼ିବେ ଓ 
ଲେଖ୍ବେ | ପରେ ୨ୟ ଦଳ ଡାଇସ୍‌ ପକାଇବେ | ଯେଉ ଅଙ୍ଗର ଛବି ପଡ଼ିବ 
୧ମ ଦଳ ତା'ର ଖରାପ ଓ ଭଲ ଚିତ୍ର ଥବା କାର୍ଡ଼ ବାହାର କରିବେ ଓ 
ପାଟିକରି କହିବେ ଓ ଲେଖ୍ବେ | ଶେଷରେ ଯେଉ ଦଳ ବେଶୀ ପଏଣ୍ଟ 
ପାଇବେ ସେ ଦଳ ବିଜୟୀ ହେବେ । 


ଶିକ୍ଷକ ଏହିପାଠ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଶିଖ୍ଥ୍ବା ଅକ୍ଷର, ମାତ୍ରା ଓ ଯୁକ୍ତାକ୍ଷରକୁ ନେଇ 
ଏକ ଅନୁଚ୍ଛେଦ କଳାପଟାରେ ଲେଖ୍‌ ତାକୁ ନିଜ ଖାତାକୁ ପିଲାମାନେ ନିଜେ 
ସଂଶୋଧନ କରିବାକୁ କହିବେ । ଭୁଲ୍‌ କରିଥ୍ବା ଶବ୍ଦକୁ ପାଞ୍ଚଥର ଲେଖାଏ 
ଲେଖ୍ବେ | ତାହା ଦଳରେ ଦେଖାଇବେ । 


ଭାଷା + 
ଗଣିତ + 


କାହା କାହା ଘରେ କେତୋଟି ପିଞ୍ଜରା ଅଛି ଗଣିକି ଆସିବ । 
ତୁମେ ସ୍ତ୍ୁଲକୁ ଆସିବା ବାଟରେ କେଉଁ ଗଛ ଦେଖ ତାହାର ଏକ ତାଲିକା 
କର ଓ ସମୁଦାୟ ଗଛ ସଂଖ୍ୟା ( ସାନଗଛ, ବଡ଼ଗଛ, କେତେ ) ମିଶାଅ । 


୧୫୯ 
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A 
ର ୨ ପଲାକୁ ଡାକ ବନାନ ର ପହରା ୭୫୦ ଓ A ପରିବେଶ « ସକାଳୁ ଉଠିବାଠାରୁ ଆରମ୍ଭ କରି ବିଦ୍ୟାଳୟକୁ ପଢ଼ି ଆସିବାପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଯେଉଁ 
ପିଲା ନିଜ ନିଜ ଖାତାରେ ଲେଖୁବାକୁ କହିବେ । ମାଥ୍ସି ବ୍ୟବହାର କରି କାମ ତୁମେ ଘରେ କର ତା”ର ତାଲିକା କର । 


“ଜୁ” ଅକ୍ଷରକୁ ଲଗାଇ ଶବ୍ଦ ଗଠନ କରି ପଢ଼ି ଲେଖୁବା ପାଇଁ କହିବେ । 
ଯଥା-ଏହାପରେ ଅଭ୍ୟାସ ପାଠରେ ଥାବ ଅନୁଛେଦଟି ଦେଖ୍‌ ଲେଖ୍ବାକୁ 
କହିବେ । 
ଗଣିତ + ମଞ୍ଜି ଯୋଡ଼ି ବା ଯୋଗାଡ଼ କରିଥୁବା ବିଭିନ୍ନ ବସ୍ତୁ ଓ ବସ୍ତୁର ଚିତ୍ର ନେଇ 
ମୌଖିକ ଭାବେ ଯୋଗ କରିବା ପାଇ ପରିସ୍ଥିତି ସୃଷ୍ଟି କରିବେ । ନେଇଥ୍‌ବା 
ସଂଖ୍ୟାକାର୍ଡ଼ ବ୍ୟବହାର କରି କିମ୍ବା ଡାଇସ୍‌ରେ ସଂଖ୍ୟା ଲେଖୁ ମୌଖ୍‌କ 
ଭାବରେ ଯୋଗ କରିବାକୁ କହିବେ । କାଠି ଦେଇ ମୌଖିକ ଯୋଗ କରିବାକୁ 
କହିବେ । 
‡ ପରିବେଶ « ସଫାସୁତୁରା ରହିଲେ ଓ ସଫା ସୁତୁରା ନ ରହିଲେ କଂ ଣ ହୁଏ ତା'ର ଚିତ୍ରଚାର୍ଟ 
fc ଟାଙ୍କି କଂଣ କଂ ଣ ଚାର୍ଟରେ ଦେଖୁଛ କହିବାକୁ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେବେ । ସଫା 
: ସୁତୁରା ରହିଲେ କ'ଣ ସୁବିଧା ଓ କ'ଣ ଅସୁବିଧା ଲେଖାଥ୍ବା ଡ୍ରଇଂ ସିଟ୍‌ 
pe ଦେବେ ଓ କଂ ଣ ଜାଣୁଛି ବୋଲି ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେବେ । ଶରୀରର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶର 
a ଚିତ୍ର ଦେଇ କିପରି ସଫାସୁତୁରା କରାଯାଏ, ନ କଲେ କଣ ହୁଏ କରିବାପାଇ 
ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେବେ । 


ଭାଷା + ପିଲାମାନେ '' ଆକାରରେ ବସିବେ | ଗପ ଶୁଣିବା ସମୟରେ ବୁଝି ନ 
ପାରିଲେ ଶିକ୍ଷକଙ୍କୁ ପ୍ରଶ୍ନ ପଚାରିବେ । ତାଙ୍କ ମଧ୍ଧରେ ଦିଆଯାଇଥ୍‌ବା ପାଠର 
ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶର ଚିତ୍ରକୁ ଦେଖ୍‌ ଗୋଟିଏ ଦୁଇଟି ବାକ୍ୟ କରିବେ । ଚତ୍ର କାର୍ଡ଼ 
(ଓ ଶହ କାର୍ଡ଼ ବ୍ୟବହାର କରି ଞ୍ଜ ଯୁକ୍ତାକ୍ଷର ନେଇ ଶବ୍ଦ ଗଢ଼ିବେ | ପଢ଼ିବେ 
ଓ ଲେଖ୍ବେ | ପାଠରେ ଥ୍ବା ଅନୁଛେଦକୁ ଦେଖି ଲେଖିବେ । ପାଠରେ 
ଥୁବା ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟ ଅନୁସାରେ କାର୍ଯ୍ୟ କରିବେ । 


୧୬୦ 


Digitized by PPRACHIN, SOA 


ବିଭିନ୍ନ ସଂଖ୍ୟକ କାଠି, ମଞ୍ଜି, ଗୋଡ଼ି ଇତ୍ୟାଦି ବସ୍ତୁ ବିଭିନ୍ନ ସଂଖ୍ୟକ 


ସଂଖ୍ୟାକାର୍ଡ଼ ଓ ଡାଇସ୍‌ ବ୍ୟବହାର କରି ଶିକ୍ଷକଙ୍କ ନି୍୍ଦେଶମତେ କାର୍ଯ୍ୟ । 
କରିବେ | ପାଠରେ ଥବା ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟ କରିବେ ¦ 
ସଫାସୁତୁରାର ଚିତ୍ର, ସଫାସୁତୁରା ହେଉ ନଥୂଲେ କ'ଣ ହେଉଥବାର ଚିତ୍ର ¦ 
ଦେଖି ବର୍ଣ୍ଣନା କରିବେ । ସଫାସତୁରା ହେଲେ, ସଫାସୁତୁରା ନହେଲେ, କି 
କି ସୁବିଧା ଅସୁବିଧା ହୁଏ | ଲେଖାଥବା ଡ୍ରଇଂ କାଗଜକୁ ବ୍ୟବହାର କରିବେ । “| 
ପାଠରେ ଥବା ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟ ନିର୍ଦେଶାନୁଯାୟୀ କରିବେ ¦ ଶରୀର ବିଭିନ୍ନ ! 
ଅଂଶକୁ କିପରି ସଫା ସୁତୁରା ରଖାଯାଏ କହିବେ ଓ ଲେଖୁବେ : 


+ 


ଉପକରଣ 

ଭାଷା * ପାଠରେ ଥ୍ବା ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶର ଚିତ୍ର/ ପାଠ ଲେଖାଥୁବା ଡ୍ରଇଂ ସିଟ । ଞଞ 
ଯୁକ୍ତାକ୍ଷର ବିଶିଷ୍ଟ ଶବ୍ଦ ଚାର୍ଟ । ଶହ କାଡ଼ି ଓ ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼ ମାଥସି । ଅନୁଛେଦ 
ଲେଖାଥବା କା ! 

ଗଣିତ + ବିଭିନ୍ନ ସଂଖ୍ୟକ ମଞ୍ଜି, ଗୋଡ଼ି, କାଠି, ଡାଇସ୍‌ ଇତ୍ୟାଦି ¦ 

ପରିବେଶ « ସଫାସୁତୁରା ଚାର୍ଟ, ସଫାସୁତୁରା ସୁବିଧା, ଅସୁବିଧା ଲେଖାଥ୍ବା କା, 

ବିଭିନ୍ନ ଅଙ୍ଗର ଚିତ୍ର ଇତ୍ୟାଦି ¦ 
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ପାଠ- ୨୯ 
ରଡ଼ାକରର ଜନ୍ମଦିନ ସମୟ-୩୦ ପିରିୟଡ଼ 
ଆଜି ରତ୍ନାକରର ଜନ୍ମଦିନ । ବଡ଼ି ଭୋର୍‌ରୁ 
ଉଠିଲା । ସ୍ଵାନ ସାରି ଆସିଲା | ମନ୍ଦିରକୁ ଗଲା | ବନ୍ଧୁ 
ବାନ୍ଧବ ଆସିଲେ । ଉପହାର ଦେଲେ । ପୂଜା ପାଇଁ 
ପଦ୍ମଫୁଲ ଆସିଗଲା | ପୂଜୀ ଶେଷରେ ପ୍ରସାଦ ବଣ୍ଟା 
ହେଲା | ଭିନ୍ନ ଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର ମିଠା ଓ କ୍ଷୀରୀ ତିଆରି 
ଦାୟ 


୧. ‘ନଂ ଫଳା ଯୁକ୍ତ ଅକ୍ଷର ତଳେ ଗାର ଦେବା । 
ଯତ୍ନ ପତ୍ର ରତ୍ନ ମଗ୍ନ କଇଁ 
କାଉ କାହୁ କୋଇଲି . ଗୌରବ ଜହ୍ନି 
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ଉପର ଚିତ୍ର ଦେଖି ଠିକ୍‌ ଜାଗାରେ “ନ” ଫଳା ଯୋଡ଼ି 
ଲେଖିବା । 

୩. ପଢ଼ିବା- ଜହ୍ଧିଫୁଲ ଠୋ-ଠା AA 

କାକୁଡ଼ି ଫୁଲ ଠୋ-ଠା ଏ 
ଗୁଣ୍ଡୁଚି ମୂଷା କହି ଯାଇଛି iN 
ଚାଉଳ ମୁଠିଏ ଥୋଇଥା । ଏ 2¬  \ , 

| Os ~~ “2, ` LF 
୪. ଠକ୍ଜାଗାରେ ଠିକ୍‌ ଅକ୍ଷର ଲେଖ୍ବା ଓ ପଢ଼ିବା । ୮୮୬ - 
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୫. ଆସ (୪) ଗାଂ ଫଳା ଥି ଅକ୍ଷରକୁ ଗୋଲ୍‌ ୯. କଣ ଅଛ ଦେଖବା, ପଢ଼ବା ଓ ବୁର୍ଝବା | ଖାଲଘର ପୂରଣ 


ବୁଲାଇବା | 
ଭୀଷ୍ଠ ଯତ୍ନ ଲକ୍ଷ୍ମୀ ଭିନ୍ନ 
ବାଲ୍ପୀକି ସ୍ଵାନ ସ୍ଵରଣ ଚିହ୍ନ 


୬. ଆସ ତଳେ କ”ଣ ଲେଖା ହୋଇଛି ପଢ଼ିବା ଓ ସେଥୁରେ 
୪]? ଲଗାଇ ପଢ଼ିବା । 


ପଦ, ଜନ, ସରଣ, ବାଲୀକି 


୭, ପ୍ଢ଼- କହ ଓ ଲେଖ। 
ଭାରତ ଆମ ଜନ୍ମଭୂମି ୧. ରତ୍ନାକରର ଜନ୍ମଦିନରେ ନୂରୀ ୮ଟି ଲଡ଼ୁ ଖାଇଲା । ଡଲି 
ସରଗଠାରୁ ବଡ଼ ତାଂ ଠାରୁ ୩ଟି କମ୍‌ ଖାଇଲା । ତେବେ ଡଲି କେତୋଟି 
ତାହାରି ଟେକ ରଖିବା ଆମେ ଲଡ଼ୁ ଖାଇଲା ? 
ଆସୁ ବିପଦ ଝଡ଼ . ଗୋଟିଏ କୁକୁଡ଼ା, ଗୋଟିଏ ବିଲେଇ ଓ ଗୋଟିଏ 
୮. ଯୋଡ଼ି ପଢ଼ିବା । କୁକୁରର ଗୋଡ଼ ମିଶି କେତେ ? 
ଦାନ୍ତ ସଫା ନ କଲେ କୃମି ହୁଏ । . ୨ଟି ସାଇକେଲ ଓ ଗୋଟିଏ ରିକ୍ସାର ଚକ ମିଶି 
25% 


„”' ଜିଭ ସଫା ନ କଲେ ଘା ହୁଏ । କେତେ ? 
୮”୪/ କାନ ସଫା ନ କଲେ ଦାନ୍ତ ହଳଦିଆ ଦିଶେ । 
।।¡ ଖାଲି ପାଦରେ ଝାଡ଼ା ଗଲେ ଗନ୍ଧାଏ । 
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୧୬୪ 


ଭାଷା 


ଗଣିତ 


ପରିବେଶ 


ସୂଚନା 
ଭାଷା 


5 LE eg oo oa = | Pa ur ew er Gt 


| ପରିବେଶ 


foe es ଓ ଛନ. 


* 


* 


oe ‘ମଂ ଫଳା ଓ ˆ” ଅକ୍ଷରକୁ ଚିଡ୍ଦିବେ ଓ ପଢ଼ିବେ । 


ନଂ ପଳା ଓ 
ଦୈନନ୍ଦିନ ଜୀବନରେ ଯୋଗ ଓ ବିୟୋଗର ବ୍ୟବହାର ଶିଖିବେ ¦ 
ପରିବାର ବର ଓ ବନ୍ଧୁବାନ୍ଧବ ଗହଣରେ ରହି ଗୁରୁଜନଙ୍କୁ ବ୍ୟବହାର କରିବା 
ବିଷୟରେ ଧାରଣା ପାଇଚେ ¦ 


ପାଠରେ ବଣ୍ତିତ ଘଟଣାରୁ ନଂ ଫଳା, 'ମ' ଫଳ। ଓ କ୍ଷ ଅକ୍ଷରକୁ ଚିହ୍ଵାଇବା 


ପାଇଁ ସୂଯୋଗ ରହିଛି ! ଶିକ୍ଷକ ଏହି ଅକ୍ଷର ଓ ଫଳାକୁ ପରିଚୟ 


କଜରାଇବାପାଇଁ ଗପରୁ ବାକ୍ୟ. ବାକ୍ୟରୁ ଶବ୍ଦ ଶବ୍ଦରୁ ଅକ୍ଷର ପରିଟୟ 
କରିବାରୁ ବିଭିନ୍ନ କୌଶଳ ମଧ୍ଯ ପ୍ରୟୋଗ କରିବାର ସୁଯୋଗ ସୃଷି 
କରିପାରିବେ । ଯେ କୌଣସି ଦୁଇଟ ଚତ୍ରାଂଶକୁ ନେଇ ପିଲାଙ୍କ ଦ୍ଵାରା ଗପ 
କଥୋପକଥନ କରାଇବାର ସ୍ଵଯୋଗ ଅଛି ¦ ଯେପରି ଅକ୍ଷର ଚାଟ ତଳେ 
ଥୁବା ଚିତ୍ର ଦେଖନ୍ତୁ 


ପାଠରେ ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟ ଥ୍ବା ପରି ଆହୁରି ଅନେକ ଗୁଡ଼ିଏ ଉଦାହରଣ : 


ନେଇ ଯୋର ବିୟୋଗର ବ୍ୟବହାର ଜାଣିବା ସୂଯୋରଗ ସୃଷ୍ଟି କରି ଘପାରିଚେ ¦ 
ପାଠର ଚିତ୍ରକୁ ନେଇ ମୌଖିକ ବିୟୋଗ କରାଯାଇ ମାରିବ । ଯେପରି ଲାଲ୍‌ : 


ରଙ୍ଗ ଓ ସାଗୁଆ ରଙ୍ଗ ପତାକା ମିଶି କେତେ “ 
ପାଠରେ ଚନ୍ଧୁ ବାନ୍ଧବ, ପରିବାର ବଗ କାହାକୁ କିପରି ବ୍ଯବହାର 


ଦିଆଯାଏ ଓ ଆହୁରି ଅନେକ କଥା ଜାଣିବାର ସୁଯୋଗ 


z—~ 
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ଂମ' ଫଳା ବ୍ୟବହାର କରି ଶବ ଗଢ଼ି ପଢ଼ିବେ ଓ ଲେଖ୍ଚେ ¦ ` 


ସୃଷ୍ଠି କରାଯାଇଛି । 


| 
| 
| 


| ପକହ କାର୍ଯ୍ୟ 
RIOR 
। 
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! 
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୧୬୫ 


ଶ୍ରେଣୀରେ ଥୁବା ପୁଅ ଝିଅକୁ ନେଇ- କିଏ ବେଶ, 


. ଘରିନାରଚ ଚ୍ୟନଦାର ପାଇଁ ନାମା. 


` ଭାୀଷ। ® 


¦ [ଆଉ କଂ ଣ କରିବା | 
ଭାଷା ଵ* ଶିକ୍ଷକ ନିଜ ମନରୁ “ନ ଫଳା, "ମ” ଳା ˆ କ୍ଷ ଅକ୍ଷର ପ୍ୂକ୍ତ କିଛି ଶବ୍ଦ ନେଇ, 


ଗୀତ ଲେଖି, ଗପ ଲେଖି ଦିଆଯାଇଥୂବା ପ୍ରଣାଳୀକୁ ଅନୁସରଣ କରି ଅକ୍ଷର 
ଘରିଚନ୍ଦ କରାଇ ପାରିବେ ! 

ଯଥା- ଜହିଫୂଲ ଠୋ, ୭! 

ଆ! ଜନ୍ମ ମାମୁ ଶରଦ ଶଶୀ--- ଇତ୍ୟାଦି 


କିଏ କମ୍‌, କିଏ 
କାହାଠାରୁ କେତେ ବେଶୀ. କେତେ କମ୍‌, ପଇସାରୁ ମଯ ଯୋଗ, ବିୟୋଗ 
ଶିଖାଇ ପାରିବେ ' 

( ଯଥା- ୫୦ ପଇସ! ବେଶ 
ପଇସ¦ ଇତ୍ୟାଦି 


ନା ୨୦ ପଇସୀ. ୨୦ ପଇସ¦ ନା ୧୦ 


ଅଜା, ମାମ୍‌, ମାଇ, ଚାକର କୁଣିଆ 
ଲେଖାଇଥୂବ! ଶବ୍ଦ ଏବଂ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ବ୍ୟବହାର ଯଥା।-“ ନମସ୍କାର, 
ହାତ ମିଳାଇବା. ବସିବାକୁ ଅନୁରୋଧ କରୁଥୁବାଚ ନିତ୍ର ଦେଇ ପିଲାଏ. 
ଦୁଇଦଳ ହେବେ - ଗୋଟିଏ ଦଳ ଶବ୍ଚ କାଡ଼ ଦେଖାଇଲେ ଅନ୍ୟ ଦଳ ତାକୁ 
କିମରି ବ୍ୟଯବନ୍ତାର ଦେଖାଇବେ ତୀର ଚିତ୍ର ଦେଖୀଇବେ ! 


ee tnarter 


ଲେଖାସାଇଜି ଲକ୍ଷ୍ୟ କରିବେ ସେମାନେ ଜାଣି ନଥ୍ବା ଶବ୍ଦର ଅଥ ଖୋଜି 
ବାହାର କରିଚେ : 


| 
| 
ପିଲାଙ୍କୁ ଛବିଳ ଅଭିଧାନ ଦେଚ୍ଚ ସେଥ୍‌ ମଧ୍ୟରୁ ଶବ୍ଦ ମାନଙ୍କର ଅଥ କପରି | 
| 


} 
! 


ss ec Da ee ee a Co ee es es ee er es i re ee ee ee eas | 


Digitized by PPRACHIN, SOA 


ପ୍ରସ୍ତୁତି | ଗଣିତ + ଶିକ୍ଷକ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ତାଙ୍କର ଓ ସାଙ୍ଗ ସାଥୀଙ୍କ ପରିବାର ରେ କେତେ ଜଣ 


ଭାଷା * ଶିକ୍ଷକ ଡ୍ରଇଂସିଟ୍‌ରେ ଗପ ଧାଡ଼ି, ଗପରେ ବ୍ୟବହାର ହୋଇଥୁବା ବିଭିନ୍ନ ସଦସ୍ୟ ଅଛନ୍ତି, କାହାର ପରିବାର ରେ କେତେ ଜଣ ଅଛନ୍ତି, କିଏ କମ୍‌ 
ନ” ଫଳା, 'ମଂ ଫଳା ଓ ଅକ୍ଷରଯୂରକ୍ତ ଶବ୍ଦ ସହ ଚିତ୍ର, ଅକ୍ଷର କାର୍ଡ଼, ପ୍ରସ୍ତୁତ କିଏ ବେଶୀ ଅଛନ୍ତି ସେହି ବିଷୟ ତାଲିକା କରିବେ । 
କରି ଆଣନ୍ତୁ । ଏତତବ ବ୍ୟତୀତ ଆବଶ୍ୟକ ଅନ୍ୟାନ୍ୟ ଶିକ୍ଷଣ ସାମଗ୍ରୀ ନିଅନ୍ଧ। | ପରିବେଶ « ଅନ୍ଯ ଘର ମାନଙ୍କରେ ଯଦି କୌଣସି ପର୍ବପର୍ବାଣି, ବାହାଘର ସମୟରେ 
ପରିବେଶ କଢ ଚିତ୍ରାଂଶର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶ, ପରିବେଶରୁ ପତ୍ର, ଫୁଲ, ବସ୍ତୁ ଇତ୍ୟାଦି ସଂଗ୍ରହ କିଏ, କାହାକୁ କିପରି ବ୍ୟବହାର ଦେଖାଇବାର ସେମାନେ ଦେଖ୍ଥବେ 
କରନ୍ତୁ | ଶି କ୍ଷକ ପାଠରେ ବର୍ଣ୍ଣିତ ଘଟଣାକୁ ଆଖି ଆଗରେ ରଖି ଗୋଟିଏ କହିବେ | ତାଙ୍କ ଘରେ ସେମାନେ ପାଳନ କରୁଥୁବା ପର୍ବପର୍ବାଣି ସମୟରେ 
ଡଇଂସିଟ୍‌ରେ ଗୋଟିଏ ଘରେ ରତ୍କାକରର ଜନ୍ମଦିନ ପାଳନ ହେଉଥୂବ । କିଏ କାହାକୁ କିପରି ବ୍ୟବହାର କରନ୍ତି କହିବେ । 


ଘରକୁ ଅନେକ ଲୋକ ଆସୁଥ୍‌ବେ | ବନ୍ଧୁବାନ୍ଧବ ଅନ୍ୟ ଜଣକୁ ନମସ୍କାର 
କରୁଥ୍ବେ | ଜଣେ ଆସିଥୁବା ଅତିଥ୍ମାନଙ୍କୁ ବସିବାକୁ କନହୁଥ୍‌ବ । ଭୋଜି 
ଚାଲିଥ୍ବ । ପୂଜା ହେଉଥୂବ- ଏହିପରି ଆହୁରି ଅନେକ ଜିନିଷ ସୁଚାଉଥ୍‌ବା 

ପରି ଚିତ୍ର ପ୍ରସ୍ତୁତ କରନ୍ତୁ । 

* କିଏ ପାରିବ ଆଗ 

+ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଗୋଲ୍‌କରି ଠିଆ କରି ତାଙ୍କ ସାର୍ଟ “ମଂ ଫଳା ଓ ‘ନଂ ଫଳା 
ଯୁକ୍ତ ନାମ ଯଥା- ଲକ୍ଷ୍ମଣ, ଲକ୍ଷ୍ମୀ, ପ୍ରସନ୍ନ ଇତ୍ୟାଦି ଦେବେ ଏ ସମାନ ନାମ 
୨/୩ ଜଣଙ୍କୁ ଦିଆଯାଇଥୁବ । ଶିକ୍ଷକ ଗୋଟିଏ ନାମ ଧରି ଡାକିଲେ । ସେହି 
ନାମ ଧାରୀ ପିଲା ମଝିକୁ ଆସିବେ । ମଝିରେ ଗୋଟିଏ ଛୋଟ ଗୋଲ୍ଟିଏ 
ଦେଇ ରୁମାଲ୍‌ ଟିଏ ରଖାହୋଇଥ୍‌ବ । ସେହି ୩ ଜଣଙ୍କ ମଧ୍ଯରୁ ପ୍ରଥମେ 
' ଯେ ରୁମାଲ ନେଇ ପାରିବ/ ସେ ବିଜୟୀ ହେବ । ଏହିପରି ଖେଳ ଚାଲିବ । 
ଭାଷା + ଶିକ୍ଷକ ଗପ କରିବା ସମୟରେ ‘ମଂ ଫଳା ‘ନଂ ଫଳା ଓ କ୍ଷ ଅକ୍ଷର ଯୁକ୍ତ 
ଶହଦକୁ ଗୁରୁଭୂ ଦେଇ ପଢ଼ିବେ ଓ କହିବେ | ବାକ୍ୟ ଓ ଶବ୍ଦକୁ କହିବା ସମୟରେ 
ଡ଼ଇଂ ସିଟ୍‌ ଉପରେ ସେହି ଅକ୍ଷରକୁ ଆଙ୍ଗୁଳିରେ ବା କାଠିରେ ଦେଖାଇବେ | 
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ଭାଷା 


* 


ପିଲାଙ୍କୁ ସେହି ଅକ୍ଷର ପ୍ୂକ୍ତ ଚିତ୍ର ସହ ଶବ୍ଦକୁ ଦେଇ ପାଠରେ କେଉ ସ୍ଥାନରେ 
ସେହି ଶବ୍ଦ ଅଛି ଚିହ୍ଦିବାକୁ କହିବେ । ଶିକ୍ଷକ ପିଲାଙ୍କୁ ପ୍ରଶ୍ନ କରିନେ- ଯେପରି 
ପ୍ରଶ୍ନର ଉତ୍ତରଟା ‘ନ' ଫଳା “ମ”ଫଳା ଓ କ୍ଷ ଅକ୍ଷରଯୁକ୍ତ ଶବ୍ଦ ବା ବାକ୍ୟ 
ଆସିବା ଯଥା- କାହାର ଜନ୍ମ ଦିନ ହେଲା ? କ'ଣ କ'ଣ ଖାଇଚାକୁ 
ଦିଆଗଲା ? ଉତ୍ତର ଗୁଡ଼ିକୁ ଶିକ୍ଷକ କନାପଟାରେ ଲେଖ୍‌ବେ ଓ ଅକ୍ଷର | 
ପରିଚୟ କରିବେ । 

ଗଣିତ ଚିତ୍ରରୁ ବେଲୁନ୍‌, ବଡ଼ ବେଲୁନ, ଛୋଟ ବେଲୁନ୍ନ, ପତାଳା, ନାଲି 
ପତାକା, ସବୁଜ ରଙ୍ଗର ପତାକା ଗଣାଇବେ | ପତାକାର ସଂଖ୍ୟା ବେଶୀ 
ନା ବେଲୁନ୍‌ ସଂଖ୍ୟା ବେଶୀ | ନାଲି ପତାକାର ସଂଖ୍ୟା ବେଶୀ ନା ବେଲୁନ୍‌ 


OP 


ନେଇ ସେହି ଅକ୍ଷର ଗୁଡ଼ିକ କେଉଁ ଶଳ ମାନଙ୍କରେ ଅଛି ରଖୁବେ । ଶିକ୍ଷକ 
ପଚାରୁଥ୍‌ବା ପ୍ରଶ୍ନର ଉତ୍ତର ଦେବେ ଶିକ୍ଷକ କଳାପଟାରେ ଲେଖ୍‌ଥୁବା ଶବ୍ଦରୁ 
ଅକ୍ଷର ସହିତ ପରିଚିତ ତେବେ । 

ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟ 
ଶିକ୍ଷକଙ୍କ ନିଦ୍ଦେଶ ଅନୁସାରେ ଅଭ୍ୟାସ କାମ କରିବେ ¦ 

ଗଣିତ + ଶିକ୍ଷକ ଦେଇଥ୍‌ବା ଚିତ୍ରରୁ ପିଲାମାନେ କେଉଁ ଚିତ୍ର କମ୍‌, କେଉଁ ଚିତ୍ର ବେଶୀ, 
କାହାଠାରୁ କିଏ କେତେ କମ୍‌, କେତେ ବେଶୀ ଦଳଗତ ଆଲୋଚନା କରିବେ 
ଏବଂ ପିଲାମାନେ ମୁହା ମୁହିଁ ବସି ଅନ୍ୟ ଦଳକୁ ପଚାରିବେ । ଯେତୋଟି 


I bo A ପତାକା ଅଛି ଗଣି ୧ମଦଳକୁ ପଚାରିଲେ, ୨ୟ ଦଳ ତାଙ୍କର ଜିନିଷ ଗଣି 
ସଂଖ୍ୟା ବେଶୀ ଇତ୍ୟାଦି ! ପରିସ୍ଥିତି ସୃଷ୍ଟି କରି ଆଲୋଚନା କରିବେ । ପୁଅ । କେତେ ତୁମଠାରୁ କେତେ କମ୍‌ କେତେ ବେଶୀ କହିବେ । 


ସଂଖ୍ୟା ବେଶୀ ନା ଝିଅ ସଂଖ୍ୟା, କିଏ କାହାଠାରୁ କେତେ ବେଶୀ | ଅଭ୍ୟାସ ‹ ପାଠ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଅନୁଯାୟୀ ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟ କରାଇବେ । 


ଶିକ୍ଷକ ପଲାମାନଙ୍କୁ ଆବଶ୍ୟକ ଦଳରେ ଭାଗ କର, ପ୍ରତ ଦଳକୁ ଗୋଟଏ ଶିକ୍ଷଣ ସାମଗ୍ରୀ 


ଲେଖାଏ ମାଥ୍ସି ଦେଇ ( ଅଭ୍ୟାସ ପାଠରେ ଦିଆଯାଇଥ୍‌ବା ମାଥ୍ସି ପରି) । 
ମାଥ୍ସିର ଘର ଗୁଡ଼ିକରେ ସଂଖ୍ୟା ଜାଗାରେ ମଞ୍ଜି ଦେଇ ପିଲାମାନଙ୍କ ଦ୍ବାରା 
ବିୟୋଗର ସମାଧାନ କରିବେ । ଖାଲି ସ୍ଥାନରେ ମଞ୍ଜି ରଖୁବା ପାଇଁ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ 
ଦେବେ । 

ଶିକ୍ଷକ ଜନ୍ମଦିନ ପାଳନ ହେଉଥୁବା ଚିତ୍ରକୁ ନେଇ ପିଲାଙ୍କୁ ନେଇ- ଏହି 
ଚିତ୍ରରେ ତମେ କ'ଣ କ'ଣ ଦେଖୁଛ । ସମସ୍ତେ ମିଶି ବା ଦଳ ଗଠନ କରାଇ 
ଆଲୋଚନା କରିବାକୁ କହିବେ । 


ଡ୍ରଇଂ ସିଟ୍‌ରେ ଗପ, ଗପର ଶବଦ, ଚିତ୍ର ଅକ୍ଷର କାଡ଼ି, ଜନ୍ମଦିନ ପାଳନ 
ହେଉଥ୍‌୍ବାର ଚିତ୍ର, ବୃକ୍ଷଲତା ଇତ୍ୟାଦି । 


ଶିକ୍ଷକ ପଦଟିକୁ ପଢ଼ିବା ସମୟରେ ଛୋଟ ଛୋଟ ବାକ୍ୟ ଗୁଡ଼ିକୁ ପିଲାମାନେ 
ମଧ୍ଯ ଉଚ୍ଚାରଣ କରିବେ । ତାଙ୍କୁ ଦିଆଯାଇ ଥୁବା ଚିତ୍ର ସହ ଶବ୍ଦ କାର୍ଡକୁ 


ନେଇ ପାଠର କେଉ ସ୍ଥାନରେ ସେହି ଶହ୍ଦ ଅଛି ଦେଖିବେ | ଅକ୍ଷର କା଼କୁ ବାର୍ଷିକ ପରୀକ୍ଷା 
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ମାତୃଭାଷାରେ ନ୍ୟୁନତମ ଶିକ୍ଷଣ ସ୍ତର ( ପ୍ରଥମ ଶ୍ରେଣୀ ¦ 
ବମା | 


mrs Sev ee 


ସରଙଳ୍ଟ. ଜଣାଶୁଣା ଓ ଜନପ୍ରିୟ ଛନ୍ଦ, କବିତା ଓ ଗଳ୍ପକୁ ଶୁଣ ବରଝିଟେ ¦ 
ଜଣାଶୁଣା ପରିସ୍ଥିତିରେ କଥୋପକଥନକୁ ବୁଝିବେ । 

ଜଣାଶୁଣା ପରିସ୍ଥିତିରେ ମୌଖୁକ ଅନୁରୋଧ ଏବଂ ସରଳ ଆଦେଶକୁ ବୁଝିବେ ¦ 
ଶୁଦ୍ଧଭାବେ ସରଳ ବାକ୍ୟର ପୂନରାବୁତ୍ତ କରିବେ ! 


ସରଳ ଛନ୍ଦ, କବିତା ଏବଂ ଗୀତକୁ ଅଙ୍ଗଭଙ୍ଗା ପ୍ରଦର୍ଶନପୂର୍ବକ ଦଳଗତଭାବେ ଆବ୍ରତ୍ତି କରିବେ । 


ଡା I 
| 
! 

ନ । FH 
.୩ | ହିଁ/ ନାହିଁ ଉତ୍ତର ଆସୁଥ୍ବା ସରଳ ପ୍ରଶ୍ନର ଉତ୍ତର ଦେବେ । 
| .-୪ । ସରଳ ପ୍ରଶ୍ନ ପଚାରିବେ । 

। ୩. ପଢ଼ିବା । ୩.୧.୧ ଶବ୍ଦରେ ଥୁବା କିମ୍ବା ସୃତନ୍ତ୍ରଭାବେ ଥ୍ବା ସାଧାରଣ ଅକ୍ଷରଗୁଡ଼ିକୁ ଚିହ୍ନିବେ ¦ 

| ୩.୧.୨ | କଳାପଟା, ଫୁଲାସକାଡ଼ ଇତ୍ୟାଦିରେ ଥ୍ବା ବଡ଼ ଅକ୍ଷର ଓ ହସ୍ତାକ୍ଷରକୁ ପଢ଼ିଚେ । 
¡। ୩.୧.୩ ସରଳ ଜଣାଶୁଣା ଶବ୍ଦକୁ ପାଟିକରି ପଢ଼ିବେ ।( ଏହି ଶବ୍ଦ ତିନିରୁ ଅଧ୍୍‌କ ଅକ୍ଷରବିଶିଷ୍ଟ ହେବ 
। ନାହିଁ ।) 
୪ ଲେଖୁବା ୪.୧.୧ ସ୍ଵରବର୍ଣ୍ଣ ବ୍ୟଞ୍ଜନ ବର୍ଣ୍ଣ, ମାତ୍ରା ଏବଂ ପୁକ୍ତାକ୍ଷରକୁ ନକଲ କରି ଲେଖ୍ବେ ! 
୪.୧.୨ ସ୍ପରବଣ୍ଠ , ବ୍ୟଞ୍ଜନ ବଣ୍ଣ, ମାତ୍ରା ଏବଂ ଯୁକ୍ତାକ୍ଷର ଆଦି ଲେଖ୍ବେ ! { ଶୁତଲିଖନ ମାଧ୍ୟମରେ ) 
| ୪.୧.୩ ଜଣାଶୁଣା ସରଳ ଶବ୍ଦ ଏବଂ ସରଳ ବାକ୍ୟ ଲେଖିବେ । 
। ୫. ଧାରଣାର ବୋଧଗମ୍ୟତା ୫.୧.୧ ପାଠ୍ୟ ପୁସ୍ତକରେ ଦିଆଯାଇଥୁବା ସରଳ ତଥ୍ୟକୁ ମନେ ପକାଇଚେ ! 
| ( ଶୁଣିବା, ଲେଖୁବା ମାଧ୍ୟମରେ} । ୫.୧.୨ ଶୁଣିବା ପରେ “କିଏ” ‘କେତେବେଳେ’ ଏବଂ ‘ କେଉଠାରେ' ଆଦି ପଚରାଯାଉଥ୍‌୍ବା ପ୍ରଶ୍ନର 
। ଉତ୍ତର ଦେବେ ! 
ବ୍ୟବହାରିକ ବ୍ୟାକରଣ ¦ ୬.୧.୧ ' । ଗୋଟିଏ ଶବ୍ଦର ଶେଷ ଅକ୍ଷର ଅନୁସାଲେ ଆଉ କେତେଗୁଡ଼ିଏ ଶବ୍ଦ କହିବେ ଓ ଲେଖ୍‌ବେ । 
| ୭. ସ୍ପ ଶିକ୍ଷଣ ୭.୧.୧ | ସରଳ ସଚିତ୍ର ଅଭିଧାନର ବ୍ୟଚହାର କରିପାରିଟେ ¦ 
ma ଭାଷାର ବ୍ୟବହାର Co ସରଳ ଭଦ୍ର ଅଭିବ୍ୟକ୍ତି ସଂପନ୍ନ ନୀତିନିୟମ ଅନୁସୃତ ବାକ୍ୟ ବୃଝିଚେ ଓ ବ୍ୟବହାର କରିବେ ¦  : 
୯. ଶବ୍ଦାବଳୀ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ । ୯.୧.୧ ! ମୋଟାମୋଟି ପଠନ ଚୋଧରାମ୍ୟତା ପାଇଁ ୧୫୦୦ ଶ୍ରଳ୍ଧ ସହିତ ପରିଚିତ ହେବେ । 


| 
PE EE EE Er rE Er EE 
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ଗଣିତରେ ନ୍ୟୁନତମ ଶିକ୍ଷଣ ସ୍ତର ( ପ୍ରଥମ ଶ୍ରେଣୀ ) 

ପୁବଙ 

ପୂର୍ଣ୍ଣସଂଖ୍ୟା ଓ ସଂଖ୍ୟାସୂଚକଗୁଡ଼ିକୁ ବୁଝିବା । + ବିଭିନ୍ନ ବସ୍ତୁ ଓ ଚିତ୍ର ବ୍ଯବହାର କରି ୧ ରୁ ୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟା ଗଣିବେ । 

+ ୧ ରୁ ୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଅଙ୍କଗୁଡ଼ିକୁ ଚିହ୍ନିବେ, ପଢ଼ିବେ ଓ ଲେଖିବେ । 

+ “କିଛି ନାହିଁ”? ସୂଚାଉଥ୍ବା ସଂଖ୍ୟାଭାବେ ଶୂନକୁ ଚିହ୍ନିବେ ବା ଗୋଟିଏ ସଂଗ୍ରହରେ 
କୌଣସି ବସ୍ତୁର ଅନୁପସ୍ଥିତିରୂପେ ଶୂନକୁ ଚିହ୍ଦିବେ । 

+ ବିଭିନ୍ନ ବସ୍ତୁ ଓ ଚିତ୍ର ବ୍ୟବହାର କରି ୧୦ ରୁ ୨୦ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟା ଗଣିବେ ଓ ସଂଖ୍ୟା 
ସୂଚକକୁ ଚିହ୍ମିବେ ଓ ପଢ଼ିବେ । 

+ ୧୦ରୁ ୨୦ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟାକୁ ଅଙ୍କରେ ଲେଖୁବେ । 

+ ସ୍ଥାନୀୟମାନ ଅର୍ଥ ବୁଝିବେ । ୧୦ ରୁ ୨୦ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟାର ଅଙ୍କଗୁଡ଼ିକର 
ସ୍ଥାନୀୟମାନକୁ ଦଶକ ଓ ଏକକରେ ପ୍ରକାଶ କରିବେ ଏବଂ ଦଶକ ଓ ଏକକରେ ପ୍ରକାଶିତ 
ସଂଖ୍ୟାକୁ ଦୁଇଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ ସଂଖ୍ୟାରେ ପ୍ରକାଶ କରିବେ । 

* ୧୦ରୁ ୨୦ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକରେ ଅଙ୍କଗୁଡ଼ିକର ସ୍ଥାନୀୟମାନ ଉଲ୍ଲେଖ କରିବେ । 

+ ୨୧ ରୁ ୧୦୦ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକୁ ଗଣିବେ ଓ ସେଗୁଡ଼ିକର ସଂଖ୍ୟାସୂଚକକୁ ଚିହ୍ନିବେ । 

+ ୨୧ରୁ ୧୦୦ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକ୍ର ଅଙ୍କରେ ଲେଖିବେ । I 

+ ୧ ରୁ ୧୦୦ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକୁ ଉର୍ଦ୍ଧକ୍ରମ ଓ ଅଧଃକ୍ରମରେ ସଜାଇବେ । 

+ ୧ରୁ ୧୦୦ ମଧ୍ଯରେ ଥୁବା ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକର ପୂର୍ବବର୍ଭୀ ଓ ପରବର୍ତ୍ତୀ ସଂଖ୍ୟା ଚିହ୍ନିବେ । 

+ ୧ ରୁ ୧୦୦ ମଧ୍ଯରେ ଥ୍ବା ଯେକୌଣସି ସଂଖ୍ୟା ଦୁଇଟିର ମଧ୍ଯବର୍ତୀ ସଂଖ୍ୟାକୁ ବା 
ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକ୍ର ଚିହ୍ନିବେ । 

+ ଅଧୁକ, କମ୍‌, ସମାନ, ବୃହତଉମ ଓ କ୍ଷୁଦ୍ରତମ ଭଳି ଶବ୍ଦ ବ୍ୟବହାର କରି ୧ ରୁ ୧୦୦ 
ମଧ୍ଯରେ ଥୁବା ସଂଖ୍ୟା ଗୁଡ଼ିକୁ ତୁଳନା କରିବେ । 

+ ୧ ରୁ ୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକର ଯୋଗ କରିବେ । 

+ ଗାଣିତିକ ଚିହ୍ନ +?” ଓ “=? କୁ ଚିହିବେ ଓ ବ୍ୟବହାର କରିବେ । 


ପୂର୍ଣ୍ଣସଂଖ୍ୟାର ଯୋଗ ଓ ବିୟୋଗ କରିବାର ସାମର୍ଥ୍ୟ 


୧୬୯ 
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ପ୍ରସଙ୍ଗ କ୍ରମାଙ୍କ 


ଟଙ୍କା ପଇସା (ମୁଦ୍ରା), ଦୈର୍ଘ୍ୟ, ବସ୍ତୁତ୍ଵ (ଓଜନ ), 
ଧାରକତ୍ସ ଏବଂ ସମୟର ଏକକଗୁଡ଼ିକୁ ବ୍ୟବହାର କର୍‌ 
ତତ୍ଵ ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ଦୈନନ୍ଦିନ ଜୀବନର ସରଳ ସମସ୍ୟାଗୁଡ଼ିଃ 
ସମାଧାନ କରିବାର ସାମଥ୍ୟ । 


ଦକ୍ଷତା 
୦? ରୁ ୧୮ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକ ମଧ୍ୟରୁ ଯେକୌଣସି ଦୁଇଟିର ଯୋଗ କରିବେ, 
ଯେପରି ଯୋଗଫଳ ୧୮ ରୁ ଅଧୁକ ନ ହୁଏ | 

ଯୋଗଫଳ ୯ ରୁ ଅଧକ ନ ହେଲାଭଳି ସଂଖ୍ୟାଦୁଇଟିକୁ ମୌଖିକ ଭାବେ ଯୋଗ 
କରିବେ । | 

ବଡ଼ ସଂଖ୍ୟାରୁ ସାନ ସଂଖ୍ୟାକୁ ବାଦ୍‌ ଦେବାପାଇଁ ଓ ଦୁଇଟି ସଂଖ୍ୟା ମଧ୍ଯରେ ପାର୍ଥକ୍ୟ 
ନିର୍ଣ୍ଣୟ କରିବା ପାଇଁ - 

(କ) ୦’ ରୁ ୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକର ବିୟୋଗ କରିବେ । 

(ଖ) “୦” ରୁ ୧୮ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକର ବିୟୋଗ କରିବେ । ( ଦଶକ ଘରୁ 
ଧାର ନ ଆଣି ) 

ଗାଣିତିକ ଚିହ୍ନ ‹  -” ? କୁ ଚିହ୍ନିବେ ଓ ବ୍ୟବହାର କରିଚେ । 

ଏକ ଅଙ୍କବିଶିଷ୍ଠ ସଂଖ୍ୟାରୁ ଏକ ଅଙ୍କବିଶିଷ୍ଠ ସଂଖ୍ୟାର ବିୟୋଗ ମୌଖିକଭାବେ 
କରିବେ । I 

ଦକ୍ଷତା ୨.୧.୩ ଓ ୨. ୧.୫ର ଯୋଗ ଓ ବିୟୋଗ କୌଶଳ ପ୍ରୟୋଗ କରି ଦୈନନ୍ଦିନ 
ଜୀବନର ସମସ୍ୟା ଏକ ସୋପାନରେ ସମାଧାନ କରିବେ । 

ଦକ୍ଷତା ୨.୧.୪ ଓ ୨.୧.୭ ର ଯୋଗ ଓ ବିୟୋଗ କୌଶଳ ପ୍ରୟୋଗ କରି ଦୈନନ୍ଦିନ 
ଜୀବନର ସମସ୍ୟା ଗୁଡ଼ିକର ମୌଖିକ ସମାଧାନ କରିବେ । 

ବିଭିନ୍ନ ମୂଲ୍ୟର ମୁଦ୍ରା ଓ ନୋଟ୍‌ ଚିହ୍ନିବେ । 

ନିଜ ନିକଟ ପରିବେଶରେ ଥବା ବସ୍ତଗୁଡ଼ିକର ଦୈର୍ଘ୍ୟ ମାପିବା ପାଇ ଅଣମାନକ ଏକକ, 
ଯଥା-ହାତ, ପାଦ, ବାଡ଼ି ଇତ୍ୟାଦି ବ୍ୟବହାର କରିବେ । 

ପଥର, ଟେକାଖଣ୍ଡ ପରି ଅଣମାନକ ଏକକ ନେଇ ଖେଳନା ତରାଜୁ ସାହାଯ୍ୟରେ 
ନିକଟ ପରିବେଶର ବସ୍ତୁଗୁଡ଼ିକର ବସ୍ତୁତ୍ଵ ବା ଓଜନ ନିର୍ଣ୍ଣୟ କରିବେ । 

କପ୍‌, ଗ୍ାସ୍‌, ବୋତଲ ଭଳି ଅଣମାନକ ଏକକ ସାହାଯ୍ୟରେ ଧାରକତ୍ସ ମାପିବେ । 
ସପ୍ତାହର ଦିନଗୁଡ଼ିକୁ କ୍ରମାନୁସାରେ ନାମକରଣ କରିବେ । 
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ପରିବେଶ ଅଧ୍ଷୟୟନରେ ନ୍ୟୁନତମ ଶିକ୍ଷଣ ସ୍ତର ( ପ୍ରଥମ ଶ୍ରେଣୀ ) 


କ୍ର. ନଂ. 


| ନାଗରିକ ଭାବରେ ନିଜର ସାମାଜିକ ପରିବେଶର 


= | ଛା 


ସାମାଜିକ ଓ ପ୍ରାକୃତିକ ପରିବେଶରେ ନିଜକୁ ଖାପ ` ଆମ ଶରୀର ଓ ଏହାର ପରିଛ୍ଛନ୍ନତା | 

ଖୁଆଇ ଚଳିବା ପାଇଁ ସଚେତନ ହେବେ । (କ ) ଶରୀରର ମୁଖ୍ୟ ବାହ୍ୟ ଅଙ୍ଗଗୁଡ଼ିକୁ ଚିହ୍ନିବେ । 

(ଖ) ଶରୀରର ମୁଖ୍ୟ ବାହ୍ୟ ଅଙ୍ଗଗୁଡ଼ିକର ବିଭିନ୍ନ କାର୍ଯ୍ୟ କଣ ବୁଝିବେ । 

ଶରୀରକୁ ସଫାସୁତୁରା ରଖିବାର ଆବଶ୍ୟକତା ବିଷୟରେ ବୃଝିବେ । 

ଶରୀରକୁ ସଫାସୁତୁରା ରଖ୍ବା ଅଭ୍ୟାସ କରିବେ | (ଶୌଚ, ସ୍ବାନ ଇତ୍ୟାଦି ) 

ରତୁ ଅନୁସାରେ ପୋଷାକ ପିନ୍ଧିବାର ଆବଶ୍ୟକତା ଜାଣିବେ | 

ଆମ ପରିବାର ଓ ପଡ଼ୋଶୀ 

ପରିବାରର ସଦସ୍ୟମାନଙ୍କ ମଧ୍ୟରେ ସଂପର୍କ ଓ ନିଜ ସହ ସେମାନଙ୍କର ସଂପର୍କ ସମ୍ବନ୍ଧରେ 
ଜାଣିବେ । 

ପରିବାରର ଗୁରୁଜନ, ସମବୟସ୍କ ଓ ବନ୍ଧୁବାନ୍ଧବଙ୍କ ସହ ଉପଯୁକ୍ତ ବ୍ୟବହାର କରିବେ । 
ବାପା, ମାଆ ଓ ପରିବାରର ଅନ୍ୟମାନଙ୍କ କାମ | 

ପରିବାରର ଲୋକେ ଘରେ କରୁଥିବା କାମକୁ ଲକ୍ଷ୍ୟ କରିବେ । 

ବାପା, ମାଆ ଓ ପରିବାରର ଅନ୍ୟମାନଙ୍କର ଜୀବିକା ସଂପର୍କରେ ଜାଣିବେ । 

ବାପା- ମାଆଙ୍କର ଜୀବିକା ସଂପର୍କରେ ସାଙ୍ଗମାନଙ୍କ ସହ ତଥ୍ୟ ଆଦାନପ୍ରଦାନ କରିବେ । ` 
ଆମ ଅଞ୍ଚଳ (ଗା କିତ୍ମା ପଡ଼ା) 

ମୁଖ୍ୟ ସ୍ଥାନୀୟ ଭୂମିରୂପ ଯଥା-ନଇ, ପୋଖରୀ, ହିଡ଼, କୁଦ ଇତ୍ୟାଦିକୁ ଚିହ୍ନିବେ । 

କେତେକ ବୃକ୍ଷଲତା, ପଶୁପକ୍ଷୀ ଓ କୀଟପତଙ୍କକୁ ଚିହ୍ନିବେ । 

ଅତି ନିକଟ, ନିକଟ, ଦୂର, ପରେ ଓ ପୂର୍ବ ଶବଦ ବ୍ୟବହାର କରି ନିଜ ଅଞ୍ଚଳର ଦୂରତାକୁ କଳନା 
କରିବେ । 
ସ୍ଥାନୀୟ ପର୍ବପର୍ବାଣି । 
ସ୍ଥାନୀୟ ପର୍ବପର୍ବାଣି, ମେଳା ଓ ଯାତ୍ରା ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ କେତେକ ସରଳ ତଥ୍ୟ ଜାଣିବେ । 
ଦେଖ୍ଥ୍ବା ମେଳା ଓ ପାଳନ କରିଥ୍ବା ପର୍ବପର୍ବାଣିର ଅନୁଭୂତିକୁ ସାଙ୍ଗମାନଙ୍କ ସହ ଅଦାନପ୍ରଦାନ 
କରିବେ । 


ଗୁରୁତ୍ଵପୂର୍ଣ୍ଣ ଦିଗଗୁଡ଼ିକୁ ଚିହ୍ଦିବେ ଓ ସେଗୁଡ଼ିକର 
କାର୍ଯ୍ୟକାରିତା ବୁଝିବେ । 


ବିଭିନ୍ନ କାର୍ଯ୍ୟ କରୁଥ୍ବା ଲୋକମାନଙ୍କୁ ଜାଣିବେ ଏବଂ 
ସେମାନଙ୍କ କାର୍ଯ୍ୟର ଗୁରୁତ୍ଵ ଉପଲବୃଧି କରିବେ । 


ମନୁଷ୍ୟ ଏବଂ ତାହାର ପରିବେଶ ମଧ୍ୟରେ ଥିବା ମୁଖ୍ୟ 
ସ୍ଥାନୀୟ ଭୂମିରୂପ ବିଷୟରେ ବୁଝିପାରିବେ ଓ ତର୍ଜମା 
କରିବେ । 


ମଣିଷର ଅତୀତ ଓ ବରଁମାନ ମଧ୍ଯରେ ଥ୍‌ବା ସଂପର୍କକୁ 
ଲକ୍ଷ୍ୟ କରିବେ ଏବଂ ଅତୀତକୁ ଉପଯୁକ୍ତ ପରିପ୍ରେକ୍ଷୀରେ 
ବୁଝିବେ | 


୧୭୧ 
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ପ୍ରଥମ ଶ୍ରେଣୀ (ଭାଷା, haa ଓ DN 


ପାଠର ନାମ | ଦକ୍ଷତା ଗଣିତ ଦକ୍ଷତା ପରିବେଶ ଦକ୍ଷତା ସମୟ 
୮ ପଠନ [ ଲିଖନ । 
ଦେଖ ଓ କହ ଚିତ୍ର ଅଧ୍ୟୟନ ପ୍ରାକ୍‌ ଗଣନ ୧୧ | ପରି 
ମୌଖିକ ଭାବ ପ୍ରକାଶ 
perp କବିତା ଲିଖନ ପ୍ରାକ୍‌ ଗଣନ ଘରେ ବ୍ୟବହୃତ 
ଆବୃତ୍ତି, ଚ,ଟ perp ବିଭିନ୍ନ ସାମଗ୍ରୀ 


ଛେଳି ଡରେ ପାଣି ମ,ଝ, ର, ଗ ପ୍ରାକ୍‌ ini ୧ରୁ ୯ ଗଣନ ପାହାଡ଼, ନର, ଝରଣା 
ପ୍ରାକ୍‌ ଲିଖନ 


ଇତ୍ୟାଦି ସହିତ ପରିଚି 
ବାଉଁଶ ରାଣୀ a ୬ ୧ରୁ ୫ ଗଣନ ଓ ଲିଖନ 
ଆ, ଳ,ଲ,ବ, ୦ ୯ ୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଗଣନ ହାତର କାର୍ଯ୍ୟ, 
କବିତା ଆବ୍ରଭି ଜୀବମାନଙ୍କର ଗତି 


ଅ, ଆଂକାର (|) |ଖ, ନ, ବ, ee ୨୦ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଗଣନ, 
କଥୋପକଥନ ସଂଖ୍ୟା ତୃଳନା, ସମାନ 
ସମାନ ଧାରଣା, ୬ରୁ 
୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଲିଖନ 
୧ରୁ ୯, ୯ରୁ ୧ କ୍ରମିକ 
ଲିଖନ, ଦୁଇଟି ସଂଖ୍ୟାର 
ଯୋଗ, ଯୋଗଫଳ ୯ ମଧ୍ଯରେ 
ସମାନ ସମାନ ସଂଖ୍ୟାର 
ତୁଳନା, ୫ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଗଣନ 

ଓ ଲିଖନ, ˆ ୦?ର ଧାରଣା 


୭ 
Bା 


Mi I i 


ସେମାନଙ୍କ ମଧ୍ଯରେ 
ସଂପର୍କ ଓ ସେମାନଙ୍କ 


hd DOR 
g) 
2) 
DD 
୩D 
£) 
ga) 


ଗ,ଛ,ଣ,ତ,ଦ ଅ,ଆ,କ,ମ, 


“ଆ” କାର (1) 


ମୁନି ଯାଇଥୂଲା ହାଟକୁ 


ରାଜାଙ୍କ ଭୋଜି 


ବଣର ଜୀବଜନ୍ତୁ 
ଗୁରୁଜନମାନଙ୍କୁ 
ସମ୍ମାନ ଦେବା 


ଜ,ଡ଼,ଡ,ଢ,ଢ଼, ଧ 


୧୭୨ 
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ଗଣିତ ଦକ୍ଷତା ପରିବେଶ ଦକ୍ଷତା ସମୟ 


୧ରୁ ୯ ଓ ୯ରୁ ୧ ବିଭିନ୍ନ ରତୁ ଓ ରତ 
କ୍ରମିକ ଲିଖନ, ଅନୁସାରେ ପୋଷାକ 
୯ ମଧ୍ଯରେ ଯୋଗ 
୨୦ମଧ୍ୟରେ ଗଣନ, 
କମ୍‌ ବେଶୀ, ସାନ, ବଡ଼ 
ଧାରଣା, ୨ଟି ସଂଖ୍ୟାର 
ଯୋଗ ( ଯୋଗଫଳ ୯ 
ମଧ୍ଯରେ ) 


୧୧ରୁ ୨୦ ମଧ୍ଯରେ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର ଉଭିଦ 
ଗଣନ ଓ ଲିଖନ 


ପାଠ ପାଠର ନାମ . ଭାଷା ଦକ୍ଷତା ସମୟ 
ନଂ. | ir ପଠନ. ଲିଖନ 


ଛ, ଣ,ତ,ଦ,ଳ,ଲ,ଖଝ, 
ଚିତ୍ର ଅଙ୍କନ 


୯ 


ସପନି ଅଜାଙ୍କ ସପନ ଦେଖା 


ବିଭିନ୍ନ ପକ୍ଷୀ ,କୀଟ 
ପତଙ୍ଗ ଓ ସେମାନଙ୍କର 
ସ୍ଵର ,ଗୃହପାଳିତ ପଶ୍ପ, 


ଉଇ ଇ, ଉ, ଖ, ଘ ଡ, ଡ଼, ଜ, ଧ ଚିତ୍ର ଅଙ୍କନା ୯ 


ସରଳ ବାକ୍ୟ ଗଠନ 


କିଚିରି ମିଚିରି ସରଳ କବିତା ପଠନ ଂଇ” କାର (` ) 
ଂଇ”କାର (  ) 
2 


ସରଳ କବିତା ଆବୃତ୍ତି ‘ଆଂ କାର (|) 


o 


୯ 
Q ଦୁଇ ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ ସଂଖ୍ୟା ପର୍ବପର୍ବାଣି, ପରିଷ୍କାର 
ଗଣନର ସହଜ ଉପାୟ, ପରିଛୁନ୍ନତା, ସାଇତି 
ସ୍ଥାନୀୟମାନ, ୯ ମଧ୍ଯରେ ରଖିବା, ସଜାଡ଼ି ରଖୁବା 


ଯୋଗ 


‘ଆଂ କାର (1 ) 


୧୩. | ଚତୁର କୁକୁଡ଼ା ଂଉ'କାର, ( „ ) ଶୂନ୍ୟସ୍ଥାନ ପୂରଣ ୧୮ ମଧ୍ଯରେ ଯୋଗ ଡାକଘର, ବିଦ୍ୟାଳୟ, 
ଭ,ଯ,ୟ , ଚିତ୍ର କରି ସରଳ ବାକ୍ୟ ମନ୍ଦିର ସମ୍ବନ୍ଧରେ 
ଦେଖ୍‌ ବାକ୍ୟ ଗଠନ ଗଠନ ଧାରଣା, ପାଖ ଦୂର 
୧ର କ୍ରମିକ ବିୟୋଗ, 
ˆ ୦'ର ଧାରଣା 
ମୁହଁ ବଙ୍କା ଙ୍କ ବ୍ୟଙ୍ଗ କବିତା ଇଂ ମୁଦ୍ରା ପରିଚୟ , ମୁଦା 
ପଠନ ତୁଳନା, ୯ମଧ୍ଯରେ ଯୋଗ, 
୨୦ ମଧ୍ଯରେ ବିୟୋଗ 
୧୭୩ 
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୧୮ ମଧ୍ଯରେ ଯୋଗ £ 


୬ | ପଶୁ ପକ୍ଷୀଙ୍କର ଘର, 
ଆଗ, ପଛ, ମଝି 


ପାଠ ପାଠର ନାମ ଭାଷା ଦକ୍ଷତା ସମୟ ଗଣିତ ଦକ୍ଷତା ପରିବେଶ ଦକ୍ଷତା 
ପଠନ 
aE 
୮4 2 


କେଉଥ୍ରୁ କ”ଣ ତିଆରି 
ହୁଏ 


2 


li MN କା) 


ପୂର୍ବବର୍ଭୀ, ପରବର୍ତୀ 
ମଧ୍ଯବର୍ଭୀ ସଂଖ୍ୟାର 


ଓ” , ର” ଫଳା 
(_ )ହଳନ୍ତ (  ) | ସରଳ ବାକ୍ୟ ଗଠନ 
ସରଳ ବାକ୍ୟ ପଠନ 


କ୍ବିକେଟ ଖେଳ 


0 0 0 9 
2 a V) b 


ଚ 
ଧାରଣା ପୂର୍ବ, ପର, ବର୍ଷା 
ରତୁରେ ବ୍ୟବହୃତ 
। ପୋଷାକ 
କଦଳୀ ଖାଇବା ମଜା ଂଇ'କାର (1), ଣ୍ଢ ଚିତ୍ରଦେଖି ଶବ୍ଦ ୯ ସଂଖ୍ୟା ଗଣନ, ରଙ୍ଗ ଭରିବା, ଜିଭର 
ଚିତ୍ର ଦେଖି ଗଳ୍ପ ଓ ବାକ୍ୟ ଲେଖ୍‌୍ବା ଅଣମାନକ ମାପ କାର୍ଯ୍ୟ, ବିଭିନ ଫଳର 
କହିବା ସ୍ବାଦ 
ମୂଷିକ ରାଜା ଂଉ” କାର ( , ) ଂଉଂ କାର ( , ) | ୯ ଏକ ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଠ ସଂଖ୍ୟା ପର୍ବପର୍ବାଣି, 
ଦ୍ଵୟର ଯୋଗ ଭୋଜିଭାତ, ବାଦ୍ୟୟନ୍୍ରା 
oo Ni ପୂଜା ସାମଗ୍ରୀ 
ପଳା ପଳା ପୃଥ୍ବୀ ଫାଟିଲା ରଂରଂ କାର ( | ୯ ମୁଦ୍ରା ପରିଚୟ ,ଦୁଇ ବା ୮ | ବଣର ଜୀବଜନ୍ତୁ 
ତିନୋଟି ଏକ ଅଙ୍କ ଗୃହ ପାଳିତ ପଶୁପକ୍ଷୀ 
ବିଶିଷ୍ଟ ସଂଖ୍ୟାର ଯୋଗ 
( ଯୋଗଫଳଥ୮ ମଧ୍ଯରେ ) 
୪ 


୧୭ 
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ପାଠ 
ନଂ. 


୨୪. | ଏଡ଼େ ଏଡ଼େ ବଡ଼ 
mn ଏଣ୍ଡୁଅ ଚାହିଁଲା ମୁଣ୍ଡ ଟୁଙ୍ଗାରି 


୨୬. | ବିଲେଇର ହଟହଟା 
| 


9 
9 


୮. | ପିଞ୍ଜରା ଭିତରେ ଶୁଆ 


୨୯. | ରତ୍ଵାକ୍ରର ଜନ୍ମଦିନ 


ପାଠର ନାମ 


ଭାଷା ଦକ୍ଷତା ସମୟ ଗଣିତ ଦକ୍ଷତା ସମୟା ପରିବେଶ ଦକ୍ଷତା ସମୟ 
ଣ୍ଠ 


ଣ୍ଟ ଚିତ୍ରଦେଖି ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ୭ | ବିଭିନ୍ନ ପଶୁପକ୍ଷୀ ଓ 
ଜ୍ୟାମିତିକ ଚିତ୍ର ଅଙ୍କନ 
୧୮ ମଧ୍ଯରେ ଫେଡ଼ାଣ 


ବାକ୍ୟ ପଠନ କୀଟ ପତଙ୍ଗ 
୧୦୦ ମଧ୍ଯରେ ଗଣନ ୭ | ବୂୁକ୍ଷ ଲତା ଚିହ୍ନିବା ୫ 
ଓ ଲିଖନ, ଦୁଇ ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଠ 
ସଂଖ୍ୟାର ସ୍ଥାନୀୟ ମୀନ 
ଜଳଚର ଜୀବ, ବନ୍ୟଜନ୍ତୁ 
ଚିତ୍ର ଗଣି ଲେଖିବା, ଦତ୍ତସଂଖ୍ୟା କୃଷି କାର୍ଯ୍ୟ ଓ ବିଭିନ୍ନ 
ମାନଙ୍କ ମଧ୍ଯରୁ ସବୁଠାରୁ ବଡ଼ li 


କୃଷି ଯନ୍ତ୍ରପାତି 
ଓ ସବୁଠାରୁ ସାନ ସଂଖ୍ୟା 


ଚନ୍ଦ୍ରବିନ୍ଦୁ, ଅନୁସ୍ାର୍‌ 
ଶୂନ୍ୟସ୍ଥାନ ପୂରଣ କରି 


ଚନ୍ଦ୍ରବିନ୍ଦୁ ( ), 
ଅନୁସ୍ବାର୍ଟ ,ଏ 


ନିର୍ଣ୍ଣୟ 
ସପ୍ତାହର ଦିନ ଗୁଡ଼ିକୁ ଜାଣିବେ 


ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର 
ଚେର ମୂଳି ଓିଷଧ, 
ଦୁଃସାହସିକ କାର୍ଯ୍ୟ 


୨୦ ମଧ୍ଯରେ ଯୋଗ ଓ 
ବିୟୋଗ ସନ୍ନ୍ଧୀୟ ବିବିଧ ପ୍ରଶ୍ନ 


ଅଙ୍ଗ ପ୍ରତ୍ୟଙ୍ଗର ଯତ୍ନ 
ନନେଲେ କଂ ଣ ସବୁ 

ଅସୁବିଧାହୁଏ ଜାଣିବା, 
ପରିବାର ବର୍ଗ ଓ ବନ୍ଧୁ 
ବାନ୍ଧବଙ୍କ ସହ ଉପଯୁକ୍ତ 
ବ୍ୟବହାର ପ୍ରଦର୍ଶନ 


‘ମଂ ପଳା, କ୍ଷ 
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ପ୍ରଥମ ଶ୍ରେଣ 


ମାସ | ସପ୍ତାହ ଭାଷା ଗଣିତ । ପରିବେଶ 
ଜୁ ୪ | କଥୋପକଥନ, ପରିଚୟ ପ୍ରଦାନ (୫) ` | ପ୍ରାକ୍‌ ଗଣନ ଧାରଣା (୩) । କଥୋପକଅନ (୧୧) ୧୯ 
NO 
୧ | କଥୋପକଥନ (ନାମ, ରଙ୍ଗ, ଖେଳନା ) | ସାନ ବଡ଼, ବେଶି କମ୍‌କୁ ନେଇ କଥୋପକଥନ, ଅଭିନୟ , ଅଙ୍ଗଭଙ୍ଗୀ ( ୫ ) ୧୯ 

ଗଳ ଶୁଣିବେ ଛାତ ଶୁଣିବେ (୯) କଥୋପକଥନ ( ୫ ) 

ସାନ ବଡ଼, ଗା-ପରିବାର, ସାଙ୍ଗସାଥୀ ମୋଟା ପତଳା, ଡେଙ୍ଗା ଗେଡ଼ା, ଦୂର ପାହାଡ଼ ପବତ, ନଇନାଳ, ଗାର ବଣ୍ଡନାକୁ ନେଇ ୨୧ 
ଜୁ Hl ବିଷୟରେ କଥୋପକଥନ ( ୧୧ ) ନିକଟକୁ ନେଇ କଥୋପକଥନ ( ୫) କଥୋପକଥନ ( ୫ ) 
ଲା ୩ | ଦେଖ ଓ କହ (ଚିତ୍ର ଅଧ୍ୟୟନ, ମୌଖିକ | ପ୍ରାକ୍‌ ଗଣନ ( ୬ ) ପରିବେଶ ଧାରଣା ( ଦେଖ ଓ କହ ପାଠରୁ ) ୨୦ 
ଇ il ଭାବ ପ୍ରକାଶ ) ( ୯ ) (୫) 

ଦେଖ ଓ କହ ( ଚିତ୍ର ଅଧ୍ୟୟନ, ମୌଖିକ | ପ୍ରାକ୍‌ ଗଣନ ( ୫ ) ପରିବେଶ ଧାରଣା ( ଦେଖ ଓ କହ ପାଠରୁ ) ୧୯ 

ଭାବ ପ୍ରକାଶ) ( ୯) | (୫) 


ପ୍ରଥମ ଏଜକ ପରୀକ୍ଷଣ ପ୍ରଥମ ଏକକ ପରୀକ୍ଷଣ ପ୍ରଥମ ଏକକ ପରୀକ୍ଷଣ 


ଟୁଆଁ ଟୁଇ ( କଥୋପକଥନ, କବିତା ପ୍ରାକ୍‌ ଗଣନ ( ୫ ) ଘରେ ବ୍ୟବହୃତ ସାମଗ୍ରୀ ଚିହ୍ଦିବେ ( ୫ ) ୧୬ 
a ଆବୃଭି) (୬ ) 
ଟୁଆଁ ଟୁଇଁ (ଚ,ଟ ଅକ୍ଷର ଚିହ୍ନଟ ଓ ପ୍ରାକ୍‌ | ୧ରୁ.-୯ ଗଣନ ( ୨ ) ` | ପାହାଡ଼, ନଭ, ଝରଣା ଇତ୍ୟାଦି ସହ ପରିଚିତ ୧୩ 
” ul ଲିଖନ ) ( ୫ ) ଛେଳି ଡରେ ପାଣିକି ହେବେ (୫ ) 
( କବିତା ଆବୃଭି ) ( ୧) Hn 
Nn ଛେଳି ଡରେ ପାଣିକି (ମ,ଝ, ର,ଗ, ` | ୧ ରୁ ୯ ଗଣନ (ପାକ୍‌ ଲିଖନ ) (୩) ରଙ୍ଗ ଚିହ୍ନିବେ, ଜଳଚର ଜୀବ ଜାଣିବେ ( ୫ ) ୧୪ 


ଅକ୍ଷର ଚିହ୍ନିବେ ଓ ପ୍ରାକ୍‌ ଲିଖନ ) (୬ ) 
ବାଉଶ ରାଣୀ ( କ,ପ,ନ ଅକ୍ଷର ଚିହ୍ନିବେ 
ଓ ଚ,ଟ ଲେଖିବେ ) (୬ ) 


ଦ୍ବିତୀୟ ଏକକ ପରୀକ୍ଷଣ 


୧ରୁ ୫ ଗଣିବେ ଓ ଲେଖିବେ (୫)  । ବାହ୍ୟ ଅଙ୍ଗଗୁଡ଼ିକୁ ଚିହ୍ିବେ ( ୫ ) | ୧୬ 


| ବ୍ବିତୀୟ ଏକକ ପରୀକ୍ଷଣ ଦ୍ବିତୀୟ ଏକକ ପରୀକ୍ଷଣୀ 


୧୭୬ 


Digitized by PPRACHIN, SOA 


ଠୋ-ଠା ( କବିତା ଆବୃଭି, 
ଆ,ଳ,ଲ,ବ,ଠ୦ ଅକ୍ଷର ଚିହିବେ ) ( ୯) 


ପରିବାର ସଦସ୍ୟ ଓ ସେମାନଙ୍କ ମଧ୍ଯରେ ସମ୍ପ 


(m୩) 


ଠୋ-ଠା। 
କହିଲ ଦେଖି ( କଥୋପକଥନ, ଅ, 
‘ଆଂ କାର ଚିହିବେ ) ( ୯ ) 
କହିଲ ଦେଖି (ଖ,ନ,ବ,ର ଲେଖିବେ ) 
( ୨ ) ମୁନୀ ଯାଇଥଲା ହାଟକୁ 

(ଗ,ଛ,ଣ,ତ,ଦ ଅକ୍ଷର ଚିହିବେ ) ( ୯ ) 


୧ରୁ ୨୦ ପଯ୍ୟନ୍ତ ଗଣନ, ସମାନ 
ସମାନର ଧାରଣା ( ୬ ) 


୬ ରୁ୯ ପଯୀ୍ୟନ୍ତ ଲିଖନ ଓ ସଂଖ୍ୟା ତୁଳନା 


(୫) 


ମୁନୀ ଯାଇଥଲା ହାଟକୁ (ଅ,ଆ,କ,ମ, | ୧ ରୁ ୯ ଓ ୯ ରୁ ୧ କ୍ରମିକ ,ଲିଖନ ଦୁଇଟି | ହାଟ ବିଷୟରେ ଜାଣିବା ( ୫ ) 
‘ଆଂ କାର (1 ) ଲେଖିବେ ) ( ୯) ସଂଖ୍ୟାର ଯୋଗ ( ଯୋଗଫଳ ୯ ମଶରେ ) 
(୬) 
ରାଜାଙ୍କ ଭୋଜି (ଜ,ଡ଼,ଡ,ଢ଼,ତ,ଧ ସମାନ ସମାନ ସଂଖ୍ୟାର ତୁଳନା, (୫) । ବଣର ଜୀବ ଜନ୍ତୁଙ୍କୁ ଚିହ୍ନିବେ ( ୫ ) ୧୬ 
କବ) 6) | କାକ କନା ଛନ କକ) | 

ରାଜାଙ୍କ ଭୋଜି (ଟ,ଳ,ଲ ଲେଖିବେ ) ‘୦?ର ଧାରଣା ପାଇବେ ( ୫) ଗୁରୁଜନଙ୍କୁ ସମ୍ମାନ କରିବା ଜାଣିବେ ( ୫ )- 

(୧୧) | 
୩ | ସପନି ଅଜାଙ୍କ ସପନ ଦେଖା ୧ରୁ ୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଉର୍ଦ୍ଧକ୍ରମ ଓ ଅଧଃ କ୍ରମରେ | ବିଭିନ ରତୁ ଓ ରତୁ ଅନୁସାରେ ପୋଷାକ ( ୬ ) 
(ଶ,ଷ,ସ,ହ ଅକ୍ଷର ପଢ଼ିବେ ଲେଖିବେ ଓ ୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଯୋଗ ( ୬) - 

ଛ,ଣ,ତ,ଦ,ଳ,ଲ,ଝ ଲେଖିବେ ) ( ୯) 

୪ | ଦଶହରା ଛୁଟି ଦଶହରା ଛୁଟି ଦଶହରା ଛୁଟି ml 


୧୭୭ 
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ଉଇ (ଇ,ଭ,ଖ,ଘ ଚିହ଼ିବେ; ଡ଼,ଡ,ଜ,ଧ | ୨୦ ମଧ୍ୟରେ ଗଣନ, କମ୍‌ ବେଶୀ, ସାନ | ପଶୂପକ୍ଷୀ ଚିହ୍ନିବେ ଓ ସେମାନଙ୍କର ସ୍ଵର ଜାଣିବେ 
ଭେ ଲେଖିବେ ) ( ୯) ବଢ଼ ଧାରଣା ଓ ୯ ମଧ୍ୟରେ ଯୋଗ (୧୦) | (୬) 


କିଚିରି ମିଚିରି (ସରଳ କବିତା ପଢ଼ିବେ, | ୧୧ରୁ ୨୦ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଗଣନ ଓ ଲିଖନ ( ୫ ) | ବିଭିନ ପ୍ରକାର ଉଭିଦ ଚିହ୍ନିବେ ( ୬) 


'ଇ'କାର ( ` ) ପଢ଼ିବେ ଓ ଲେଖିବେ) 


(୯) 


Me ( ସରଳ କବିତା ଆବୃଭି, ‘ଆଂ | ସାନୀୟ ମାନ ଓ ୯ ମଧ୍ୟରେ ଯୋଗ (୫) `“ ପର୍ବପର୍ବାଣି, ପରିଷାର ାର ପରିଛନ୍ନତା, ସାଇତି 
MC କୁକୁଡ଼ା ( 'ଉ' କାର ( „ ), ୧୮ ମଧ୍ଯରେ ଯୋଗ (୫ ) ଡାକଘର, ବିଦ୍ୟାଳୟ, ମନ୍ଦିର, ପାଖ ଦୂର 
ଭ, ଯ,ୟ ଅକ୍ଷର ଚିହିବେ, ସରଳ ବାକ୍ୟ ସମ୍ବନ୍ଧରେ ଜାଣିବେ ( ୫ ) 


ଗଠନ କରିବେ ) ( ୯) 
ଷାଣ୍ମାସିକ ପରୀକ୍ଷା  ଖାଣ୍ମାସିକ ପରୀକ୍ଷା ପରୀକ୍ଷା  ଷାଣ୍ରାସିକ ପରୀକ୍ଷା ପରୀକ୍ଷା 


Mi” ବଦଳିଲା (ଶ,ଥ,ଫ ପଢ଼ିବେ ଓ ଠ୦'ର ଧାରଣା, ୧ର କଜୁମିକ ବିୟୋଗ ପୂବ ପାଠର ଆଲୋଚନା ( ୫) ୧୭ 

ନ ନ ନ 
ମୁହ ବଙ୍କା (ବାଗ କବିତା ପଢ଼ିବେ, କଂ | ୨୦ Mi ଯୋଗ ଓ ବିୟୋଗ ¡ମୁଦ୍ରା OE ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶ ଜାଣିବେ ( କାନ,ନାକ ) 

MS ed । 


¬ କଳିକା [ବନ 
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ମ୍ଭ 


ଧାନକଟା ଛୁଟି .ଧାନକଟା ଛୁଟି 


୧୭୮ 


ଅଜା ଆଇଙ୍କ ଗାଇ ଖୋଜା ( 'ର!' ପୃବ ପାଠର ଆଲୋଚନା (୫ ) ଭୂମିରୂପ ( ୫) 
ପଢ଼ିବେ ଓ ଲେଖିବେ ) ( ୯) 


ନେଉଳର ଘର ତୋଳା (ଏ, ଏଂକାର | ୧୮ ପଯ୍ୟନ୍ତ ଯୋଗ ( ୫) କେଉଥ୍‌୍ରୁ କ'ଣ ହୁଏ ( ୬ ) 


(6) ପଢ଼ିବେ ଲେଖିବେ) ( ୯) 


ଚତୁର୍ଥ ଏକକ ପରୀକ୍ଷଣ 
ବରଷା (ଓ, ‘ଓ'କାର (€ |) ) (୯) ପୂର୍ବବର୍ତୀ, ପରବଭ୍ତୀ, ମଧ୍ଯବତ୍ତୀ ସଂଖ୍ୟାର | ପଶୁ ପକ୍ଷୀଙ୍କ ଘର, ଆଗ, ପଛ, ମଝି , ପୂର୍ବ ପର 
ଧାରଣୀ ( ୬) ଧାରଣା, ବର୍ଷା ରତୁର ପୋଷାକ ( ୭ ) 
କଦଳୀ ଖାଇବା ମଜା ( 'ଇ'କାର 1”, ୟଠ | ସଂଖ୍ୟା ଗଣନ, ଅଣମାନକ ଏକକ ( ୫) | ରଙ୍ଗ ଭରିବା 
ପଢ଼ିବେ, ଚିତଦେଖି ଶବ୍ଦ ଓ ବାକ୍ୟ | ଜିଭର କାର୍ଯ୍ୟ (୭ ) 


୩ 
la 
୪ 
ଲେଖିବେ ) ( ୯ ) 


ମୂଷିକ ରାଜା ( “ଉ ଜୀଁର ପଢ଼ିବେ ଏକ ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ ସଂଖ୍ୟା ଦ୍ଵୟର ଯୋଗ ।| ପବପବାଣି, ପୂଜା ସାମଗ୍ରୀ, ବାଦ୍ୟଯନ୍ତ୍ର (୮) 
ଲେଖିବେ) (୯) (୫) 


~~ 2 ye 
ପଳା ପଳା ପୃଥ୍ବୀ ଫାଟିଲା (ର, ର” କାର | ୧୮ ମଧ୍ୟରେ ଯୋଗ, ମୁଦ୍ଵା ପରିଚୟ ( ୮) | ଗୃହ ପାଳିତ ପଶୁପକ୍ଷୀ, ବଣର ଜୀବଜନ୍ତୁ ( ୫) 

ର ( „ ) ପଢ଼ିବେ ଲେଖିବେ) (୯) 

© କ୍ରିକେଟ୍‌ ଖେଳ (ଓ, ‘ର' ଫଳା, ହଳନ୍ତ | ପୂବ ପାଠର ଆଲୋଚନା (୫) ପୂର୍ବ ପାଠର ଆଲୋଚନା (୫) 


ଆ ` 
ପଢ଼ିବେ; ଓ ,ହଳନ୍ତ ଲେଖିବେ ) ( ୧୧) 
ତଣ୍ବିରେ ଲାଗିଲା କଣ୍ଟା ( ଣ୍ଟଂ ପଢ଼ିବେ | ୧୮ ମଧ୍ଯରେ ବିୟୋଗ (୭ ) ବିଭିନ୍ନ ପଶୁପକ୍ଷୀ, କୀଟ ପତଙ୍ଗ ଚିହିବେ ( ୫) 


ଲେଖିବେ ) ( ୧୦ ) 


ପଞ୍ଚମ ଏକକ ପରୀକ୍ଷଣ ପଞ୍ଚମ ଏକକ ପରୀକ୍ଷଣ 


୧୭୯ 


e)) 
E 


ୟଡ଼ୁ୍‌ 
୧୯ 
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